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GTA: VICE CITY] 


Více než „jen“ pokračování - je to odpověď na vaše nejná- 
silnější sny. Zjistěte vše o největším hitu letošních vánoc. 


Narozdíl od jiných maga- 
zínů máme ve všem ab- 


l solutní svobodu - může- 


me si psát, co chceme 

a kdy chceme, a od niko- 
ho si do toho nenechá- 
me mluvit, Nebudeme 
vás balamutit prázdnými 
řečičkami a vynasnažíme 
se přinášet vám aktuální 
informace v té nejstravi- 
telnější možné podobě. 
Naši čtenáři si mohou být 
jistí, že se od nás dozvědí 
o všem důležitém ze svě- 
ta PS2 a že jim nic nebu- 
deme lakovat na růžovo. 


PSN 


Nechceme první půlku 
našich recenzí věnovat 
nicneříkajícím blábolům 

o tom, jak jsme se vyspa- 
li nebo co jsme měli dob- 
rého k obědu. Snažíme 
se být vtipní a čtiví, ale 
přitom se věnujeme jádru 
věci a pečlivě popisujeme 
jednotlivé vlastnosti hry. 
Za velmi podstatné pova- 
žujeme i obrázky - každý 
měsíc se můžete těšit na 
exkluzivní screenshoty, 
které toho o hře mnohdy 
napoví víc než pět stran 
„zasvěceného“ textu. 


Jsme odhodláni zabývat 
se hrami ze všech mož- 
ných úhlů a najít na nich 
i ty nejskrytější chybičky 
či naopak přednosti. Vě- 
nujeme se aktuálním té- 
matům, které vás zajíma- 
jí. U našich recenzí může- 
te najít spoustu detailních 
postřehů, zajímavostí 

i komentářů, které svědčí 
o tom, jak dlouhý čas 
jsme s tou kterou hrou 
strávili. Spolehnete-li se 
při orientaci ve spletitém 
světě PS2 na náš časo- 
pis, nemůžete zabloudit, 


sTR.20 


Kromě toho, že recen- 
zujeme všechny nové 
tituly, které se objevují 
na pultech českých ob- 
chodů, máme ty nej- 
větší hity proklepnuté 
hned, jak vyjdou v Ja- 
ponsku nebo v Ameri- 
ce. Naši čtenáři tak vě- 
dí s několikaměsíčním 
předstihem, jestli se 
jim vyplatí čekat na 
mediálně protlačova- 
nou hru, nebo jestli se 
mají radši porozhléd- 
nout po něčem skuteč- 
ně zajímavém. 


KOUPILI JSTE SI NOVÝ MAGAZÍN O PLAYSTATION 2. 
(NAŠÍM CÍLEM JE VÁM KAŽDÝ MĚSÍC POSKYTNOUT: 
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recenzích muziky Back- 
street Boys nebo kance- 
lářských židlích, ani 

o „osvětových“ článcích 
na téma softwarového pi- 
rátství, ani o rádoby od- 
dychových rozhovorech 

s nudnými celebritami 

a už vůbec ne o stupid- 
ních hrách, které nikoho 
nezajímají. To všechno 
musíte hledat v jiných ča- 
sopisech, protože my 
máme spoustu zajíma- 
vějších věcí, o kterých si 
na těch následujících sto 
stranách můžete přečíst. 


TENTO MĚSÍC JSME BYLI 
PRO NAŠE OKOLÍ OBVYKLE 
HODNĚ OTRAVNÍ - OVŠEM 
JEN PROTO, ABYCHOM VÁS 
UDĚLALI ŠTASTNÝMI. 


Ano, všichni. Bez výjimky. Nejprve jsme naštva- 
li jednu firmu, která nebyla spokojená s verdik- 
tem naší recenze a tvrdila, že jsme vůbec nepo- 
chopili „smysl její licence“. Je ale naší prací sta- 
rat se o to, zda nějaký produkt zapadá té či oné 
společnosti do jejích plánů? Ne, naše práce je 
jednoduchá - říct vám za které hry stojí za to 
vynaložit těžce vydělané peníze. 

Pak jsme samozřejmě naštvali konkurenci, 
protože jsme získali exkluzivní informace 
o Grand Theft Auto: Vice City jen a jen pro vás, 
inteligentní - a nebojíme se říci i sympatické 
a velevážené - fandy PSM2. 

Pochopitelně jsme byli protivní i sami na se- 
be, a to při hraní všech těch nových multiplaye- 
rových her v čele s TimeSplitters 2. 

No a pak tu jsou ty obvyklé drobnosti - Mi- 
lan všechny obtěžoval svým klením, když po 
145. opakoval stále stejnou sekvenci ve Stunt- 
manovi (snažil se totiž sepsat co možná nejpo- 
drobnější návod). Jirka nahlas poslouchal laciné 
hudební kompilace z 80. let (prý aby toto obdo- 
bí lépe pochopil, až bude psát recenzi Vice Ci- 
ty). A Honza? Ten doháněl resty a krátce před 
dokončením magazínu všechny znervózňoval 
hraním MGS2 na obtížnost Extreme s konstato- 
váním, že „dokud to nedohraju, nic se uzavírat 
nebude“. Jakoby to nemohlo počkat na ví- 
kend... 

Tento měsíc zkrátka nebyl ničím výjimečný. 
Hráli jsme hry pro práci i zábavu a snažili se pro 
vás připravit ten nejlepší možný časopis. 


Tak co? Už jste šťastní? 


TÝM PSM2 
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E X HL LUEIVT II F FVTI FOHLET! Užijte si efekt bullet-time v této nové střílečce. Nejoblíbenější bojovka PSM2 dorazila do Evropy. 
GTA VICE CITY TENTO MĚSÍC V PSM2 
Mysleli jsme na to celé měsíce... představovali si to, snili o tom, rozebírali vaše Každý měsíc aktualitky přímo PSMŽ vám předkládá výčet 
nejlepší nápady a doporučení... a konečně je to tu! Na celých deseti stranách! on 4 ga An oa 
Možná bvch ý h suk Ikestek a PE: vinky, zprávy... Star Wars: The Clone Wars.46 
ožná bychom vám toho neměli ukazovat tolik, ale koneckonců porušování zá- Pro Evolution Soccer 2........ 8 Twin:Caliber...;...;.cesuonnořnnnce 50 
KCET Interview ................... The Sum of All Fears.............52 


kona - to je naše. Na straně 18 se o tom můžete přesvědčit. 
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HAVE he, 007 Nightfire.....................40 
LOTR: The Two Towers ........42 
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V KAZDEM CISLE Largo Winch .......................42 
RObocopi:s1:555544d6rz149 
Konkurence... : 84 Legia 2: Duel Saga. 43 
Předplatné ..... Sch Harry Potter. B 
Příští číslo.. 1495 Silent Scope 3.....................43 
Dopisy kot 96 Daredevil.......................43 
Moment pravdy. 98 TENChŮ Bye 5) 
= i Summoner 2.......................44 

Pe opět 46 ERC 7 
Hvězdná válka klonů tentokrát v konzolové podobě. Capcomovská mlátička se konečně dostává do Evropy. 
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„HRA MĚLA OBROVSKOU PUBLICITU“ RIDING SPIRITS, STR. 70 


= T, 


VŘŠ RYCHLÝ! 
(PRŮVODCE PSMZ, 


Asylum 42 Nášup 
Big Mutha Truckers 56 Preview 
Conflict Desert Storm 70 Recenze 
Daredevil 43 Nášup 
Dave Mirra XXX 18 Téma 
Eggo Mania 67 Recenze 
Ferrari F355 87 Profi tipy 
Ferrari F355 Challenge 66 Recenze 
Final Fantasy X 87 Profi tipy 
GT Concept 2002 86 Profi tipy 
GTA: Vice City 20 Téma 
Gungrave 87 Profi tipy 
Gungrave 78 Recenze 
Harry Potter 43 Nášup 
Haven: Call of the King 13 Novinky 
Ico2 n Novinky 
Jak © Daxter 87 Profi tipy 
James Bond 007 in Nightfire 40 Nášup 
Dozvíte se všechno, co jsme zjistili v zákulisí. Jo Jo's Bizarre Adventure 80 Recenze 
Knight Rider 30 Téma 
„UNAVENÉ KOSTI RÁDY ZAPADNOU DO ma © s 
Vy Legia 2: Duel Saga 43 Nášup 
: MĚKKÉHO, POHODLNÉHO KOŽENÉHO KŘESLA..“ | Sesícee n 
o LOTR: The Two Towers 42 Nášup 
STRAN A 6 Mortal Kombat 10 Novinky 
MX Superfly 7 Recenze 
Ninja Assault 68 Recenze 
Onimusha 2 74 Recenze 
Prisoner of War 87 Profi tipy 
Pro Evolution Soccer 2 8 Novinky 
Riding Spirits 72 Recenze 
„ i w s Reign of Fire 54 Preview 
Robocop 43 Nášup 
TÁPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY... be y M 
DASASA BABA ARAB ABA DA ADD S DD DA A R DD P P DD P R P P P P Silent Scope 3 43 Nášup 
Spider-Man: The Movie 86 Profi tipy 
8 Star Wars: The Clone Wars 46 Preview 
Snažíme se přinášet screenshoty a informace, které jinde nenajdete. Tentokrát se Stuntman 88 Profi tipy 
můžete pokochat například zprávami o Pro Evolution Soccer 2 nebo ICO 2. Sum of All Fears 52 Preview 
Summoner 2 44 Nášup 
20 Tekken 4 76 Recenze 
Byly vaše návrhy k něčemu? Zamysleli se nad nimi v Rockstaru? Odpovědi na ty- ——- A r] ma 
to i další otázky najdete na deseti stranách PSM2. , P is 58 eko 
OHLEDU 19 pilka ston = TimeSplitters 2 38 Téma 
96 3 z Tony Hawk's Pro Skater3 — 87 Profi tipy 
Chcete nás pochválit nebo si postěžovat na něco, co se vám na nás nelíbí, a ještě . : E0BE Turok Evolution 64 Recenze 
jste to neudělali? Tak se zatím mrkněte, jak se do toho opřeli jiní. Trojstránka va- Jasným trhákem říjnového čísla je desetis- Twin Caliber 50 Preview 
: oa sy 0x roh tránkový materiál o hře, kterou všichni milu- 
šich dopisů a SMSek čeká na vaši návštěvu. jeme = GTA: Vice City. Nahlédněte do bu- UFC Throwdown 77 Recenze 
doucnosti PS2 a odkryjte její tajemství WWE Smackdown! SYM 32 Téma 
p : A 


98 86 


Témata, která vás vtáhnou hlouběji do Nelítostný rozsudek nad každou Odborné rady, jak zvládnout 
světa PlayStation 2. Zjistěte, kterým novou hrou. PlayStation 2 

směrem se ubírá herní budoucnost... The Thing 58 GT Concept 2002 86 

Turok Evolution ........... 64 Spider-Man: The Movie 86 

Ferrari F355 Challenge .. 66 Scooby-Doo 87 

Šokující odhalení o připravované bicyk- Eggo Mania 67 Barbarian ............ 87 

lové hře - deset důvodů, proč o ní bu- Ninja Assault 06 Prisoner of War........ 87 

dou všichni mluvit... DEML 18 Conflict Desert Storm 70 Ferrari F355... A am 87 

Legion: Legend of Excalibur ....71 The Thing. oo ev 87 

MX Superfly | Gungrave . 87 

Detailní rozbor nejbrutálnější wrestlin- Riding SpiritS................ 72 Jak € Daxter 87 

gové mlátičky všech Onimusha 2 74 Tony Hawk's Pro Skater 3 87 

S75" | dob? Mrkněte se na Tekken 4. p ovnů 76 Final Fantasy X é 87 


fe, stranu ............... 34 UFC Throwdown 77 SLUntman " Z há 
Gungrave : 78 Misi za misí vás provedeme nejtěžší kaskadérskou hrou 
Jo Jo's Bizarre Adventure... k eaitakj 80 na téhle planetě. J 
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ak podle vás Tony Hawk relaxu- 
je po dni stráveném na rampě? 
Že by si do svého iPodu hodil 
nějaký afro-kubánský džezík? 
Anebo se začetl do nejnovějšího 
Terryho Pratchetta? Možná. 
Prostě to není takový fanatik, aby na chvíli 
nemohl vypnout. Na rozdíl od nás. My se 
hraním her živíme. A po práci je hrajeme za- 
darmo. Unavené kosti rády zapadnou do 
měkkého, pohodlného koženého křesla, ží- 
zeň uhasíme dobře vychlazeným pivkem 
a nejnovější zprávy ze světa videoher vyléza- 
jí z redakčního faxu, zatímco my usedáme 
k další pařbě TimeSplitters pro osm hráčů. 


TEKKEN 4 


Díkybohu za něj! Tekken Tag Tourna- 
ment se udržel mezi 20 nejprodávaněj- 
šími tituly po nějakých 90 týdnů a jedi- 
né, co ho mohlo srazit, byl právě čtvrtý 
díl. To jsme zvědaví, jak dlouhý život 
v žebříčku jej čeká. 


GRAND THEFT AUTO 3 


Hra se drží v hitparádě už úžasných 40 
týdnů - a stále je mezi prvními deseti. Po- 
kud jste se nechali zlákat naším tématem 
a originál pro PS2 jste dosud neokusili, 
jděte do toho. 


GRAN TURISMO CONCEPT. 
2002 TOKYO-GENEVA 


Hra, jež má své skalní fanoušky a stejně 
tak odhodlané protivníky. Jejím největ- 
ším problémem je to, že 80 % hry dohra- 
jete během dvou dnů - přinejmenším 
ovšem získáte nějaké kredity, které pak 
lze uplatnit v G73. 
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TOK DAT PSMZ 


POHODA 


MAXIMUM INTELIGENCE/MINIMUM ÚSILÍ 


"NÁZEV HRY 


Stuntman 

Tekken 4 

Conflict: Desert Storm 

Turok Evolution 

Grand Theft Auto 3 

Medal of Honor: Frontline 
Commandos 2: Men of Courage 
Toca Race Driver 

Spider-Man 

Gran Turismo: Concept 

Pro Evolution Soccer 

Metal Gear Solid 2 
Scooby-Doo: Night of 100 Frights 
Tiger Woods PGA Tour 2002 
LMA Manager 2002 

V-Rally 3 

Final Fantasy 10 

Prisoner of War 

Project Zero 

Max Payne 


Atari 

SCEE 

sCi 

Acclaim 

Take 2 

EA 

Eidos 
Codemasters 
Activision 
SCEE 
Konami 
Konami 

THO 

EA 
Codemasters 
Atari 

SCEE 
Codemasters 
Wanadoo 


Take 2 


JAPONSKÝ TOP 5 


1 
2 
3 
4 
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Kamaitachi 2 
Jikkyou Powerful Pro Baseball 9 
Ape Escape 2 
Actual Combat Pachislot Aladdin 4 


Chun Soft 


Konami 


SCEI 


Sammy 


My Summer 2: Chapter of Sea Adventure scEi 


PRESTO CS TOP 5 


U BUN 


Toca Race Driver 


Codemasters 


Commandos 2: Men of Courage Eidos 


Gran Turismo 3 
Tekken 4 
Turok Evolution 


Sony 
SCEE 


Acclaim 


EÁŘÍ 


Reflections 
Namco 

sci 

Z-Axis 

DMA Design 
EA 

Pyro Studios 
Codemasters 
Treyarch 
Polyphony Digital 
KCET 

KCEJ 

THO 

EA Sports 
Codemasters 
Atari 
Sguaresoft 
Codemasters 
Wanadoo 


Rockstar 


Chun Soft 
KCEO 
SCEI 
Sammy 


SCEI 


Codemasters 
Pyro Studios 
Polyphony Digital 
Namco 


Z-Axis 


TOK DAT PSM2 


. slevový kupón 


já sl 


v hodnotě 100 Kč 
COMPUT ER na odběr zboží 
v prodejnách Presto CS 
m Čs PT 


Největší výběr her 
za dobré ceny! 


Hry pouze 


Presto CS - SVĚT HER pro PlayStation: 


Tento kupón opravňuje svého 
držitele k získání slevy při ná- 
kupu zboží v prodejnách Pres- 


Hry na PC-CD ROM 


. Národní obrany 31, 
A PlayStation: 


h 


2m 
Lad 
W 
— 
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> tě zláká vhodný pro hráče 
19:00 k dlouhé pař- všech vyznání. 
Čas na procházku Devil May Cry. Častá a opa- bě. Jde 
kovaná smrt je lékem na všechno. o první PS2 


Praha 6 ž 
Zlatnická 4, Praha 1 - to CS nad 700 korun. Kupón . v o Z 
kal oss 1 4; k: nelze směnit za peníze, nelze D eset n | le p | ch ko US ků , kte m 
pasáž Jiřího Grossmana, n použít dva kupóny na jeden : „ Ze 
Politických vězňů 14, Praha | Pani 8 nákup a nelze kombinovat JSOU NyÝNnI k dostání. Natvrdo. 
(přístup též z Václ. Náměstí, 9.30 - 18.00, s dalšími speciálními nabídka- ; 
pasáž Jalta) - Sobota: mi společnosti Presto CS. No:dobře: Střihové scé: 4 podn jek 
tel. 02/2423 2595 9.30 - 14.00 kiss iiiiuiukuku -4 ny jsou fádní, ale ten- na PS2 - graficky propra- 


CÍTÍM NUTKÁNÍ 
ULÍTNOUT 


ka, skvělý a cokoli udělat - 
Přítelkyně si vás nevšímá? Kámoši odjeli na zvůk a přitom si uží- 
fotbal a zapomněli na vás? Jste naštvaní? a opravdu vat výjimeč- 


Úplně vzteky bez sebe? Vybijte se u her, kte- 
ré vám umožní si pořádně zařádit. 
POTŘEBUJETE: Ručník na hlavu, temnou 
místnost a „The Ace of Spades“ od Motor- 
head. 


18:00 


Jděte do toho rovnýma nohama a dejte si 
půlhodinku zabíjení ve State of Emergen- 
cy. Žádná jiná hra nenabízí tak okamžité 
vybití. Potom další půlhodinu zpytujte svě- 
domí a přemýšlejte o tom, co jste právě 
provedli. 


20:00 

Už se cítíte uvolněněji, proto nastal čas na 
GTA3- to je neuvěřitelně štědrá hra. Hrajte 
pomalu a užívejte si každý zásah... 


22:30 

Začíná vás trápit vlastní svědomí. Točí se 
vám hlava, je vám divně od žaludku. Vnitřní 
zmatek může vyřešit pouze /co. A relaxace. 


Platinum Platinum 
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hle mistrovský kou- 
sek od Kojimy na- 
stavuje laťku fil- 
mové integraci - 
nápaditá grafi- 


dobré hraní. Kdyby 
se genialita dala měřit ví- 
nem, tohle by byl prvotřídní vino- 
hrad. 


mi povedená hra pro 
PS2. Je úplně jedno, 
jak se stavíte ke 
skateboardingu, 
THPS3 vás urči- 


hru, která bude také 
online. Tony - klobouk dolů, 


Všechno, co si od konzo- 
lové hry lze přát - rych- 

lá, nápaditá, prostě 
bomba. EA se poda- 
řilo skloubit výbor- 
nou produkci 


s úchvatnou 

hrou. Ace Run se jí kvalitou 
DMC soun- nevyrovná. 
dtrack A co je ještě 

a DVD navíc lepší - verze 
znamenají PS2 nabízí exklu- 


jasnou koupi. 


Nejlepší konzolová hra 
pro větší počet hráčů - 
neuvěřitelně realistický 
fotbal. Ať jsou to pre- 
cizní přihrávky, pro- 
myšlená taktika 

nebo grafika - 


Pro Evo to má lepších RPG 

všechno. Ne- v historii. Ale 

smí chybět musíte si na ni zvyk- 
žádnému nout a být jí opravdu věrní. 
kopačkové- 


mu příznivci nebo 
lidem s kupou přátel. 


O tom žádná - je to jedna 
z nejlépe vypadajících 
her v historii. Dokona- 
le realistická simula- 
ce řízení od Sony 
prostě dominuje 
tomuto žánru 


covaná a morálně zko- 
rumpovaná, plná ne- 
konečných variací. 
Hra, ve které mů- 
žete kamkoli jít 


ného desig- 
nu. Přepady, 
exploze, zbraně, 
auta, rakety - zábava ne- 
bere konce. 


AA 4444444884844 dtto dotttitaš 


Revoluční dobrodružství 

pro vaše skryté já. Báječní 
bossové, účinné zbraně 
a barvitý soundtrack - 
to je dohromady ad- 
renalinový šok, 


Bez debaty ta nejlepší 
kombinace děje, hry 

a srdcervoucích kous- 
ků, na které budete 
ještě léta vzpomí- 

nat. Žádná stříleč- 

ka pro jednoho 
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zivně i kooperativní re- 
žim. 


Herní divokost, lineární 
děj - ale k tomu ještě 
atmosféra nedostiž- 
ných grafických kou- 
zel. To je mistrov- 
ské dílo od Sgua- 
re, Jedno z nej- 


AAV 44444tttátóttotttiittttitta 


Jestli máte na srdci nějaké 
písničkové přání - geniální 
Codemasters a jejich 
hudební vynález je to 
pravé pro vás. Je na- 
pěchovaný čertov- 
skými nástroji 

a sonickými tri- 
ky. Tak jen do 


Add dtto tttttaš 


' A 

í 

7 

/ 

7 
jako nablýska- 4 toho-a do- 
né Ferrari. 7 kažte všem, 
Určitě vám 4 žei bez play- 
vydrží vě- / backu a ochranky 
ky. Slibuje- / dáte na frak každé pěvec- 
me. 4 ké hvězdě. 
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FRKČNÍ NÁBOR" - 


správnou chvíli zmáčknout ©, aby srazili míč. 


E 


HE VI ní KY. 
kal 


Můžete pohybovat hráči ve zdi a ve 


FPŘEVARTNÉ NIDOVINIk= 


Itrénink je pro 
vás výzvou, vaše schopnosti stojí proti času. 


Podobnost hráčů s živými předlohami 
je stále lepší, "P směšného Ronaldova účesu ala porce pizzy. 


JE ČAS NA VÝKOP 


Konami odráží útoky konkurence svým Pro Evo 2 - nejočekávanější fotbalovou hrou. 
Přinášíme exkluzivní obrázky a krátký pokec s vývojářem. 


o slavném uvedení prvních detailů 
o FIFA 2003 vám PSM2 s hrdostí 
představuje přímou konkurenci, Pro 
Evolution Soccer 2 - vzrušující 
a úchvatný boj o dokonalost na poli fotbalo- 
vých her. Měli byste vědět, že jde o evrop- 
skou verzi hry Winning 
Eleven 6, která dostala 
v šestém čísle PSM2 P) o 
93%. KCETokyo strávi- 
lo posledních šest měsí- 
ců prací na připomínkách 
japonských uživatelů, aby byla evropská 
verze prostě dokonalá. 
Při letmém pohledu je Pro Evo 2 téměř 
stejné jako jeho předchůdce - žádný velký 


s No 


1 PRO PLAYSTATION 2 


převrat, ale zato vynikající repete. Každá 

drobnost byla pečlivě uhlazena, aby vznikl 

dokonalý a ničím nekažený dojem dokona- 

losti. Míč se pohybuje s větší přesností, dlou- 

hé přihrávky mohou být umísťovány s geo- 

metrickou přesností a je znatelně snazší 

dát gól hlavou. Klíčoví hráči teď 

hrají podstatnější 

JON rm Úlohu - díky svým 

skvělým vlastnos- 

tem - a brankáři jsou mnohem 

nepředvídatelnější, když občas 

vybíhají z brány nebo vyrážejí vy- 
soké míče nad břevno. 

Díky bohu, o komentář se teď starají Pe- 

ter Brackley z ITV a Trevor Brooking z BBC. 


L 


I když to stále není perfektní (hlavně se nám 
zdá, že pořád vzdychají), oproti nemastné 
loňské verzi, která nám místy připomínala 
české komentáře na TV Nova je to velké 
zlepšení. Dojal nás hlavně Peterův předzá- 
pasový romantický úvod „slunce na nás 
škodolibě mrká skrz mraky“. Můžete si za- 
pnout i komentáře fanoušků a zvýšit tak zu- 
řivost davu. Nálada na derby bývá opravdu 
elektrizující. 


Předělány byly také rozměry hráčů, takže 
Scholes je viditelně drobnější, zatímco Ferdi- 
nand je vytáhlý a hubený. Rozměry se přitom 
odrazí i ve hře - když Juninho narazí do Sola 
Cambella, div že mu nesedne na ramena. 
Mezi dalšími novými animacemi je třeba skluz 
a kopnutí na poslední chvíli u lajny nebo tahá- 
ní za dres a pošťuchování. Narozdíl od Pro 
Evo zabere teď zpracování míče víc času, po- 
dle přesnosti přihrávky, naopak bez míče 


„KAŽDÁ DROBNOST BYLA PEČLIVĚ 
UHLAZENA, ABY VZNIKL DOKONALÝ 
A NIČÍM NEKAŽENÝ DOJEM DOKONALOSTL.“ 


předvádějí hráči mnohem aktivnější hru - 
světový šampióni z Brazílie po hřišti lítají jako 
mušky octomilky. 

K tomu všemu si přidejte tříkolovou Ligu 
mistrů - s přestupy, výplatami a odchody - 
trénink soubojů a předělaný mód Edit a má- 
te před sebou zatím nejlepší fotbalový simu- 
látor. Začněte se protahovat, na hřiště se vy- 
bíhá už v listopadu. 


NÁZOR PSM2: /akrmile jednou vyzkoušíte 
tohle, už neexistuje cesty zpátky. Tréninko- 
vé souboje jsou překvapivě zábavné a pře- 
dělaná Liga mistrů zaručuje dlouhou zába- 
vu i pro jednoho hráče. FIFA 2005 možná 
postupuje správným směrem, ale titul od 
Konami je už dávno na správném místě 
Kompletní srovnání obou her bude v pří- 
štím čísle 


TĚŽKO SE UDRŽET: Beckham má zase nový účes, který vypadá tro- 
chu divně, ale divíme se, že už se na ty jeho neustálé změny nevybodnou. 


TRÁVNÍK, VÍTR A OHEŇ: kromě tří nových stadiónů 
má hra navíc i dynamický efekt deště a ohňostroj. 


„MÁTE PŘED SEBOU 


ZATÍM NEJLEPŠÍ FOTBALOVÝ 


SIMULÁTOR.“ 


STATISTIKA POBAVÍ: Vlastnosti hráčů jsou důležitěj- 


ší než kdy jindy, takže se vyplatí spoléhat na tvůrce hry. 


KCET MLUVIL: 


*Seabass' Takatsuka z KCETokyo představuje hlavní novinky hry Pro Evo 2 


a vysvětluje, proč se vývojářům zdá, že jsou stále jen ve dvou třetinách cesty... 


Jaké hlavní nové funkce přináší PES2? 
Všechny animace jsme předělali s použi- 
tím našeho nového systému pro snímání 
pohybu a při tom jsme hráče naučili mno- 
ho nových pohybů. Také jsme výrazně 
rozšířili Ligu mistrů. 


Jaké hlavní cíle jste si kladli při tvorbě 
hry? 

Snažili jsme se do hry dostat co nejvíc rea- 
lity. Rychlost hry je rozhodně o něco vyš- 
ší než u staré verze - a to možná otevírá 
nové herní možnosti. Často to umožní 
hrát s menším stresem. Navíc je hra mno- 
hem agresivnější a umožňuje účinnější 
napadání. Také multiplayer je zábavnější 
a dynamičtější. 


ností hry? 

Myslíme si, že nejsilnější stránkou Pro Evo 
2 je multiplayer. Tuto část se snažíme dr- 
žet na vysoké úrovni a to bude platit i do 
budoucna 


Kolik lidí pracovalo na Winning Ele- 
ven 6? 
Dohromady okolo 60 lidí. 


Stále mají někteří hráči zvláštní 
schopnosti? 

Beckham a Roberto Carlos mají vlastní po- 
hyb při kopání volných přímých kopů. Také 
Robbie Keane když dá gól, předvede svůj 
klasický „pistolový“ rituál. Pro řadové hráče 
platí, že se pohybují podle svých schopností 


Při tvorbě minulé hry jste navštěvova- 
li plno mnoho světových zápasů. Bylo 


NA VÝLETĚ DO BUDOUCNOSTI: Zpoví- 
daný „Seabass“ věští brzkou implementaci online 
hraní do příštích her série Pro Evo. 


to při tvorbě Winning Eleven 6 zase 
úplně stejné? 

Přímo v Japonsku se konalo Mistrovství svě- 
ta, takže je jasné, že jsme byli na mnoha zá- 
pasech. Ostatně sledování nejlepších hráčů 
je nejlepší způsob výzkumu. Jestli chceme 
všechno přesně okopírovat, pak před sebou 
máme stále ještě dlouhou cestu. 


Hrajete také v KCET fotbal? Máte ně- 
jaký tým? 
Někteří z nás hrají za různé týmy, ale 
chystáme se vytvořit tým KCET. Už se na 
to těšíme. 


PES2 je považováno za nejlepší 
fotbalovou hru. Co v této sérii chystá- 
te dál? 

Jedním z našich cílů je udělat každého 
hráče co nejosobitějšího. Také chceme 
umožnit hráčům co nejvolnější pohyb. 
A v neposlední řadě, pracujeme na onli- 
novém systému. Zatím se nám podařilo 
uvést v praxi jen 30 procent toho, co by- 
chom chtěli, takže stále je co dělat. 
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FKČNÍ náBOF" - PŘEVARTNÉ NDVINIk!r 


: Zbraně představují jeden ze tří 
bojových stylů, jak zdé úklzije Li Mei se svým Sai. 


F=mMeE FRHKTLUFLIVT 


NETOČÍ SE VÁ 
HLAVA? 


Mortal Kombat - nejkrvavější hra všech dob - se vrací s další 
dávkou potu, rozmlácených kostí, ničitelného prostředí - 
prásk! - a slušnou hratelností. PSM2 musí být u toho. 


amé modřiny, zlomeniny, motolice... 
jo, takhle nějak vypadáme. Utaháni 
z dlouhatánské cesty jsme se koneč- 
ně doplazili na Pařanský den v Las Ve- 
gas pořádaný společností Midway, abychom 
si vyzkoušeli nejnovější verzi Mortal Kombat, 
nazvanou Deadly Alliance. Venku bylo horko 
jako v sauně, uvnitř klimatizovaných hal Mid- 
way reagovala tím, že atmosféru ještě pořád- 
ně rozpálila, a to hlavně na poli trojrozměr- 
ných bojovek. Pamatujete se ještě na ta drs- 
ná smrtelná zranění z dob starého dobrého 
Mega Drivu? Tak to jste ještě nic neviděli. 

Po vizuální stránce je vše naprosto špičko- 
vé a hra se směle může rovnat takovým esům 
jako VF4 nebo Soul Calibur 2. Je vybavena 
systémem dynamického oblečení, takže vám 
vlaje ve větru, stejně tak vlasy, navíc oblečení 
doznává během soubojů četné újmy. Midway 
též tvrdí, že s postupem hry se hráči (ti na ob- 
razovce) začnou potit - my jsme nic, co by to- 
to tvrzení potvrzovalo, neviděli, a to jsme 
k dispozici dostali verzi, jež byla ze 60 % hoto- 
vá. Ale jedna věc je jistá - je tu víc krve než na 
řezníkově zástěře. Krví se často barví zejména 
tváře zápasníků a ta jim potom stéká na zem, 
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kde zanechává stopy. Po jednom trochu 
drsnějším boji byla aréna pocákaná jako plát- 
no od Jacksona Pollocka. 

Souboje jsou plynulé, odehrávají se plně 
ve 3D, přičemž pro útok se používají tlačítka 
se symboly a pro krytí GB. Hezkým detailem 
(a zároveň novinkou) je to, že bojovníci teď 
mohou změnit styl boje doslova uprostřed 
souboje, což nabízí možnost nesčetných 
kombových variací. Například když stisknete 
©, přejdete z karate kopu do útoku holí, 
a dalším (3 svůj útok zakončíte totálně likvi- 
dačním úderem pěstí ze školy Nan Chan. Kaž- 
dý bojovník používá tři originální styly - včetně 
jednoho, který vychází z používání zbraní. Mů- 
žete provádět rychlé obraty, stejně jako speci- 
ální triky, třeba nechvalně proslulý 'Get Over 
Here', což je v podstatě útok hadí harpunou. 
Ke speciálním trikům se dostanete přes smě- 
rová tlačítka na D-paduv kombinaci s (8. Sta- 
čí trochu praxe a za chvíli vám souboje půjdou 
jako po másle. 

Celkem na vás čeká 20 postav, plus ně- 
kolik dalších skrytých. Z těch známých je tu 
Sonya, Jonny Cage, Raiden a Kang. Prostředí 
kolem sebe lze ničit, obzvláště krásné je likvi- 


delší vzdálenost už pěkně dlouho. 


vý SUBZERO 


Krev není v téhle hře jedinou dynamic- 
kou tekutinou. 


dovat sochy, které se nejprve zakymácejí, 
potom padnou a roztříští se na tisíce kousků. 
Kromě standardních režimů Arcade a Versus 
máte k dispozici Konguest - zde je vaším 
úkolem si vydělat plněním nejrůznějších úko- 
lů prachy, které lze potom vyměnit za zbraně 
a oblečení. 

Zabíjení? No, viděli jsme video, kde Jax 
skákal nepříteli po hlavě - ta za chvíli praskla ja- 
ko přezrálý meloun - nebo Sub Zero za znač- 
ného hluku rval svému nepříteli kosti z těla, 
poté co mu vrazil ruku hluboko do zad. Ame- 
ričtí diváci z toho byli na ručník, my nadšení, 


Subzero je známý svými útoky na 


Starý rutinér Scorpion právě koupil smrtící kop, 
jeden ze speciálních útoků, jimiž se může pochlubit Jax Jalfrezi. 


—DUAV-THAT- 


Kano, žoldácký vůdce 


Black Dragons, ukazuje, jak rychle to umí se zbraněmi. 


natěšení na hru a už jsme přemýšleli, jaká 
komba zvolíme, aby to bylo co nejdrsnější. 


NÁZOR PSM2: 


DRBÁRNA 


NOVINKY Z PLAYSTATION2 PODSVĚTÍ 


my o Halo. Ano, Criterion pracují na 

nějaké střílečce, ovšem o jejím for- 
mátu nebylo dosud rozhodnuto. Zajímavé 
je to, že tato střílečka nebude jejich dalším 
produktem hned po Burnoutu 2 - studio 
má totiž v zásobě ještě jednu závodní hru, 
prý hodně zaměřenou na hledání zkratek. 
Takže čekejte nějaké volné závody ve měs- 
tě, něco ve stylu GTA3- ale my vám nic ne- 
řekli, jasné? Další zajímavost: Criterion po- 
dle všeho mají za to, že Halo, tolik úspěšná 
na Xboxu, by se mohla objevit úspěšně i na 
PS2 - a soudě podle toho, co se jim poved- 
lo v Burnoutu 2, nám nezbývá než souhla- 
sit. Co takhle hi-res? 
DŮVĚRYHODNOST unu B/10 
NÁZOR PSM8: osobně si myslíme, 
že Criterion čekají, jak komerčně úspěšně 
si povedou TimeSplitters 2 - a potom mož- 
ná oznámí, kdy konkrétně by se titul mohl 
objevit na PS2. Criterion jsou v tomto smě- 
ru ostřílení borci, takže nevyjdou s takto 
nadupanou střílečkou, dokud nebudou mít 
vše pojištěné 


P“ Bože, pevně doufáme, že tohle 


i. ned zkraje bychom měli useknout fá- 


vyjde. Dobře informované zdroje ze 

Sony nám prozradili, že Lost Boys 
právě pracují na - a teď pozor - střílečce, jež 
vzdáleně připomíná Halo. Hra je zatím stře- 
žena v přísné tajnosti, ovšem údajně vypa- 
dá fakt skvěle a na pultech by se měla ob- 
jevit v příštím roce. Podle webové stránky 
Lost Boys byla s SCEE uzavřena exkluzivní 
smlouva na titul pro PS2. Smlouvá se týká 
hry typu „mystery“ a byla uzavřena 31. srp- 
na 2000 s tím, že práce na herním enginu 
započaly už o několik měsíců předtím. 
DŮVĚRYHODNOST unu 8/10 
NÁZOR PSM8: zní to logicky - dalo se 
přece čekat, že Sony budou mít v rukávu 
nějaký trumf, aby vyvážili přitažlivost, kte- 
rou pro hráče bude mít nadcházející Halo 
2. Navíc zatím jsme s tituly tohoto druhu 
od Sony byly spokojeni - Ratchet and Clank 
byla naprosto v pohodě, o The Getaway 
radši nemluvit 


a manuálu sotva zaschla tiskařská 
N:: a firma Computer Artworks už 
začala pracovat na druhém dílu své 
akční adventury The Thing, která je posta- 
vena na bázi vzájemné důvěry mezi hráči 
a jejíž recenzi přinášíme na straně 56. Ně- 
kteří členové vývojářského týmu údajně 
měli za to, že by to chtělo jisté aspekty hry 
trochu vylepšit a dodat jim na intenzitě. 
A co nás čeká dále? Že by se Věc vymkla 
kontrole a pronikla do hustě zalidněného 
města? No, můžeme zatím jen snít... a stra- 
chovat se o své životy. 
DŮVĚRYHODNOST nn 910 
PSM8: -ra se nachází ve sta- 
diu vývoje, ale nejsme si úplně jisti, zda ji na- 
konec vydá Vivendi. | když The Thing je na- 
prosto úžasná záležitost, máme přece jen 
trochu obavy, že by se hra nemusela prodá- 
vat úplně nejlíp, zejména kvůli tomu, že film 
je už dvacet let starý. Inu, pevně doufáme, 
že její kvalita bude mluvit za sebe sama 
Kupte si ji a dokažte nám, že naše obavy by- 
ly liché 


zhledem k tomu, že řeči o spuštění 
V; sítě Sony pro Evropu v ne- 

dávné době nějak utichly, všichni 
podle všeho zapomněli na úžasnou cap- 
comovskou vlastní síť nazvanou Resident 
Evil Network, My nikoli, dokonce jsme na- 
hlédli hlouběji pod povrch a s velkým 
uspokojením vám můžeme oznámit, že síť 
je už postavená, běhá a nyní ji údajně dů- 
kladně testuje capcomovská exekutiva. 
Zatím by měla být spuštěna pouze v Ja- 
ponsku, a to v roce 2003, přičemž může- 
te vsadit boty, že pokud to Sony myslí 
s online plány vážně, bude spuštěna 
i v Evropě. 
DŮVĚRYHODNOST... 7/10 
NÁZOR PSM8: vše, co v současné do- 
bě víme, je to, že hra ve své síťové podobě 
vypadá naprosto úchvatně. Hrajete jednoho 
ze skupiny lidí, jimž se podařilo dosud přeží- 
vat ve městě plném zombie - tzn. žongluje- 
te s dostupnými zdroji, uzavíráte nejrůznější 
spojenectví. Vyhlídky jsou fakt lákavé 
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ripy. Tony Hawks 3 | Tekken 3 | Klonoa 2 | End Game 


Nejnovější tipy IE Nejlepší návody E 


»meBrár na di přá 


TAJNÝ vývoJ 


Databáze cheatů IE Všechny nové hry 


Sony Japan představila Ico 2. Ne, počkat... 


herního týdeníku Famitsu se 

v nedávné době mohli potěšit 
pohledem na klučinu s rohy, sedící- 
ho na úžasném oři - a všem, kdo to 
viděli, muselo v ten okamžik dojít, 
že šlo o snímek z chystaného Ico 2. 
No, než propadnete příliš velkému 
nadšení, zadržte. 

Bohužel tento snímek není nic 
víc, než inzerát na konkurs. Vývo- 
jářský tým totiž hledá čerstvé ta- 
lenty, které by mu pomohli s prací 
na nejmenovaném projektu - při- 
čemž pokračování /co dosud nebylo 
oficiálně vůbec potvrzeno. Na dru- 
hé straně naše dobře informované 
zdroje z SCEI nám potvrdily, že se 
Ico 2 skutečně připravuje a hra se 


č“ japonského předního 


AMERCIKÉ ICO: Takže ta poslední scéna na 
pláži neznamenala: „a žili šťastně až navěky“. 
nachází ve fázi vývoje. Detailů má- 
me tak málo, že vám nemůžeme 
prozradit skoro nic, snad jen to, že 
hra by se na pultech měla objevit 
někdy v roce 2003. Takže vidíte, 
pohádka nakonec skončila dobře. 


V sedmém čísle: 


Rekordních 22 kompletních návodů včetně: Final Fantasy 10 E 
Medal of Honor Frontline I Crash Bandicoot 3: Warped IN Ape Escape 
E Grand Theft Auto 3 E SpiderVlan: The Movie IE Final Fantasy IV a V 

E Tomb Raider 3 IN Commandos 2 IN Deus Ex I Soutěže o ceny 


Nový TipStation 
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AKČNÍ NÁBOR'r - PŘEVAFRTNÉ NDVINIk'" 


Díky částicovým efektům vypadá mrak 
prachu ještě reálněji než jindy. 


Fotografie všech řidičů 
i spolujezdců? Dobře, tak tohle musí být Kenneth Eriksson. 


F=mE VrŠETĚČOVÁNÍ 


OMLUVA ZA ŠTĚRK 


objevilo nové slunce. Pěkné, Evolution... 


klouže po trati, která vypadá spíš jako kluziště. 


Reflektory - když svítí, jako by se 


Mitsubishi Lancer Evolution © (Em 


Lidé, kteří mají World Rally Championship 2 na svědomí, vysvětlují, že první díl byla jen příprava na „to 


hlavní“ 


jeden rok, šest soupeřů a sedm 
0+: joypadů později je Wor- 
Id Rally Championship od Sony stá- 
le vrcholem rallye her pro PS2. Zatímco 
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. Zbrusu nové obrázky. Divný rozhovor. 


Colin McRae 3 ohrožuje suverénní pozici 
tohoto titulu, Sony se vrátila k vývoji a 
vytvořila úplně nový grafický engine, 
trojnásobně prodlužující vykreslovací 
vzdálenost a s trojnásobně detailnějším 
okolím trati. 

Hra přesně kopíruje skutečnou sezónu 
WRC 2002, se všemi 124 rychlostními 
zkouškami ve 14 zemích světa a skuteč- 
nými řidiči, tedy kromě jednoho, ehm, 
kontraktem vázaného Skota... však víte, 


„SONY SE VRÁTILA K VÝVOJI A VYTVOŘILA 


Colin. Tutorial uspokojí začátečníky, za- 
tímco mód Expert byl trojnásobně rozší- 
řen, aby zkušené veterány pořádně otes- 
toval. Zkoušky teď obsahují vodní překáž- 
ky, přesně okopírovaný povrch trati a ne- 
skutečně skutečný fyzikální model. 
Producent Martin Kenwright z Evolu- 
tion Studios vysvětluje, jaký je hlavní roz- 
díl oproti prvnímu dílu: „Nevolnost... Ne, 
vážně, prostě jsme doplnili hodně vizuál- 
ních a herních detailů a musím říct, že ně- 


ÚPLNĚ NOVÝ GRAFICKÝ ENGINE.“ 


kolik členů týmu z toho mělo žaludek na 
vodě. Ať už je to dobře, nebo ne, jsem Si 
jistý, že WRC2 nabízí nejrealističtější řízení 
ze všech rallye her... když vám řeknu, že 
WRC bylo jen takovou přípravou na to 
hlavní... tak pak netvrdte, že jsem vás ne- 
varoval.“ 

Na otázku, jak se WRC2 udrží v moři 
rallye her pro PS2 na hladině, Kenwright 
odpověděl: Jednoduše. Použijeme ostat- 
ní tituly jako vor.“ 


NÁZOR PSM2: 


PSME VrŠETDOVANIÍ 


NEBE VE 


VELKÉM 


Jedna z technicky nejodvážnějších her na PS2 vytvoří ve 
vaší televizi vesmír - bez jediné nahrávací obrazovky. 


tým Traveller's Tales se pokouší předě- 

lat pravidla plošinovkových her - par- 
dón, videoher - jedinou směsicí dobrodruž- 
ství, závodění a intergalaktické navigace, 
která naprosto maže hranice herních žán- 
rů. Kecy? Možná ne. Jakmile jednou hra na- 
běhne, je konec všemu nahrávání, žádné 
další nezaznamenáte. Jak řekl na jedné 
prezentaci jistý vzrušený manažer z Mid- 
way: „Haven: Call of the King je nejpřevrat- 
nější videohrou všech dob.“ 


[7 Smrt? Pche. Britský vývojářský 


VIDĚT ZNA- 
MENÁ VĚŘIT 


J: Makej, srabe, běž... 


NK: ..rovnou do lodi. 


Jednoduše řečeno, každý objekt, který 
uvidíte, lze použít. Ne, vážně. Je to neuvěřite|- 
né, když uvidíte na nočním nebi Měsíc, může- 


„JEDNODUŠE ŘEČEN 
KTERÝ UVIDÍTE, LZE 


te skočit do lodě a letět k němu - a pak doja- 
tě sledovat vzdalující se povrch planety, aniž 
by vás rušila nějaká nahrávací obrazovka. Gra- 


„„nahoru. 


2: Energetický štít dělá Havena neviditel- 
ným pro laserové senzory v chodbě. 


ficky je Haven pružné jako olympijská vítězka 
v gymnastice - možná jde zatím o technicky 
nejdokonalejší hru na PS2. S trochou cynismu 
jsme zasedli k prvnímu kódu hry - a vedoucí 
producent hry Arthur Parson s námi - aby- 
chom otestovali, nakolik jsou tvrzení firmy 
Midway oprávněná 

Na první pohled je Haven jen o málo víc 
než přeleštěný Jak © Daxter. Ovládání je intui- 
tivní, obrázky slušné a kamera nastavitelná. 
Zápletka je stejně nesmyslná - pomoci Have- 
novi zachránit jeho lid před virem, porazit 
zlo... ach, Bože. Ale když začne pršet a Haven 
si nasadí kapuci, pak začnete chápat. Ta hra je 
celá o detailech. Než vám to dojde, budete se 
rozplývat nad všemi těmi odrazy, laserovými 
střelami a nadýchanou, převalující se mlhou. 

Pak si najednou uvědomíte - Haven není 
jen o detailech, jde o ten rozsah. V jedné chví- 
li se potulujete po travnatých pláních, za oka- 


0, KAŽDÝ OBJEKT, 
POUŽÍT.“ 


mžik už řídíte nebeskou jednokolejku - tempo 
a zaměření hry se neustále mění, díky čemuž 
poznáte zatím neznámý pocit osvobození. 


Tři roky vývoje, 60 snímků za vteřinu, 10 miliónů částic 
za vteřinu a 220 000 polygonů v každém snímku... 
To zní dobře, ale bude to fungovat? Nemusíte nám věřit, 
podívejte se sami... 


které lze nasměrovat do jeskyní a vytvořit tak plovoucí plošiny. 


.. dokud planeta nezůsta- 
ne daleko Za vámi. LA tos se Hehe jediné nahrávání. 


hd ED | řed KY 
ka 


FAKČĚNÍ NÁBOF'r - PFŘEVARTNÉ NOVINIk!" 


Objevíte ohnivé ještěry, 


Stejně flexibilní jsou i předměty z Haveno- 
vy výbavy - jeho jo-jo zbraň můžete použít i ke 
sbírání předmětů nebo jako provizorní klou- 
začku k překonání rozpadajícího se povrchu 
zemského. 

Arthur Parson tvrdí, že víc už prostě z PS2 
nelze vytáhnout. „Nejvíc hrdí jsme na to, že 
jsme dokázali vše udělat tak, jak jsme si před- 
sevzali. Která jiná hra vám dovolí proběhnout 
jednou úrovní, porazit nepřítele, uprchnout ve 
člunu, naskočit na kosmickou lod a letět ves- 
mírem na jinou planetu, cestou se prostřílet 
skrz intergalaktické přepadení a pak se teprve 
vrhnout do další úrovně? A to všechno bez je- 
diného náznaku nahrávání“ 


NÁZOR PSM2: ) 


Nasedni do kabelového auta a zamiř 
na ostrov, kde na tebe čeká člun. 


Zamiřte k libovolné- 
mu vesmírnému tělesu a lefte, kam se vám zlíbí. 
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AKČNÍ NÁBOR - PŘEVARTNÉ NOVINIk'r 
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ĎÁBEL V RUDÉ: Je starší, moudřejší a taky má na dé- 
mony přichystáno mnoho hezkých triků. 


ZUŘÍCÍ PEKLO: Můžete čekat, že bossové budou vět- i , OSTRÁ JAK BŘITVA: Druhá hratelná postava BESTIE PEKELNÉ: Pekelný pes na dvou no- 
ší, děsivější a že sejmout je nebude tak snadné. v DMC2. A s těmi meči to umí. hách? To je mnohem děsivější než loutky z první hry. 


F 


od 


Ignorujte všechny ty webové stránky plné chyb, kde 
se vytrubuje cosi o „hratelnosti stejné kvality“. Seriózní 
herní zpravodajství vám přinášíme my: fotky i zprávy. 


dyž budete brát internet příliš 

vážně, ke svému překvapení zjistí- 

te, že byla podle některých lidí pů- 

vodní verze Devil May Cry „příliš 
náročná“. Tak maximálně pro totální idio- 
ty, chtělo by se dodat. No dobře, uznává- 
me, že Mundus, jemuž stanete tváří v tvář 
v poslední legendární bitvě, patří mezi 
kolik let ve videoherním průmyslu (a to 
hlavně proto, že ta bitva se vleče tak ne- 
uvěřitelně dlouho). Nicméně dostat se do 
tohoto bodu vám zabere zhruba osm a půl 
hodiny. Jistě, osm a půl hodiny neuvěřitel- 
ně zábavných a plných napětí, přesto fak- 


tem zůstává, že jste hru mohli dohrát bě- 
hem jediného dne. 

Naše další zpráva týkající se nové Devil 
May Cry 2 tedy jistě potěší každého - jak 
idioty, tak sebejisté herní novináře. Hra totiž 
bude monitorovat úroveň vašich schopností 
a podle toho bude upravovat nastavení ob- 
tížnosti. O podobné technice se mluvilo 
v souvislosti s Metal Gear Solid 2 (kde se 
měla flexibilně měnit míra násilí podle toho, 
jak jste se vypořádali s nepřáteli v raných fá- 
zích), ovšem nakonec se neuskutečnila. Nu- 
že pokud si nyní osvojíte pouze základní po- 
hyby a v bitvách budete dostávat povětší- 
nou na frak, nebudou schopnosti nepřátel 


„HRA BUDE MONITOROVAT VAŠE SCHOPNOSTI 
A PODLE TOHO UPRAVÍ OBTÍZNOST." 


Větší jatka než minule - a může- 
te si detailně vychutnat všechny efekty. 


« 
RijS 


FKČĚNÍ NÁBOR'" - PŘEVARTNEÉ NOVINIk'r 


CO PRÝ 


we P 


BUDE LEPS 


romě věcí, o nichž jsme se už 
zmínili, nás lidé od Capcomu 
ujišťují, že nový Devil May Cry 
bude obsahovat následující věci: 


Když teď Dante vrchovatě naplní svůj 
ďábelský ukazatel, může se proměnit 
v démona (což mohl i v první hře) a lik- 
vidovat své nepřátele jediným smrtí- 
cím úderem (u hodně nepřátel mohl 
tuto taktiku použít i v první hře). No- 
vinka? Můžete se těšit na lepší vizuál- 
ní ztvárnění. 


V zásadě jde o to, že se podstatně roz- 


nic moc. Nicméně zvládnete-li umění boje 
k samotné dokonalosti, budou i vaši nepřá- 
telé drsní jak ti nejostřílenější váleční psi. To 
v praxi znamená, že nikdo teď nebude mo- 
ci vzít do ruky ovladač a cítit se ve hře jako 
doma. A i těm nejzapálenějším Dantovým 
fanouškům by dokončení hry mělo trvat 
podstatně déle. 

Asi nejzajímavější zprávou ohledně 
DMC2 je ovšem to, jakým způsobem se 
zmocní svého času velmi odvážné vlastnos- 
ti Resident Evil — můžete zde hrát v roli 
dívky. O této nové hrdince jsme poprvé psa- 
li v čísle 25 a teď (podíváte-li se na druhou 
stranu) přinášíme i její první fotografie v ak- 
ci. Naše zdroje naznačují, že - navzdory ře- 
čem, které tvrdí něco jiného - nebude mož- 
né se mezi těmito dvěma postavami přepí- 
nat level od levelu, ale že si musíte jednu 
znich zvolit hned na začátku a s tou pak vy- 
trvat až do konce. Což v konečném důsled- 
ku znamená dvě hry v jedné! Tedy možná. 

Dante sám ale v nové hře trochu ztratil 
glanc a vypadá spíš jako nějaký folk-rockový 
kytarista na Portě po dvaceti letech než 
onen drsný lovec démonů, jak nám ho před- 
stavila první hra. Nicméně navzdory tomu si 
v soubojích vede mnohem rázněji. Nové 
„charakterové schopnosti“ odrážejí zkuše- 
nosti, jež mezitím nasbíral - stačí se jen dí- 
vat, jak žongluje s pistolemi a úžasným tri- 
kem střelby přes hlavu likviduje nepřátele, 
kteří stojí za ním. Jsou tu všechny oblíbené 


A 
l = 


Producent Tsuyoshi Tanaka za 
statečným úsměvem skrývá inferno, jež zuří uvnitř jeho duše. 


šířil design jednotlivých levelů, 

takže máte mnohem více příležitostí řá- 
dit venku. Taky se - díky fotkám - podí- 
váte do vícera evropských měst. Samo- 
zřejmě nebudete ochuzeni ani o siluetu 
velkoměsta připomínajícího Gotham. 


Ano, slyšeli jste dobře, „vizuální při- 
tažlivost“. Tvůrci tvrdí, že Devil May 
Cry 2 bude obsahovat „vizuální detaily 
jako vystřižené z hollywoodského fil- 
mu“. Upřímně řečeno, tomuhle nevěří- 
me, byť hra se jistě bude moci pochlu- 
bit jedněmi z nejúchvatnějších anima- 
cí, jaké dosud byly na PS2 k vidění. 


Jakkoli hra nabízí spoustu 
nových zbraní, Dante dává přednost osvědčenému páru pistolí. 


zbraně z původní verze, plus 
několik nových (a každá 
z nich je obdařena neuvěři- 
telnými efekty). Ženská 
postava obratně zachází 
s dvěma meči, čímž sou- 
boje dostávají takový 
bližší a osobnější roz- 
měr. 

Naše největší oba- 
vy? Sám „capcomov- 
ský Kojima“ Shinji Mi- 
kami, muž věč- 
ně navleče- 
ný do kože- 
ných hadrů. 
Pomineme-li skuteč- 
nost, že nám tenhle 
chlap. sám | nahání 
strach, mnohem horší 
„e to, že tento génius, 
stojící za © originálem 
(a rovněž sérií Resident 
Evil), u druhé hry chybí. 
Místo něho otěže převzala 
mladá „naděje“ jménem 
Tsuyoshi Tanaka. Ale lze Si 
DMC bez Shinjiho vůbec před- 
stavit? Ne, ani my to nedoká- 
žeme. 

NÁZOR PSM2: 
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V PŘÍPRAVĚ 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


PSMĚ 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 


DESET HER, ZA NĚŽ BYCHOM DALI 

RUKU DO OHNĚ 

EE GTA: VICE crTY 
Vykašlete se na zby- 
tek celé téhle rubriky, 
je jen jedna hra, na 
kterou se máte těšit, 
a tu najdete na stra- 
ně 20. 


JE TIMESPLITTERS 2 


Zrovna, když jsme si 
říkali, že lepší to už 


OOHRODOVANÉ VirORŘnÍ 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 
přehled her, který nenajdete v Žádném jiném časopise. 


snad nemůže být, Rally Fusion Activision Z 

objevili jsme čerstvé ; : 

ketaiinoteditoru Rayman 3: Hoodlum Havoc © UbiSoft P 

levelů. Reign of Fire Bam! s 
JE] JAMES BOND: NIGHTFIRE Rocky Rage Sp 

Musíte být ostřejší Rugrats: Royal Ransom THO P 

než nůž ze švédské : = 

oceli a pětkrát tak LISTOPAD ZNÁ Palmer's Pro Snowboarder Activision S 

účinnější. První sním- Sims, The EA AS 

boha Auto Modellista Capcom Z Space Channel 5.2 Sony B 
a TONY HAWK'S 4 Batman: Dark Tomorrow Vivendi — AA 

počas vánt časo- Big Mutha Truckers Empire Z = = SPLINTER CELL 

mírou? Zkuste vol- Black and Bruised Vivendi Sp k c: elký Bill Gates by vá 

nou jízdu a jezděte, BloodRayne Majesco AA 

dokud vám neupad- ŘÍJEN Y E : 

ootikoječko MiriB toje Centre Court Hard Hitter 2 Midas S 

přitáhne každého. Air Rescue Ranger Midas LS Club Football Codemters Sp 


JE Mcsz: SUBSTANCE Burnout 2 Acclaim Z 


Napoprvé jste si to 
nechali ujít? Není dů- 
vod hnát se k originá- 


Sponge Bob: The Flying Dutchman THO P 
Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi P 


lu, tohle je totiž o Star Wars: Bounty Hunter Activision AA 
hodně lepší. Star Wars: Clone Wars Activision AS 
Starsky and Hutch Empire © AA 
k veto hope p: Summoner 2 THO RPG 
že zprávy o zavedení Dark Angel Vivendi © AA Superman Infogrames AA 
a Ben lk Crashed Rage © Z Devil May Cry (Platinum) Capcom © AA Syberia Vivendi AA 
žehéku trochu Crash Bandicoot (Platinum) © Vivendi P Dragonball Z Fighters tbc Bt Tennis Master Series Vivendi S 
kleslo. Disney Golf EA s FIFA 2003 EA s 
INDIANA JONES Ecks Vs Sever Bam! | AA Frogger Classic Konami P 3 U TOMB RAIDER: TAOD 
Ani informace, že hra Formulal 2002 Sony z Getaway, The Sony z he Ř ky jsm li s její odžinc 
T Go Go Go ee S Grappler "o o OJ o 
neumenšila naše Gravity Games Bike: SVD Midway S Halloween Wanádoo: AA 
jo Knight Rider Koch Z Harry Potter: CoS EA AA 
E Bunvour 2 Legia 2: Duel Saga Eidos RPG Haven: Call of the King Midway P Tony Hawks Pro Skater 4 Activision S 
tě iá ce LMA Manager 2005 Codemtters Sp Indiana Jones: Emperors Tomb Activision AA Total Immersion Racing Empire © Z 
tak zakřičte... ha, u Lost, The Ubi Soft AA Inguisition Wanadoo AA Tribes: Aerial Assault Vivendi AA 
pon ee l James Bond 007... in Nightfire EA FPS Ty The Tasmanian Tiger EA P 
nadechnout. NEED FOR SPEED: Kingdom Hearts Sony P White Fear Vivendi © AA 
ER: HOT PURSUIT 2 Legend of Alon D'ar, The Ubi Soft AA WRC2 Sony P 
JE] NEED FOR SPEED: HP2 AŠ ZAS SE Legends of Wrestling 2 Acclaim S Wreckless Activision Z 
s na ons LOTR: Fellowship of the Ring Vivendi AA X-Men: Next Dimension Activision Bj 
nat a jejich ení dle LOTR: The Two Towers EA AA 
boj se odehrál v naší PROSINEC 


sekci recenzí. ini - = i 
Ninja Assault Sony s = +% MICRO MACHINES Alpine Racer 3 Sony z 
Onimusha 2 Capcom © AA ší | a M ( ATV Ouad Power Racing Accdaim Z 
[O RATCHET s CLANK Ratchet 6 Clank Son P = , letech strám divočir Battle Bots 
Velké, štědré a plné 3 Y : . : 
skrytého zájmu. Co se RLH Virgin Int. AA Broken Sword: The Sleeping Dragon Virgin Int. AA 
plošinovek týče, tak Robocop Virgin Int. FPS Defender Midway S 
o Boz Scorpion King Vivendi © AA GTA: Vice City Take2 © AA 
Simpsons Skateboarding EA s Macken Shao Midas AA Falcone: Into the Maelstrom © Virgin Int. AA 
co VŮBEC NECHCEME Soccer Slam Infogrames S Malice Vivendi P Hot Wheels THO z 
Sum of All Fears, The Ubi Soft AS j jos Bi 
ra, ze káně máme Just kůží s : o Marvel vs Capcom 2 Gpeon Bj Jojos Bizarre Anal klad AA 
MARY-KATE AND ASHLEY Infogrames P Mary-Kate and Ashley Acclaim © B Mortal Kombat: Deadly Alliance © Midway — Bj 
Na reklamním le- Terminator: Dawn of Fate Infogrames AA Minority Report Activision AA Red Faction 2 THO AA 
táku se píše „Sku- Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft | AS NBA Live 2003 EA sp Rocket Power: Beach Bandits THO z 
o: psč Tokyo Road Race Midas Z NHL Hitz Midway Sp Tak: The Power of Juju THO AA 
še čtenářky určitě Treasure Planet Sony AA PES 2 Konami  Pz 
pěkně dožere Twin Caliber Rage © AA Powerpuff Girls Bam. P KONEC 2002 


Xtreme Express Midas z Project Zero Wanado AA Battle Engine Aguila Infogrames AS 
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Dinoz 

Dinotopia 

Dredd Vs Death 
F355 

GT Racing 
H-Overdrive 
Mercedes-Benz World Racing 
Moji Ribbon 
Monster Truck 2 
Robotech: Battlecry 
Rogue Spear 


STAR WARS: 
THE CLONE WARS 


ACTIVISION 

PSM2 svolává vojsko dohro- 
mady, leští světelný meč a vy- 
ráží do boje. Cože? Že se to 
zadrhává? Prosím, my to ne- 
chápeme... 


Vivendi 
TDK 
Vivendi 
Sony 
Midas 
Ubi Soft 
TDK 
Sony 
Ubi Soft 
TDK 

Ubi Soft 


Rubu Tribe 
Samurai Jack 


Interplay 


Bam! 


World Sports Car Empire 
WWE Smackdown! SYM THO 
NEPOTVRZEN0/2003 

E) Ubi Soft 
Alter Echo THO 
Armored Core 3 tbc 
Black and White tbc 
Blood: The Last Vampire Sony 
Bomberman Kart tbc 


BREATH OF FIRE 5 


Breath of Fire 5 tbc 


Bruce Lee Vivendi 
Cauldron TDK 

Contra: Shattered Soldiers Konami 
Crouching Tiger, Hidden Dragon © Ubi Soft 


CSI: Crime Scene Investigation Ubi Soft 


Daredevil THO 
Dark Chronicle Sony 
Dead To Rights Sony 
Delta Force Nova Logic 


DEVIL MAY CRY 2 


Disney All-Stars Konami 
Dr Muto Midway 
Dragons Lair 3D tbc 
Driver 3 Infogrames 
Duke Nukem Forever Take 2 
Dungeons and Dragons Infogrames 
Everguest Sony 

Evil Dead; Fistfull of BoomstickTHO 
Football Mania tbc 
Freaky Flyers Midway 


* FREEDOM: BATTLE FOR 
LIBERTY ISLAND 


Fugitive Hunter Infogrames 
Ghostmaster Empire 
Gladius Activision 
Gran Turismo 4: Online Sony 
Grand Theft Auto: Vice City © Take 2 
Gungrave Sony 


Harvest Moon: Save the Homeland tbc 

Indy Racing League Codem'ters 
Jet x20 Sony 
Jurassic Park: Project Genesis Vivendi 
Lamborghini Rage 
Legend of Kri Sony 


AA 
P 


z 
Sp 


AA 
FPS 


Sp 
P 

AA 
z 

FS 
AA 
RPG 
AA 


AA 


RPG 
z 


AA 


MIDNIGHT CLUB Z 


Metal Gear Solid: Substance © Konami AA 
Mission Impossible 2 Infogrames AA 
Monopoly Party Infogrames Pz 
Nickelodeon Party Blast Infogrames Pz 


Nightmare Creatures 3 tbc 
Pac-Man Fever Sony 
Paris Dakar Rally 2 Acclaim 
Pillage tbc 
Primal Sony 
Red Dead Revolver Capcom 


RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN 


Risk Infogrames Pz 
Rolling Rage s 

RTX Red Rock Activision AA 
Rygar Tecmo © AA 
Shinobi Sega AA 
Shoot to Kill Codem'ters FPS 


SILENT HILL 3 


Sly Cooper Sony P 

Snowboard Heaven Capcom Sp 
SOCOM: US Navy Seals Sony AS 
Spawn: In the Demons Hand Capcom © AA 
Stung tbc AA 
Suikoden 3 Konami © RPG 
SWAT: Urban Justice Vivendi © AS 
Tiger Woods PGA Tout 2003 EA Sp 
Team SAS Rage AS 
Templar TDK AA 
Tenchu 3 Activision AA 
Thunderbirds sci AA 
Titanium Angel sci AA 
Transworld Surf Infogrames Sp 
Unreal Tournament 2 tbc FPS 
Virtua Cop: Rebirth Sony s 

War of the Monsters tbc Bt 
World Championship Snooker Codemters Sp 
World Rally Championship 2 Sony z 

WWE Crush Hour THO z 

Xenosaga Sony RPG 
X-Men: Wolverines Revenge — Activision AA 
Zapper Infogrames P 

Zone of the Enders 2 Konami P 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti PS2. 
Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla známa 


v době uzávěrky tohoto čísla. Seznam bude v každém 
čísle aktualizován - prosíme, nepište nám stížnosti, bu- 


de-li nějaký titul pozdržen nebo odložen. 
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KONTAKTY 
NA FIRMY 


Kde se podívat po 
čerstvých a oficiálních 
informacích? Zasurfujte... 


3D0 
www.3doeurope.com 
ACCLAIM 
ENTERTAINMENT 
www.acclaim.com 


ACTIVISION 
www.activision.com 


ARGONAUT 
www.argonaut.com 


BAM! 
www.bam4fun.com 


CAPCOM EUROSOFT 
www.capcom.com 


CODEMASTERS 
www.codemasters 
„com 


CRAVE 
www.crave.co,uk 


CRYO INTERACTIVE 
Www.cryo- 
interactive.com 


EIDOS INTERACTIVE 
www.eidosinteractive 
„com 


ELECTRONIC ARTS 
Wwww.ea.com 


EMPIRE INTERACTIVE 
www.empire.co.uk 


EON 
www.eon-digital.com 


INFOGRAMES 
www.infogrames.com 


INTERPLAY 
www.interplay.com 


KONAMI EUROPE 
www.konami.com 


LEGO 
www.legomedia.com 


LUCASARTS 
www.lucasarts.com 


NAMCO 
www.namco.co.uk 


MIDAS 
www.midasinteractive 
„co.uk 


MIDWAY GAMES 
www.midway.com 


RAGE 
www.rage.co.uk 


REBELLION 
www.rebellion.co.uk 


sci 
Wwww.sci.co.uk 


SEGA 
www.sega- 
europe.com 


SONY EUROPE 
www.playstation 
„co.uk 


TAKE 2 INTERACTIVE 
www.rockstargames 
„com 


TDK 
www.tdk- 
mediactive.com 


THO 
www.thg.com 


TITUS 
www.titussoftware 
„com 


UBI SOFT 
www.ubisoft.co.uk 


VIRGIN INTERACTIVE 
www.vie.co.uk 


VIVENDI 
Wwww.sierra- 
online.co.uk 


B 


AVE MIRRAc 
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Vole! Šmejde! Smetáku! Máš 
už dost? A co takhle... pst- 
ruh v kalhotech! Hořčičný ka- 
nón! Šťastná helma! Hm! Co? 


Napovíme vám - zmocňuje-li se vás vzru- 
šení, čtěte dál, pokud obracíte oči v sloup, přeskočte raději na další stránku 
Dave Mirra je totiž hra pro „dospělé“ - tedy ve smyslu, že je strašně 
dětinská. Do značné míry je postavena na základě enginu pro Dave Mirra 
BMX2 - výrazně lepší než ten, jaký má Mat Hoffman - s pří- 
dechem Agrressive Inline a okořeněná notnou dávkou pra- 
sečinek. Ale co vám budeme vyprávět, vy to přece chcete vi- Má : 
dět, že jo? Takže zde, čistě pro vaši rozkoš, je k i C : M od (P : 


11 nejlepších prasečinek, které jsme dosud 

„A POKUD NEBU- 
az do úroan. DETE DÁVAT PO- 
Adobe sté 2 el ada deka 
tahle hra má třídu. Pokud SI HUBU A SPALI- 
kočku v hezkém balení, muste JE SE O RAMPU, 
- jako v životě - tvrdě makat TAKZE Z VAS 
My to zkusil a musíme vám BUDE ROŠTĚNKA 
nřc,zatozastaknestojej | POD RAMPOU,“ 


SY 


M 


zni 


* DOBRÝ DEN, kozy ven: Jestli sebou flákne, 
4 bude to pěkně hustý 


A No, tedy skoro. Stačí, když si budete deset se- 
kund hrát s režimem, v němž si můžete postavit svého závodníka, 
a můžete Daveovi - anebo nějaké dámě, což je mnohem zajíma- 
vější - sundat vrchní díl oblečení. A taky kalhoty. Ale boty ne. To 
jde tak trochu proti duchu minulé hry, kdy Dave důrazně trval na 
tom, aby všichni jezdci měli chrániče - jako dobrý příklad dětem. 


201000 O pá PPP 110000 00000000040100040100000000000101000400010000000000000000000110 
: us l 


Roštěnky pod rampou! Ne, sorry, kecáme. No víte, 
trochu jsme se nechali unést, ale o vzrušení stejně 
> nepřijdete - je ho tady až až. A pokud nebudete dávat 
pozor, rozbijete si hubu a spálíte se o rampu. Takže 
Z vás bude roštěnka pod rampou, vidíte? 


„tPo 


n 


W CHCETE MĚ: No, tyhle hafíky by asi Kubišo- 


= vá nenabízela. 
r - l 


t. úd Wi 


, PA 
(V M M 


x 
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HODINA BOURAČKY: Co takhle režim 
s otevřenými zlomeninami? Aááá, 


>% Milovníci držkopádů jistě rádi uslyší, že animač- 
ní systém zobrazující barvitě zlomeniny doznal opět vy- 
lepšení - výsledkem čehož jsou naprosto spektakulární 
tlamy. No, hezčí jsme v žádné videohře dosud neviděli. 


AYs44444kdškštákášod 


Leu) 


SÉDRĚSHAVE MIRRA XXX 


*» a + * „PSTRUH V GAŤATECH"“ 
(vip Entrance 


NA PROCHÁZCE: Pasák jako vystřižený 
z vašich nejhorších nočních můr. 


Pasáci, jak jistě víte, vždycky ; 
nosí dlouhé fialové pláště a paní o 
širokou střechou. LEPE eh 3. 
někdy jsou dost hnusné) mě n 
zách ulic a dost otevřené vábí procházejici / 


mistry extré 


STIPTÝZ NA POŽÁDÁNÍ: Holky nemají 
šanci. Odtud neutečou. Tak do toho. Potlesk. ak 5 44 5 


Ostatní hry uzavírají / STŘÍKAČKA ŘÁDÍ: Lesklé helmy? Nadržení týp: 
sponzorské hry s telekomuni- / ci v uniformách? Tlusté gumové rukavice? Cha! Cha! 
ft / kačními firmami jako Vodafone. Nebo limonáda- © x © 
S KŘIDĚLKY: Com ne toóm ové. Ž mj Orangina. Dave Mirra ovšem disponuje sku- / ** 

se tečnou „zábavou“, slečnami z reálného pánské- / 
ho klubu. Stačí jen nasbírat dostatek prašulí 
a ony se pro vaše exkluzivní potěšení svléknou - 
tedy pokud zrovna nemáte v ruce preview verzi 


jako my. To potom máte jaksi smolíka. 


mních sportů. Některé jsou 
fakt husté - docela div, že žádnou z nic 
ještě omylem neodvezli popeláři. 


r 


ESS SSS S S S S S S S S A P A P A 
Aiás tášátý 


; 
VOZZZŠŠAČAKA VYDZDZDAZDADOZAZAZAZA ZAČ ADA ZA ČA SA ZA ZAS AGASAGAGGGAGGGGGGGGGGGGGGGGGGAGAGGG) 
7 

í : Ve 

VE SKLUZU NEBEZPEČÍ: Dan La - a 
z z EE: i “ 
in-line bruslaře kosí rád. % / 

/ 

+ 


M 


AXA 44aktáátš 


x 


Sprostá slova, to je jednu / 
z tabu, která zřídkakdy po- 
ruší i ty nejvíc násilné hry. Ne ta Dave Mirra, 
zde slovo „fuck“ vládne. Ale ne že by se na- 
dávky používaly odměřeně a chytře jako 
v The Getaway - tady se nadává prostě jen 
tak. Ne že by na tom bylo něco špatného. 


ASSSSSSS3 


Teď něco pro dámy. Tenhle hasič si 
stěžuje - poslouchejte - že mu to 
nejde nahoru. Cháááá! No jo, ale 
on mluví o stříkačce a ne svém ma- 
lém ...ehm.. hasiči. Penisu, aby by- 
A978% Jo jasno. Chápete? Bylo to nedoro- 
zumění. Jazyk někdy mate. 


BSS SSS SSS SSS 


Aývátá 


V 
7 
4 
4 
4 
4 
4 
7 
7 
Z 
7 


www 


K / ně tak je možné oddat se mnohem tradičnějším „násilnostem“. 
= na © 7 . . bd ws . . -r . o w . 
plochu. No, těžko říct, ale doufáme, „ Mezi ty nejlepší kousky patří likvidace ostatních jezdců zbraněmi 


že u močení to skončí... ; 
jí JDĚTE DO TOHO UŽ TEĎ: Z nějakého/ ních sond. Bum. 


záhadného důvodu křičí i „Marco Polo“, Neptejte 4 


se nás, co v tom vězí. ZP10000000000000000000 1010000000060000414 Prot 0000010460 PLP 000010000000400000600000000 POPP P 00 00000000006000040044006000000064000401006 


Bohužel dovnitř 

zavítat nemůže- XXX 
te, ale hra je pl- 
ná v podstatě 
nahých slečinek 
rozvalujících se XXX 
po © billboardech Ja 

a návěstích. Nepohrdne- 7 JM 
te-li trochou  voyerismu, 


vd, 


4 
“2 
4 
7 
Né 
4 
4 
ná 
7 
4 
7 
7 
7 
7 
7 
4 
Z 
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A334 tt tě 


stiskem klávesy R5 se přep- [ARR 8 a 
= nete do šikovné perspekti- | PoRNokoLo: Ano, i ten opilý znak nabízí © 
vy první osoby. a Fm 
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JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 
EEN 4 fra 


ON 


1 TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 

V VÝROBCE 
Rockstar North 

' VYDAVATEL 
Rockstar 

V TYP HRY 
Simulátor zločinu 

| ANGLIČTINA 
Potřebná 

| PODPORA 

DualShock 2, paměťová 

karta 


PlayStation.© £ 


pam 
E 
čo S 


„VSE VE VICE CITY SE 
TVÁŘÍ JAKO VĚTŠÍ, JASNĚJŠÍ, 
RYCHLEJŠÍ, HLASITĚJŠÍ A PROSTĚ LEPŠÍ“ 


2 No.1 PRO PLAYSTATION 2 


V Více než 100 vozidel 
V 40 zbraní 
V 60 vnitřních lokací 


UHLAZENÝ ZLOČINEC: 


DJ JE MRTYOLA: Arnie vzal stížnost Sophie Ellis Bextorové 
na nemožný vkus dýdžeje kapku doslova. 


JUKEBOX V RINGU 


Ve Vice City vás rozhodně nečekají žádné ch odobeni- 
ny oblíbených písní - dočkáte se té nejvyšší kvality. Rockstar 
slíbil, že ve hře bude téměř osm hodin licencované hudby, 
takže soundtrack bude podle vývojářů „nejlepší, jaký kdy 
herní či filmový svět zažil“. Při pohledu na těchto prvních de- 
vět potvrzených skladeb se nezdá ambiciózní plán Rockstaru 
až tak nemožný. Představte si, jak se řítíte po Ocean Boule- 
vardu a z rádia na vás kvílí Michael Jackson... Nesnesitelná 
lehkost bytí. 


FLOCK OF SEAGULLS .......... Iran 


Vhodné, když: Zdrháte před dotěrnými policajty. 


LAURA BRANNIGAN ...... Self Control 


Vhodné, když: Musíte odolat pokušení vrhnout se před zraky 
policistů na uječenou blondýnu a dát jí co proto. 


JUDAS PRIEST ........... You've Got 
Another Think Coming 

Vhodné, když: Chcete zmlátit do bezvědomí drzouny, kteří vám 

chtějí ukrást auto. Ano, vám. Sakra, to snad ani není možné. 


HALL AND OATES ...... Do lt For Love 


Vhodné, když: Nastane okamžik, kdy zabíjíte bandu pasáků. 


2000 Atomic 
Vhodné, když: Ehm, odpalujete taktickou jadernou hlavici? 
Ne, víme, co si myslíte - prosím, nepište nám to. 


GRANDMASTER FLASH ... The Message 
Vhodné, když: Odpočíváte při s ukazatelem pronásledování 
úrovni dvou hvězdiček. „Nestrkej do mě, stojím přímo na kr: 


MICHAEL JACKSON ........Wanna Be 
Starting Something 


Vhodné, když: Co třeba když se snažíte vyprovokovat něja- 


kou prvotřídní bitku s miamskými pouličními gangy? 


CUTTING CREW ...........I Just Died 

In Your Arms Tonight 
Vhodné, když: Během výbuchu vášně rozpoutaném nezná- 
mou dámou na zadním sedadle vašeho vozu vás někdo za- 
střelí, Krásný způsob, jak odejít. 


KOOL AND THE GANG .. Summer Madness 
Vhodné, když: Procházíte letním Miami a se šílenstvím 
v očích střílíte na všechno kolem sebe. Nádhera. 


PŘEDE MNOU POKLEKNI: 


PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA | 


OBLEK LÁSKY: 


VNITŘNÍ ZÁLEŽITOST: 


FERLICKF| 

le Hlavní šéfík Rockstaru 
Sam Houser dostal 
V GTA3 roli prodavače 
v Ammu-Nation - obličej 
i hlas jsou opravdu je- 
ho. 

m Máma Dana a Sama 
Houserových se objevila 
v původní verzi filmu 
Get Carter jako Glenda. 


ZJIZVENÁ TVÁŘ 


ZÁŘIVÝ ÚSPĚCH: 3 POBŘEŽNÍ HLÍDKA: 


STA: VICE CITY 


„KOLEM SE PRODUCÍRUJÍ ŠLAPKY" 


DT +17 T: 4 K+ K+) T NOZ SBHO ONO 


Vu, 
B 3 


Amy > 


P Clevelande je skutečný hot 17 Klasická limuzína se stříbi OBŘÍ SKOK n Vyžeňte mo 


PLOCHODRÁŽNÍK: 
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POLONAHÉ NYMFY: 


GANGSTERSKÝ RÁJ: 


= W, 


BAZÉN PRO KOČKU: BOMBARĎÁK TOMMY: 


PREVIEW 


JEN V PSM82 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 
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STŮJ, NEBO STŘELÍM: 


s JACHTA, LÁSKA NEBESKÁ: 


OBRAŤME LIST: 


GTA: VICE CITY 


SEKÁČEK NA MASO"P" „4 


ČTVRCENÍ MASA, ČTVRCENÍ VYKRMENÝCH NÁJEMNÍKŮ, KTE- 
ŘÍ POSLOUŽÍ K NASYCENÍ JINÝCH, TENTOKRÁT HLADOVÝCH NÁJEMNÍKŮ. 
V POSTAPOKALYPTICKÉM SVĚTĚ. 


KLADIVO 


DĚDA LEATHERFACE 
POSLEDNÍ ARTRITICKÝ POKUS O ROZMLÁCENÍ NĚČÍ HLAVY 
A JEHO NÁSLEDNÉ PROPUŠTĚNÍ. 
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bb KATANA 


; BRUCE WILLIS 


DOSAŽENÍ TVRĎÁCKÉHO VZHLE- 


“ DU, ZÁCHRANU MAFIÁNSKÉHO BOSSE PŘED 
NEŽÁDOUCÍ 'POZORNOSTÍ' ZVRHLÝCH BURANŮ. 


PSSO S S S S A R AD A S P P S S A P A P P A S S P P P A P P A P P R P S R S R P S S S S S P S O S SS S S S S S S S P S S SS SSS S P S ESSO S S SS S S SOE S S SSS S S R S SS SSS SS GSS 
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...A STŘELNÉ 
ZBRANĚ. SPOUSTA 
ZBRANÍ... 


NA SNÍMKU VIDÍTE COLT PYTHON, ALE MŮŽETE SE TĚŠIT NA 
VŠECHNY STARÉ ZNÁMÉ A NA VYLEPŠENÝ ZAMĚŘOVACÍ SYSTÉM, 
KTERÝ MIMO JINÉ USNADŇUJE ROZEZNAT OD SEBE PO ZUBY 
OZBROJENÉ PASÁKY, POMSTYCHTIVÉ CHLÁPKY Z FBI A VYDĚŠE- 
NÉ CHODCE. SKVĚLÉ. 


NŮŽ 


NORMAN BATES 
KRÁJENÍ SÝRA, UMLČENÍ MATKY 
OHLEDNĚ TÉ DÍVKY ODVEDLE. 
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SPLÁCHNOUT A JÍT: LAKOVANÝ CADILLAC: PŘEPYCH SE NENOSÍ: 


PORUŠOVALI JSME ZÁKON 


Bože! Tenhle obrázek 
jsme všichni chtěli vidět - Tommy sedí v helikoptéře. Je to 
Sparrow, pro přesnost, Máte radost? 


Klidně můžete ukrást policej- 
ní člun, ale zatím jsme ještě neviděli žádnou misi v roli říční správy. 


ci jen tak promenovali kolem, tak pobíhají, čtou si novi- 
ny, opalují se, sedí na lavičkách nebo se projíždějí na ko- 
lečkových bruslích. Povídají si, žebrají, hádají se, flirtují, 
perou se a nadávají jako dlaždiči. Po ulicích se potulují 
lupiči, gangsteři, pasáci a zloději aut a tentokrát si jich 
ostříží zrak zákona všímá stejně jako vás. Tohle město 
se stará o své vlastní špinavé záležitosti a vy jste jeho 


Než abyste se sami proháněli na bruslích - jak někte- 
ří z vás chtěli - budete moci pár okolečkovaných šílenců sejmout svou MP5. 


» sako, staré noviny poletují vzduchem a palmy se mír- 
ně kývají. Prostě pohoda. Než se rozezní sirény. 

GTA3 chvílemi připomínalo Truman Show, ve kte- 

rém bylo město plné komparsistů a ti se začátkem své- 

ho představení čekali na váš příchod. Rozdíl oproti sou- 

časnému stavu je zkrátka obrovský. Místo aby se chod- 


„VICE CITY JE PŘESNĚ TO, JAK BY 
MÉLO PORÁDNÉ POKRAČOVÁNÍ : 
PŘESNĚJI ŘEČENO JAK BY MĚLA 
KAZDÁ PORÁDNÁ HRA - VYPADAT.“ 


součástí. Přizpůsobte se mu, rychle zbohatněte, pober- 
te co můžete a přišlápněte prsty každému, kdo se chce 
vytáhnout na vaši úroveň - nebo to za chvíli udělá on 
vám. Taková byla 80. léta. Thatcherové by se to líbilo. 
Jak se ukázalo, poldové šli po jednom z malých 
gangů, kterých jsou ve městě stovky - jeho členové si 
před chvílí podali na ulici nějakého ubožáka 
a nyní mezi nimi a zákonem probíhá pěkná 
přestřelka. Násilí se stupňuje, čumilové utíka- 
jído bezpečí- a PSM2 zadává šikovný cheat 
a sleduje, jak Tommy vytahuje bazuku a od- 
paluje do skrumáže raketu. Střih na honičku. 
Zhluboka se nadechněme. „Takže.“ Co 
se snažíme tím vším plkáním o motorkách 
a šroubovácích a všem podobném nazna- 


GTA: VICE CITY 


Ammu-Nation je zpět - Rockstar říká, že ten- 
tokrát v něm toho budete moci 'dělat' víc. Vzpomínáte si na Terminátora? 


čit, co nemohly zastínit ani všechny ty zbraně, ani výle- 
ty lodí, ani skvělé večírky, je toto: Vice City je přesně to, 
jak by mělo pořádné pokračování - přesněji řečeno jak 
by měla každá pořádná hra - vy- 
padat. Je jiné, snaží se o věci, kte- 
ré zatím nikdo neozkoušel, řídí se 
přáním hráčů a ještě přidává ku- 

pu věcí, které nás ani nenapad- 

ly. Je velice ambiciózní - možná 

až příliš - ale zdá se, že to s ním 
Rockstar myslí opravdu vážně. 
Vítejte zpět v bratrstvu ZE ed 
kriminálníků. 


VÍCE 0 GTM NS 
PŘÍŠTÍ MĚST“ 


ZBRANĚ! RVAČKY! VRAŽDY! TO VŠE V DAL- 
ŠÍM DÍLE NAŠICH EXKLUZIVNÍCH ZPRÁV. 
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KNIGHT RIDER 


INFO SMYK A OTOČKA: Když za levou analogovou 
páčku vezmete skutečně zostra, uděláte úžasnou 


lu VÝROBCE 


„Michaeli... 


7 ZAŘADIT SKOK: KITT umí i skákat a v téhle 
m hře se to od vás chce. 


Davilex otočku na místě - hezký detail. 


lu VYDAVATEL 
Koch Media 

lu TYP HRY 
Auta 


PLÁNOVANÉ 
VLASTNOSTI 
a 10 levelů. 
te KITT, Karr 
a Goliath. 
le Režimy Training, 
Turbo Boost 
a Night Vision 


Ce S kz 


OSMDESÁTÁ“*“ naštěstí nebyla jen 
o zběsilé kriminální čin- 
nosti. Byla mimo jiné o „sotva postřehnu- 
telném útěku do světa člověka, který ne- 
existuje, o mladém osamoceném odváž- 
livci na křížové výpravě za věc nevinných, 
bezbranných, bezmocných trpících ve svě- 
tě gaunerů, kteří fungují nad zákonem“. 
Anebo, jak jsme jej znali my, do světa Da- 
vida Hasselhoffa, který si neustále poví- 
dal se svou předělanou károu značky 
Trans Am. 

Asi nikoho nepřekvapí, že od dob, kdy 
se o Knight Ridera pokoušeli programátoři 
na Commodore 64 (typickým úkolem v mi- 
si bylo zastřelit britskou premiérku), se vě- 
ci pohnuly výrazně kupředu. Verze pro PS2 
se asi nejnápadněji podobá hře Spy Hunter 
od Midway, vyznačuje se podobnými li- 
neárními závodními/průzkumnými levely 
a i podobnými momentkami. 

V současné době se KITTův hlas objevu- 
je pouze ve videosekvencích těsně před- 
cházejících jednotlivými misím - nicméně 
v konečné verzi hry by vám svými radami 
měl být nápomocen v průběhu celé mise. 
Bohužel Hoffmeister sám byl nahrazen hla- 
sem herce, byť jeho téměř ženský vzhled 
zůstal ve hře zachován. | prostředí působí 
důvěrně známým dojmem a jsou jako vy- 
střižená z filmu (včetně velkých skal). 

Některé věci jsme ale neviděli a asi ani 
neuvidíme: protivníky vyděšené KITTovým 
hlasem, jiné vyhozené do vzduchu speciál- 
ní pružinou na sedadle, starého ochmelku 
držícího se křečovitě své flašky, když ko- 
lem něj projíždí auto bez řidiče. Hra trochu 


mmm PAMĚTNÍ DESKA M 


Pamatujete se ještě na FLAG? A Wilsona? A Slammin' Sammy's Stunts Show Spectacular? My taky ne, ale od čeho máme 


internet a výprodejové koše v obchoďácích, že jo? 


j y 
MICHAEL KNIGHT 


Kudrnatý fízl válčící s bandami mo- 
torkářů, oslňující svou statečností 
a poctivostí dcery kalifornských 
farmářů. Když je mu nejhůř, přijde 
mu na pomoc jeho kára, s níž ho 
pojí skutečně vřelý vztah plný po- 
rozumění. 


KITT 


Neboli Knight Industries Two Thou- 
Sand, auto nechvalně proslulé svou 
nezničitelnou kastlí, benevolentní 
Al a - což je třeba přiznat - trochu 
bizarním hláskem. Nezabíjí, byť se 
vjeho šasi skrývá nesčetně zbraní 
s obrovským ničivým potenciálem. 
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podle mých senzorů máme před sebou další nostalgický simulátor.“ 


TE 2 ©£ 


ÚTULNÁ KÁRA: Režim nabízející pohled z auta je 
neuvěřitelně nostalgický - tedy pokud jste viděli seriál, 


postrádá intenzitu zejména v těch nejnapí- 
navějších momentech, navzdory neposed- 
nosti kamery, jež vám neustále touží nabí 
zet nové a nové perspektivy. Ani řízení ne- 
ní úplně nejlepší - až na úžasné otočky, při 
nichž kvílejí pneumatiky. Zda působivá me 
lodie, jeden Pontiac a onen bizarní sestřih 
protagonisty zachrání Knight Ridera před 
blamáží, to je otázka. Ale počkat, nějak 
nám nefungují senzory... 


DEVON MILES 


Machr automechanik, který má na 
starost údržbu a vylepšování KIT- 
Ta. Pracuje v takové staré dodávce 
a má trochu nechutný knír. Po 
svém úprku z afrického vězení vy- 
nalezl nákladák Goliath, s čím mu 
možná pomáhal sám Mr. T. 


GARTH 

Zlotřilý syn Wilsona Knighta 

a předloha pro Michaelovu plas- 
tickou operaci obličeje - tedy 


samozřejmě kromě malého knírku. 


Po útěků z Afrického vězení 
vynalezl nákladní auto Goliáš. 
Fešák, co? 


KARR 


Další zkratka: Knight Automated 
Roving Robot - podobný jako KITT, 
ačkoli tento příliš respektu k lid- 
skému životu nemá, řídí se pouze 
instinktem sebe zachování. Trochu 
připomene Skynet, akorát že v ne- 
rozbitné skořápce. 


BONNIE BARSTOW 


Michaelova rozkošná pomocnice, 
vždy jej - trochu zbytečně, ne? - 
nabádající, aby si dal pozor. No 
prostě něco jako slečna Money- 
penny. Bohužel ji, chudinku, 

v druhém seriálu nahradila Aston 
Barstow. 


ZDA PŮSOBIVÁ MELODIE, 
JEDEN PONTIAC A ONEN BIZARNÍ — 
SESTŘIH PROTAGONISTY ZACHRÁNÍ 
KNIGHT RIDERA PŘED BLAMÁŽÍ, TO 
JE OTÁZKA 


Z Miami Vice nemáte k dispozici dosud žádné 
takže zde nabízíme fotky ze hry, jež bude tak šestkrát lepší... 


snímky - 


Výrobcům Davilex nepostačoval kultovní seriál, a tak si obstarali práva ještě na - 
ano, přesně tak - Miami Vice. To slibuje podobnou zábavu jako Knight Rider, ako- 
rát že zde frajeři Crocket a Tubbs jezdí ve Ferrari Testarossa, z něhož občas vysko- 
čí, aby dali pocítit tvrdou ruku zákona drogovým dealerům. Jak dobře si titul pove- 
de proti oné další slavné hře, jež se částečně odehrává v Miami a taky se v ní hod- 
ně jezdí v autech, to můžeme skutečně jen hádat. 
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SMÁCH 
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Wrestng Nejzběsilejší pantomima světa má nové přírůstky - dlouho 
E ztraceného bratra Jeana-Clauda a týpka s průkazkou na autobus. 


| Spousta skvostných arén 


Ka ooě oetiki ždy, když k nám do redakce 
Madison Sguare m x: £ . z 
B AADCH ča ne 14 nást, dorazí nějaká wrestlingová 
včetně arén se jmény jako hra, odehrává se vše podle do- 
Backclash, Vengeance cela zaběhnutého scénáře. 
a Unforgiven. Nejprve se kolem ní motá kaž- 
V Zdokonalený režim, 


dý, občas mrkne na obrazov- 
ku, kde se potácejí nadělaní 


obdařený dynamickým týpci, a zeptá se, který je kte- 

n rý. Potom, když hra ztratí nádech novinky, u ní 

šáhem škšísnekt zůstanou jen skalní příznivci, kteří si pobrouká- 
možností vají cosi o vylepšené animaci chvatů. 

i ený partnerský sys- To ovšem ani náhodou nebyl případ Shut Your 

Mouth. Po vizuální stránce se v pohodě vyrovná 

: A praporce Tekkenu - elegantní animace a slušně vyvedené 

ny, včetně autentických obličeje znamenají hodně. Nicméně samotné zá- 

+ kopou oa pasy zvládá podstatně lépe - namísto pouhého 

Ko m vykrývání úderů si teď Triple H nechá do sebe 


práskat a odpoví nádherným zabušením do pr- 
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WWE SMACKDOWN! 


„PŘÍLEŽITOSTI K VYNALÉZAVÉ 


Není to nic snadného, ale slyšet, jak 
pod protivníkem praská dřevo, taky stojí za to. 


uZAJÍMAVÝM TRIKEM JE NARAZIT SOUPEŘE NA 
ŽIDLI, A JAK PŘES NÍ BUDE PŘEPADAT, VŠÍ SILOU 


JEJ NAPÁLIT DO HLAVY.“ 
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+ 0058 


Rozbít někomu hlavu 
0 ocel je úžasný pocit. 


skutečně můžete vyniknout - triky jsou celkem snadné, 
takže je v pohodě zvládáte a počítadlo také není nedo- 
sažitelnou metou. To jsou samozřejmě úžasné věci pro 
příležitostného hráče, ale co tomu řekne zapálený milov- 
ník wrestlingu? 

Inu, musíme uznat, že výrobce přinejmenším na- 
slouchal kritice, jež se snesla na jeho hlavu. Cela je ny- 
ní volně stojící stavbou obklopující ring, takže už to ne- 
ní obyčejná klec se střechou. Když pomineme fakt, že 
takhle to vlastně má být, umožňuje nové uspořádání 
mnohem více příležitostí pro vynalézavé brutálnosti - 
třeba narvat nepří- 
teli ksicht do stěny, 
až vám bude zkou- 
šet prchnout ke 
dveřím - to jen jako 
příklad. Když bu- 


dete v nakousnutém tématu pokračovat, je možné 
udělat - fakt, nekecáme - klasické salto přes zábradlí, jež 
je charakteristickým kouskem Jeffa Hardyho. Zajíma- 
vým trikem je i narazit soupeře na židli, a jak přes ní bu- 
de přepadat, vší silou jej napálit do hlavy. Naražení hla- 
vou do ocelové konstrukce je též poměrně jistým likvi- 
dačním trikem. Je hlavně třeba experimentovat, neboť 
za to se vám dostane odměny - třeba přirazte soupeře 
na stůl opřený o napínač a můžete jej vystřelit do vzdu- 
chu jako z katapultu. Jediným problémem (který, jak 
doufáme, bude záhy napraven) je to, že zde stále chy- 


Rob Van Dam 


Wrestling je přede- 
vším show, a tak nepřijdete ani o tanečky. 


WWE SMACKDOWN! 


"SAMÝ SVAL A TETOVÁNÍ" 


p 


M 


Že náš redakční tým disponuje ve vývojářské komunitě obrovským vlivem, to je notoricky známo - je to dané hlavně naší encyklopedickou 
znalostí her a někdy i dobře a jasně položenými argumenty. Ale co kdybychom mohli členy tohoto vývojářského týmu připoutat ke stolu 
a mlátit je židlí do hlavy, dokud by se sami nenabídli, že do hry zakomponují všechny naše požadavky? O co bychom si asi řekli? 


Opravdové, téměř Krev, Ne v kaž- Autentické ško- Přísnější rozhod- Rychlá změna Mají-li davy divá- 
smrtící skoky na dém zápase, tozas © dy. Buchary by mě- © čí- za úder bucha- © směru pohybu by ků vypadat takhle 
soupeřovo tělo - ja- ne, ale aspoň ob- ly být raritou - ale rem by měla být měla být odměně- hrozně, nebylo by 
ko je neslavně pro- čas. Člověk by pak — když byste to tako- — diskvalifikace. Te- na silnými triky - lepší se jich zbavit 
slulý Hell In A Cell zakusil takový vou zbraní dostali, © dy pokud není do- jako je tomu v ji- úplně? 

Micka Fowleyho -po © zvláštní pocit mělo by být po tyčný mentálně vy- © nak strašné WWF 
nichž by nebohý uspokojení. Fakt. vás. Jako ve sku- šinutý. Raw na Xboxu. 


protivník zůstal del- 
ší dobu bezvládně 
ležet na zemi. 


tečnosti. 


F TheRock 
ia 


* 


bí nějaká výraznější odměna za povedený kousek. Tře- 
ba soupeře ležícího na žebříku přetáhnete židlí, doslova 
ji o něj roztřískáte a on za chvíli vyskočí na nohy jako 
nic. To je divné, ne? 

Co se týče borců, nové přírůstky se daly čekat, 
ovšem některé z nich jsou vskutku překvapivé. Koho tu 
tedy najdete? Především tu je Brock Lesnar, samý sval, 
tetování a naprosto nezvladatelná rozběsněná bestie se 
svými brutálními údery a kopy, dále Hurricane se svými 
hrdinskými pózami a nerozbitnou hlavou. Dokonce tu 


„NECHYBÍ TU ANI TORRIE A STACY, 
KTEŘÍ SE RVOU, JAK TO UMĚJÍ JEN ONI, 
TJ. VE SVÉM OSOBITÉM STYLU.“ 


nechybí ani Torrie a Stacy, kteří se rvou, jak to umějí jen 
oni, tj. ve svém osobitém stylu. Z nových tu jsou Maven, 
Jazz, Kevin Nash, Lance Storm, Randy Orton, Shaun 
Stasiak, Ric Flair a Hulkster, ovšem je příjemné, že se na 
scénu opět vrátili Shawn Michaels a X-Pac. Na druhé „ta jí 


straně Mark Henry nás nechává celkem chladnými. Vidíte umanutý výraz com COM 
Otazník visí nad tím, zda se ve hře skutečně objeví Sto- — a plešatící skalp? Do toho! . 
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WWE SMACKDOWN! 


„ZÁPAS S MEXICKÝMI PRAVIDLY“ 
8 
M“ 
Úbé Č 


Jo, i ženy dokáží být pěkně drsné. 


Pro chladnou ocel této hi- 
tech židle máme zvláštní pochopení. 


Rock bojuje v týmu stejně 
nekompromisně jako sám. 


šílenci vyzbrojenému žebříkem? 


„RANÁ VERZE KÓDU NÁS STÁLE DOST BAVÍ, 
I DÍKY VZPOMÍNKÁM NA HULKAMANIL“ 


ne Cold - viděli jsme verzi, ve které figuruje, ovšem 
vzhledem k jeho nedávnému odchodu z WWE je jeho 
přítomnost dost nepravděpodobná. Ani Scott Hall, který 
byl též v původní sestavě, v konečné verzi hry nebude. 
A když už je řeč o změnách, zásadní proměny doznal 
i příběhový režim. Pryč je ono nekonečné procházení 
v první osobě, tří-zápasová struktura i obecně neustále 
se opakující charakter původní hry. Namísto toho by zá- 
žitek ze hry měl co nejvěrněji připomínat průběh wres- 
tlingové sezóny, kterou lemují akce jako například nWo. 
Prý rovněž budete moci přidávat zápasníky do „drafto- 
vého pole“ WWE, ale co to znamená, to netušíme. 

Co se týče samotných zápasů, změnilo se jen má- 
lo. Můžete jednotlivé zápasy povrchně přejmenovávat 
nebo vytvářet variace stávajících typů zápasů. Nový re- 
žim Captain Fall Tornado Six-Man Tag zní poměrně 


Hollywood Hulk Hofan 
VSkslsh 


Jak se nejlépe bránit 


směšně, ale téměř jistě se jedná o variaci na zápas 
s mexickými pravidly, v němž lze porazit celý tým (se- 
stávající ze tří hráčů) už jen tím, že sejmete jednoho 
z nich, a to toho, který je kapitán. Asi nejnápadnější 
změnou je režim pro šest hráčů, na který dojde v zápa- 
sech Elimination Tag nebo Royal Rumble. Čeká vás též 
více koordinovaných týmových chvatů - a hráči se dvě- 
ma MultiTapy získají větší kontrolu nad svými partáky 
ovládanými počítačem. 

Nakonec je třeba zmínit se o komentáři. Posledně 
jsme byli donuceni jej doslova vypnout - tolik nás štvalo 
přiblblé žvatlání lidí jako Michael Cole. Tentokrát výrobce 
přislíbil mnohem lepší sestavu: vedle béčkových komen- 
tátorů (Michael Cole, Tazz) zde budou i ti prvotřídní (JR 
aJerry Lawler), přičemž komentáře samotné by měly být 
konkrétnější. 

Takže máme se v listopadu na co těšit? Těžko říct. 
Raná verze kódu nás stále strašně baví, i díky dětinským 
vzpomínkám na Hulkamanii a spoustě dobře zvládnu- 
tých vychytávek, ovšem jestli titul uspěje u většiny hrá- 
čů, to je ještě brzy soudit. PSM2 


ZG=nium 


18 WHEELER cz 1699,- 1199 INTTRACKŠFIELD cz 1199,- 999 RING OF RED 1999,- 999 

ACE COMBAT 4 cz 1699,- 1299 ISS SOCCER 2 1999- | 799 RUGBY 2002 1999,- 

AGE OF EMPIRES 2 cz 1399,- 1099, JADE COCOON 2 1899,- RUMBLE RACING 970- 799, 60 sekund 

AIRBLADE cz 1599,- 999 JAK 8 DAXTER cz 1399,- 1099 RUNENVIKING WARLORD 999,- 8599 A Umělá Inteligence 

ALONE IN THE DARK 4.cz 1199,- 999,- © JAMES BOND-Agent Under F. 1399,- 1099,- © SALT LAKE 2002 1499,- 1199 Amélie z Montmartru 

AOUA AOUA 899,- JET SKI RIDERS 1699,- SHADOWMAN 2 1699,- Americká krása 

ATLANTIS 3 1699,- KENGO 99,- SILENT HILL 2.cz 1599,- 1299,- Bratrstvo Vlků 

ARMORED CORE 2 1199,- 799,- © KESSEN cz - 799- © SILENT SCOPE 2 1899,- 1199,- Ďáblův advokát 

BALDURS GATE cz 1499,- - © KESSEN 2 |- SILPHEED 799- 699,- Den Nezávislosti 

BATMAN VENGEANCE 1599,- KLONOA 2.cz 599,- 1199,- © SKY ODYSSEY cz 999,- 899,- Dr.T a jeho ženy 

LOOD OMEN 2 1899,- KNOCKOUT KINGS 2002 ,- SLEDSTORM 2 799,- Juna 

LOODY ROAR 3 1599,- LMA MANAGER 2002 - SMASH COURT TENNIS cz 1699,- Full Metal Jacket 

OUNCER cz 899,- = © MAX PAYNE cz 599,- 1399- © SMUGGLERS RUN.cz 799,- - Gladiátor 

JRNOUT 999- 7 MAXIMO 599,- 1299- © SMUGGLERS RUN 2 1799,- Grinch 

OMMANDOS 2 cz 1799,- MDK ARMAGEDDON cz - 899, SOLDIER OF FORTUNE 1799,- lannibal 

ONFLICT:DESERT STORM 1899,- MEDAL OF HONOR FRONTL. cz - SOUL REAVER 2.cz 1799,- 1199 nlerview s upírem 

RASH BANDICOOT PS2 cz 1899,- 1299 METAL GEAR SOLID 2.cz 599,- 1399 SPIDERMAN 1799,- Johanka z Arku 

RAZY TAXI cz 870,- 699 MINISTRY OF SOUND - SPY HUNTER 999,- Jurský Park 3 

EAD OR ALIVE 2.cz 870,- 699 MOTO GP 2 cz - 1299 SSX SNOWBOARDERS 970,- 899 Koule 

VIL MAY CRY.cz 1399,- 1099 MUMNY RETURNS -999 SSX TRICKY cz 1799,- 1299 Mission Impossible 2 

EUS EX cz 1799,- MX RIDER = 999 STAR WARS-JEDI STARFIGHTER © 1999,- 799 Moulin Rouge 

RAKAN.cz 1599,- NBA 2 NIGHT - STATE OF EMERGENCY cz 1899,- Mumie se Vrací 

ROPSHIP cz 999- 799- © NBALIVE 2002 ,- STUNT GP 1699,- Muži v černém SE 

DYNASTY WARRIORS 3 1799,- NEW YORK RACE-5th ELEMENT - SUPER STREETCAR CHALLENGE 1399,- Ospalá díra 

ECCO THE DOLPHIN cz 999,- NHL 2001 cz 9- 7 ARZAN FREERIDE 1299,- Pán Prstenů 2DVD 

ESPN WINTERSPORTS 1899,- 1299- © NHL 2002 cz 599,- 1399,- EKKEN TAG TOURNAMENT cz 870- 699 Patriot 

EVE OF EXTINCTION 1699,- NO ONE LIVES FOREVER cz 9,- HEME PARK WORLD cz 970,- 799 Pátý element 

F1 2002 EA 1899,- ONIcz 399,- - HIS IS FOOTBALL 2 cz 870,- 799 Pearl Harbor 

FI RACING CHAMPIONCHIP 599,- 499 ONIMUSHA cz 99- / HUNDERHAWK:OPPHOENIX cz 1399,- 1099,- Planeta Opic 

FORMULA 1 2001 SONY cz 870,- 699, OPERATION WINBACK cz 9- 799- © TIGER WOODS 2002 799,- Podfuck 

FIFA 2002 1599,- 1399, PARIS DAKAR RALLY ,- IME CRISIS 2.cz 1399,- 1099 Purpurové Řeky 

FIFA WORLD CUP 2002 1999,- POLICE 24/7 ,- IMESPLITTERS cz 970,- | 699 Romeo musí zemříl 

FINAL FANTASY 10.cz 1799,- POOLMASTER -799 TONY HAWK SKATEBOAD 3.cz 999,- Scary movie 

GAUNTLET LEGENDS 799,- PRISONER OF WAR - TOP GUN 599,- 1299 Skála 

GIANTS 1999,- PRO EVOLUTION SOCCER cz 899,- 1399 TUROK EVOLUTION 1899,- Smrtonosná zbraň 4 

GIFT 799,- PROJECT EDEN cz - JNREAL TOURNAMENT cz 599,- South Park: Peklo na zemi 

GRAN TURISMO 3 cz 899,- 699, OUAKE 3 cz - 799 V-RALLY 3.cz 1899,- Star Trek - Generalions 

GRAN TURISMO CONCEPT cz 999,- RALLY 2002 599,- VICTORIOUS BOXERS 599,- Star Trek: První kontakt 50, 
GRAND THEFT AUTO 3.cz 1899,- 1299 RAYMAN REVOLUTION cz ,- VIRTUA FIGHTER 4 cz 699,- Star Wars: Skrylá hrozba © 950,- 
GUN GRIFFON BLAZE 799,- RAYMAN M ,- WAY OF SAMURAI 1899,- Star Wars:Episoda 1 950,- 
HALF LIFE cz 1599,- 1299- © RC REVENGE PRO ,- WIPEOUT FUSION cz 1199,- 999 Tomb Raider 899,- 
HEADHUNTER cz 1599,- 1299- | REZcz 599,- WORLD RALLY CHAMP.cz 870,- 1199 Traffic 699,- 
HERDY GERDY 1899,- 1399- © RED FACTION cz by, WWF SMACKDOWN:Bring It.. 999,- Tygr a drak 950,- 
HEROES OF MIGHT AND MAGIC 1799,- 1299, RESIDENT EVIL X VERONICA cz 999- 799- © XSOUAD 899,- 699,- Vertical Limit 550,- 
HIDDEN INVASION 1599- 1199- © RESIDENT EVIL GUN SURVIVOR „- 1299- © XTREME G3.cz 1699,- Vikingové 950,- 
ICO cz 1699,- 1299- © RIDGE RACER TYPE 5.cz 899,- 699- © ZOE:ZONE OF ENDERS cz 799,- 699 Vyvolený 750,- 


ceny černě - nové hry, ceny červeně - bazarové hry, hry označené "cz" jsou dodávány s českým manuálem + dalších 300 titulů skladem! 


n Najveškeréjzbožíjposkytujemejzáruku[minS6/měsíců) 
SONY PLAYSTATION 2 99,- | DVD Remote Control Sony © sleva !! 1199,- Kompletní[cenikivamizašlemelna' požádání zdarmaj 
* ke každé konzoli hra zdarma * S-Video Kabel HAMA 499,- 
8 MB Memory Card Sony © sleva !!! 99- © S-Video Kabel Sony 1199,- Objednávky |přijímáme)jPopNe) 103198 


Klávesnice USB 99,- Otický kabel Dolby Digital (1-10 metrů) 399-899,- 
Sony Dual Shock 2 sleva !!! „Volant Speedster 2 (Sony) 

USB Myš Sigma 299,- Volant GT FORCE 

RFU adaptér Sony -© brašna PlayStation 2 

Gun Con 2 pistole 399,- Vertikální Stojan Maxplay 

MultiTap sleva !!! -© Horizontální Stojan Sony 

DVD REGION X sleva !!! x Playstation 2 Magazin 

DVD Remote Control r Oficiální PS 2 Magazín+DVD 


vyhrazujeme si práva na změny cen a údajů 


1. EXPRESNÍ POŠTOU 
- zasíláme po celé ČR, doručení zásilky do jednoho pracovního dne - jako první přicházíme s touto službou, která vám ušetří čas i peníze 
- za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou) - zboží vám bude doručeno expresním kurýrem přímo do vašich rukou 
- zasíláme na území vnitřní Prahy 


23H1: v - doba doručení zásilky je do 120 minut 
Expresní zásilková služba UŽ ŽÁDNÉ TRMÁCENÍ UCPANOU PRAHOU! 


HOREČKA ROZPOJENÉHO ČASU 


„ 


Dříve, než v příštím čísle vyneseme finální soud nad hrou TimeSplitters 2, 


seznámíme vás s interaktivní dílnou vývojářů z Free Radical. 


soutoskoropřesněce NA POČÁTKU BYL ZAČÁTEK TN 


roky, co jsme se snažili 
vytvořit v editoru z Ti- 
meSplitters své redakční Big Room (12) 
prostory. Výsledné pro- 
středí bylo mdle otextu- 
rované, chyběl zde život a světla ne- 
ustále blikala - což jediné tehdy od- 
povídalo skutečnosti. Chvíli jsme se 
smáli diskotékovému osvětlení 
a pak zase rychle připojili MultiTap2. 
0 pětadvacet měsíců později (dobro- Zpočátku vypadá vše stejně jako minule. © Poté vytvoříme základní rozvržení úrovně, © Zdi jsou pohromadě, ale jak každý zedník — Kdykoliv se můžete přenést do svého vý- 
tivý bože) se snažíme proniknout do Nejprve si musíte zvolit jedno z pěti mož- — k čemuž nám pomůže obsáhlá databáze ví, ještě je zapotřebí je omítnout. V nabíd- — tvoru a prošmejdit každé jeho zákoutí. Až 


tajů editoru úrovní od Davea Doaka. ných prostředí. Saháme po Virtualu sjeho © různých modelových místností. Poskládej- © ce Tile na horní liště najdete širokou škálu bude vše k vaší plné spokojenosti, můžete 
Obohatili ve Free Radical i tento bo- tronovskou atmosférou. te je k sobě jako lego a jste hotovi. různých povrchových úprav. začít se zabydlováním. 


nusový prvek o tolik novinek, jako 
zbytek hry? Nasaďte si ochranné 
helmy, popadněte krumpáče a po- 
mozte nám prokopat se k odpovědi. 


ŽIVOT NA ÚROVNI «A Game Logic erT je 


Stiskem (© aa můžete přeskakovat mezi jed- 


notlivými patry úrovně, Těch může být najed- -REE —— 


nou až sedm a změnou světelných efektů (viz 


protější strana) je "umístíte" nad či pod zem. 1 | . 
. 
8 OMEZENÁ PAMĚŤ 
JDEME NAKUPOVAT LS ; £ Na tomto ukazateli uvidíte, kolik místa zabírají 


Zvolte si na horní liště položku Item a dle vlastní i: j v paměti hry vaše stavební pokusy. Naše dílo 
libovůle rozmístěte po mapě lékárničky, munici, p | sotva zaregistroval. 

power-upy, teleporty, základny a klíče. Zde jsme | 

otevřeli naši nejoblíbenější nabídku: zbraně 

a munice. 


L 


Poté, co zbraň umístíte, můžete do mapy vejít 

a přesvědčit se, že je na správném místě. Úchvat- 
né hlavně v případě, že chcete schovat silnější 
nádobíčko někam do ústraní. 


R 
Select 


ŘÁDNĚ ZAÚKOLOVAT N 


K dispozici jsou všechny zbraňové sady z verze 

pro jednoho hráče, ale fantazii se meze nekla- A 

dou. Zde jsme se vyzbrojili nepřekonatelnou ak | 
plazmovou automatickou puškou. : o 


Enter Objective Description 
Zap the miner 


* Accept 8 Cancel 


Fajn, takže hlavním úkolem je najít skrytý klíč, © Na pauzovací obrazovce se přesvědčete, že Můžete zadat nějaké úkoly i botům rozmístě- 
Sama a d : s jehož pomocí opustíme úroveň, ale nechme byl úkol správně zaregistrován. Jo, vypadá to, ným po mapě, nebo jim vylepšit inteligenci 
-M . K . se inspirovat úrovní Dam v demoverzi a dejme © že jsme našli a aktivovali spínač. Nyní může- tak, aby reagovali na jisté specifické situace - 
A © si také nějaký nepovinný sekundární úkol. me vyrazit do hlavní místnosti a vypořádat se třeba aby utekli, pokud jejich zranění přesáh- 
s těmi otrapy, kteří tam na nás čekají. ne únosnou mez. 
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ÚHEL SVĚTLA 


« Light « 


LIGHT PARAMETERS 
argepm 


Když budete dostatečně dlouho skrolovat po- 
mocí € či -> na D-padu, dříve nebo později 
se dostanete na nabídku Light option. Je na 
čase, abyste ozářili zdejší temné tunely bar- 
vou, která lahodí vašemu oku. 


HLÍDEJ, AZORE 


Sem jsme na mapu umístili našeho prvního 
bota. Je to samotná Královna džungle, takže 
jsme jí chtěli připravit zajímavější osud než 
ostatním, kteří jen tiše stojí a čekají, až je ně- 
kdo zastřelí. 


S CHUTÍ 
DO TOHO TN 


Načrtli jsme si orys, postavili místnosti, zapl- 
nili je boty, umístili power-upy a zbraně... A zbý- 
vá už jen zkusit, jestli je možné naším výtvorem 
projít a př Tahle úroveň sice nebyla nejlepší, 
ale myslíme si, že pokud využijete veškerou do- 
stupnou paměť, budete moci své mapy klidně 
porovnávat s těmi od samotných Free Radical. Je 
to podle vás něco navíc? Podle nás to klidně 


mohli prodávat samostatně za budgetovou cenu. 


Přizvěme si společnost. Zabrousili jsme znovu 
do sekce Story Enemies a prolistovali si se- 
znam našich předvolených postav - převažova- 
ly osůbky z Divokého západu, tu a tam jsme 
pro efekt přidali i pár dalších. 


Abyste dodali mapě hloubku, můžete na ni 
umístit množství dalších předmětů. Takže hu- 
rá zpátky do sekce Item, tentokrát z pytle 

s dárky vytahujeme zamčené dveře. 


UN 


Šedé čtverečky představují normální bílé zá- 
řivky, červený kruh na konci úrovně zastu- 
puje - co se osvětlení týče - něco naprosto 
pochybného. 


P 


Vstupte do Story Enemies, kde můžete určit 
trasu, po níž má hlídkovat. Také byste jí zde 
mohli nastavit stacionární startovací bod nebo 
dokonce lokaci, ve které se objeví, pokud hráč 
vstoupí do předem definované části mapy. 


GAME OVEHF 


« Story Enemies 


B pw 
K3 


* 


Královna džungle je už na obchůzce, takže při- 


dejme do akce také Plukovníka jakožto stacio- 
nárního bota, Opice a Kamenný golem se bu- 
dou po čase respawnovat na určeném místě. 


JEŽÍŠKU, PANÁČKU TN 


A zamčené dveře se neobejdou bez klíčů... Ty 
malé neřády můžete mít v jedné úrovni až čty- 
ři (červený, modrý, žlutý a zelený) a pokud je 

budete chtít všechny, musíte si také vymyslet, 


jak je poschováváte. 


sSUCCESS 


A jsme opět v útrobách naší mapy, takže rych- 
le doběhneme na jeho konec přesvědčit se, 
zda všechno vypadá podle našeho přání. Tak, 
otevřít dveře a... Tradá, naše vlastní červená 
lucernička... nebo taky temná komora. 


Vraťme se do našeho mikrokosmu, kde ji mů- 
žeme sledovat po celé zadané trase. S jej 
hloupostí si nelamte hlavu - stačí jediný vý- 
střel, všichni se seběhnou a vás pak čeká kla- 
sická rutina boje o přežití. 


ť 


Jako mechanická myš proběhněte zdejším blu- 
dištěm, až... Ale jo, Kamenný golem by to byl, 
ale tohle asi nebude Plukovník, co? Sakra, 
omylem jsme zvolili Dřevěného golema. Není 
to poprvé... 


Co nám tedy zbývá? Ano, proč sem také ne- 
vrznout těžký kulomet, když už jsme v tom? 
Tentokrát bude sedět pěkně na zemi, ale po- 
kud dáváte přednost tomu, aby trčel ze zdi, 
směle do toho. 


PROSTĚ 
LAHŮDKA 


Takže tohle je domek, který PSM2 postavil. 
Sice si nevyslouží žádnou cenu za architekturu, 
to uznáváme, ale zatím jsme se do téhle neuvěři- 
telně propracované hry ve hře ani pořádně ne- 
pustili. Vraťte se ve vzpomínkách ke všemu, čím 
jsme vás zahltili v minulém čísle, a bude vám 
jasné, že vítězné tažení TimeSplitters 2 herním 
světem může překazit jen nějaká globální 
katastrofa. A teď se podívejme, jestli z krabic 


a lékárniček dokážeme postavit něco, co by 
alespoň vzdáleně připomínalo fax... 


: 
No. [PRO PLAYSTATON 2 psmz| 59 ME 


/ 


FILIJAIMI 


NVZ= = LISTOPFRTO 


ZAMÍŘENO NA STRÁŽ: Al vojáků je mnohem sofistiko- 
vanější, ačkoli stále nejsou schopni doběhnout si pro pomoc. 
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= 


CHLADNÉ PŘIJETÍ: Jedna z misí, jež jsme měli 
možnost si vyzkoušet, se odehrává v nepřátelském hradu. 


PLAYSTATION.Z MAGA 


PSM 


JVU1- 


Zapomeňte na opatrnost, když na scénu 
vstupuje Bond, nikdy nevíte, co chytí dalšího. 


Smoking? Jasně. Rolex? Taky. 
z Kabriolet Aston Martin Van- 
guish? No, jasan. Martini, dlouhonohé 
krasavice, Walther PPK...? Co se týče se- 
znamu „hraček“, nemá Bond nejmenší 
konkurenci. Nicméně pro výrobce to 
představuje docela oříšek: co dělat - te- 
dy kromě toho, že přidáte nového super- 
gaunera, aby si speciální agent uchoval 
svou zvláštní přitažlivost? 

Myšlenka: Je to Bond ve stylu Agent Un- 
der Fire, takže byste měli tušit, co přesně 
očekávat. Střílečky ve stylu FPS a samo- 


JAMES BOND 007 IN... NIGHTFIRE 


zřejmě díky tomu, že hra pro určité sek- 
vence využívá engine z Need for Speed, 
tak taky spoustu honiček v autech a straš- 
ně, fakt strašně moc hádanek, v nichž 
musíte osvědčit svůj důvtip. Ale poslou- 
chejte, je toho tady mnohem víc... 

Nejlepší nápady: Tak za prvé tu jsou up- 
gradovatelné „kvéčkové“ vychytávky, jež 
v řadách nepřítele nadělají tím větší pase- 
ku, čím více si s nimi kluci v laboratořích 
pohrávají. Například omračující hodinky 
mají v podobě prototypu efekt pouze na 
jednoho nepřítele. Stačí trochu úprav a už 
to je zbraň hromadného ničení. Pak je tu 
samozřejmě kabriolet Astron Martin, 
o kterém už byla řeč - představte si něco 
na způsob Lotusu z filmu Špión, který 


t : Souboj dvou hráčů na život 
a na smrt a k tomu ještě raketomet, to vše v jednom záběru. 


mne miloval, ovšem ve vodním tunelu pl- 
ném robotů ověnčených minami. Ještě 
zajímavějším aspektem je to, že se hlavní 
postava skutečně podobá Pierci Brosna- 
noví. Jasně, podobnost je vždycky záleži- 
tost trochu povrchní, ale tentokrát může- 
me říct, že brosnanovská licence hře sku- 
tečně pomáhá a dopad na hratelnost je 
znát. Kromě tradiční perspektivy střílečky 
v první osobě vám hra nabízí i perspekti- 
vu třetí osoby, již oceníte zejména v mo- 
mentech jako vystřižených z MGS2, kdy 
se musíte proplížit kolem nepřátelských 
stráží nebo prchat po vysokých římsách. 
Ostatně vždyť v téhle hře přece platíte za 


hezký Brosnanův ksicht, a tak by byla 
škoda se na něj taky nepodívat, ne? Nu- 
že, tohle všechno nás čeká, a k tomu ješ- 
tě laserové bitvy ve stavu beztíže, situo- 
vané na nepřátelskou kosmickou stanici 
- nekecáme. 

Názor: Od prezentační verze nás museli 
odtrhnout a u EA možná dokonce litova- 
li, že nás vůbec pozvali. Jenže na nás to 
udělalo takový dojem. A přesně tohle od 
bondovky očekáváme, byť se na druhé 
straně též nemůžeme ubránit dojmu, že 
ona část ve třetí osobě trochu za první 
osobou zaostává, hlavně intenzitou. 
OČEKÁVÁNÍ ** 


0. 


Šrapnely, interaktivní stí- 


ny... každý výjev je naprosto úžasný. 


dě 


ny mnohem detailněji, zej 


„ Postavy jsou propracová- 


ména pak pan Brosnan. 


NÁŠUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


je 


ViroáníÍ 


LISTOPFFRTO 


THE LORD OF THE RINGS: 
THE TWO TOWERS 


Jak poznáte úžasnou filmovou 

licenci? Jednoduše, když vidí- 
te klip z filmu, který naprosto plynu- 
le zapadá do sekvence ze hry. 
A když říkáme plynule, tak myslíme 
skutečně plynule, totální rozostření 
hranic mezi klipem z filmu a video- 
sekvencí. Takhle pečlivě upravenou 
nemá ani vaše babička svoji skalku. 
Je ovšem za touhle oslnivou kosme- 
tikou něco? 
Myšlenka: Ve hře vám připadne role 
jedné ze tří hlavních válečnických po- 
stav filmu/knihy (tzn. Aragorn, Lego- 
las nebo Gimli) a vaším úkolem je 
promlátit se přes 16 levelů plných or- 
ků, trollů a zlých čarodějů. 
Nejlepší nápady: Zaběhli jsme do EA, 
zůstali, hráli a vrátili se s poměrně 
jasným dojmem, že na téhle hře je 
ještě práce jako na baráku, než vůbec 
ji bude možné předložit k preview. 
Hlavním zdrojem našich obav jsou 


«* 


i 
“ 


ÚTOČIŠTĚ V PEVNOSTI: Za hořícími brá- 
nami se skrývá vesnice plná Sarumanových orků. 
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BOJ S TRPASLÍKEM: Dvojhlavé Gimliho útoky jsou 
skvělé, pokud v přeplněných prostředích potřebujete místo. 


útoky lukem a jejich interakce s ka- 
merou - v současné době je dosud 
nemožné střílet na něco, co je mimo 
obrazovku. Na druhé straně, už v té- 
hle fázi je jasné, že hra bude nepo- 
měrně lepší než celá řada béčkových 
fantasy, jako třeba Gauntlet. Máte 
zde scenérii, kterou lze ničit, můžete 
hrát v roli jakékoli ze tří hlavních po- 
stav - plus vás tu čeká odemykatelný 
bonus, jimž nejspíš bude Gandalf - 
a taky chytrý systém upgradů, jenž 
vám umožňuje pořizovat si speciální 
útoky za body, které získáte za to, 
jak dobře si vedete v soubojích. 

K tomu nutno připočíst hlasový 
talent všech hlavních herců z filmu, 
plus spoustu DVD extra, včetně kre- 
seb a interview, takže výsledkem je 
to, že se podařilo jeden z nejúspěš- 
nějších filmů loňského roku vtáhnout 
do hájemství interakce. 

Názor: Šestnáct misí, pět soubojů 
s bossy a spousta scén vytažených 


LUČIŠTNÍCI NA LEDU: Střelbu z luku trochu ka- 
zí špatné úhly kamery a dost uboze propracované Škody. 


ÚPRK: Fangornův les se hemží vágními postavičkami 
probíhajícími porostem - to aby zde bylo větší napětí. 


přímo z filmu. Přesto se nemůžeme 
ubránit obavám, že nás čeká další 
mlátička na jedno brdo? Více infor- 
mací přineseme v dalším čísle. 
OČEKÁVÁNÍ **** 


Ven 


ASYLUM 


Myšlenka: Hrajete v roli jed 

noho ze čtyř soutěžících uza 
mčených na 24 hodin do blázince, 
kde straší. Když do toho půjdete 
a splníte všechny úkoly, které před 
vás klade studio, máte šanci vyhrát 
cenu deset milionů dolarů. Jediný 
oroblém je v tom, že ty děsivé zprá 
vy se ukazují být strašlivě pravdivé 
Nejlepší nápady: Děj má velice inte 
igentní zápletku, takže z počátku 
dostáváte snadné úkoly, ovšem po 
zději hra- přejde v dábelskou stříleč 
Ku v první osobě a blázinec začne 
vydávat ze svých útrob jednu zom 
Jie za druhou. Nepřátelé by měli být 
ve hře podstatně rozmanitější - to 
aby se 
a nudnosti 
Názor: Silent Hill z vlastní perspekti 
vy? Něco takového bychom si dali 


OČEKÁVÁNÍ *** 


zabránilo předvídatelnosti 


m ó 


e 


Ven 


Pos 4 
LARGO WINCH 


Myšlenka: Largo je jugosláv 

ský sirotek, který byl adopto 
ván „nejbohatším mužem světa“. Ten 
posléze zemře a jako dědictví mu za 
nechá podnik plný záhadně uzavře 
ných smluv, průmyslové špionáže 
A Lar 
80, na rozdíl od svého adoptivního ot 


a několika „kostlivců ve skříni 


ce, hodlá volit v přístupu k vedení své 
irmy tak trochu ruční kontakt 

Nejlepší nápady: Z větší části adven 
ura ve stylu Broken Sword, ale - a to 
si račte zapamatovat - se zvláštním 
soubojovým systémem, který se řídí 
ikonkami. Hmm... to zní zajímavě. Do 
konce jsme viděli už i pár lákavých 
scén, zejména pokud jsou doprováze 
ny zvukovými efekty, které se objevu 


jí i na obrazovce ve stylu skutečného 
komiksu 

Názor: Largo je možná jeden z největ 

ších a nejoblíbenějších francouzských 
komiksů za několik posledních let, nic 

méně v zemi, kde o něm ani o jeho 
vůrci nikdo v životě neslyšel, by tato 
ira mohla zajít na celkem nepropraco 
vanou herní strukturu 


OČEKÁVÁNÍ * 


DETECTION MODE 


ZOOM 


EE ŽENSKÁ ZABIJÁK: 
s brokovnicemi, to je fakt hustý. 


OEPOT VRESENDO 


SILENT 
SCOPE 3 


Myšlenka: Třetí díl chytání tero 
ristů nabízí stejnou zábavu jako 
předtím - nic víc, nic míň. 

Nejlepší nápady: Minulý díl přinesl 
režim pro dva hráče. Co dalšího? No, 
po grafické stránce vypadá hra mno- 
hem lepší, tedy méně plochá, ale 
tentokrát záleží hlavně na velikosti 
Je zde nové spektrum misí a autoři 
slibují dokonce 14 extra bonusů z ar- 
kádové hry Silent Scope EX. Též se 
lze těšit na celou řadu bossů se jmé- 
ny jako Big A, Cobra, který dokonce 
útočí na helikoptéry. a spoustu po 
dobných věcí 

Názor: Navzdory totálnímu zahrnutí 
klonování do děje, působí na nás hra 
unaveným, stárnoucím dojmem. A na 
vás? 


OČEKÁVÁNÍ * 


IN PROGRESS 


102 
44 


POLICAJT S PISTOLÍ: 


Tyhle ženský v kůži 


SHIELD 


Ammo 


50 


yž zavoláte kámoše, stejně 
se jen schovávají za auty a ve tváři mají vyděšený pohled. 


SHICLO 


TOTÁLNÍ LEVÁK: Tyhle místní gauneři, to je 
pěkná levota, nemůžete si být jisti, ani když se vzdají. 


PBS on 
THE CHAMBER 
OF SECRETS 


: p Myšlenka: Hej, lidi, chcete vypa- 
M cat jako Harry Potter? Chcete 
dělat kouzla jako on? Pak si kupte tuhle 
hru, jakmile do vašeho kina dorazí dru- 
hý díl filmu. Kupte! Slyšeli jste? KUPTE! 
Nejlepší nápady: Projekt jménem Har- 
ry Potter roste a stále silněji útočí na 
PS2. Harry se motá kolem obchodů 
v Příčné uličce a ruší čaroděje svými 
hlučnými kouzly. V jedné z miniher 
musíte vyházet ze zahrady gnómy, ta 
ky si zahrajete famfrpál, přičemž koš 
fata jsou tentokrát mnohem stabilněj- 
ší a lépe ovladatelná 

Názor: Čekáme, až Harry dospěje do 
puberty, začne kouřit a bude chodit pa 
řit s Voldemortem. Možná pak budeme 
mít chuť zahrát si v jeho roli 
OČEKÁVÁNÍ x 


TENCHU 3 


POWECK 


| 100 


Viroání 


W v okamžiku uzávěrky 
tohoto čísla jsme dostali mož- 
nost vyzkoušet si Robocopa. Jezdili 
jsme po městě, likvidovali gaunery 
a tvrdošíjně odmítali přivolat si po- 
moc. A proč taky? Vždyť Robocop je 
přece neprůstřelný. 

Myšlenka: Policajta zabijí. Policajta vzkří- 
sí šílený vědátor. A protože policajt lituje 
ztráty svého oblíbeného orgánu, zastřelí 
každého, kdo mu vleze do cesty. 
Nejlepší nápady: No, možná že tohle 
není nejlepší střílečka, jakou jste kdy vi- 
děli, ale levely mají slušný design, nád- 
herné výbuchy a taký režim s termál- 
ním viděním, který trochu připomene 
Predátora. K tomu si připočtěte nadu- 
paný raketomet, zatýkací režim, ve 
kterém se do sytosti vyřádíte, a musí 
vám být jasné, že tahle hra by na trhu 
mohla mít úspěch. 


ŘÍJEN 2008 


ROBOCOP 


S-"Ammoj 


i 


uh 


Názor: Střílečky už ze své samotné 
podstaty těží ze své mrštnosti a skvělé 
grafiky. A rychlý ten džentlmen z titulu 
tedy rozhodně není. Taky nás trochu 
zarazily, ba co víc uvedly do stavu nep- 
rosté nepříčetnosti, jisté nedostatky 
v ovládání. 

OČEKÁVÁNÍ *** 


TERMO-VIZE: Robocop vidí všechno. 


and. L LLM 
OEFOT VRASENO 


DAREDEVIL 


Myšlenka: Prožijte si ninjovský 
p" sen: Rikamaru a Ayame se vrace- 
Í do kuchyně, aby zde uvařili další nášup 
otrávené rýže 

Nejlepší myšlenky: Další hra, kterou 
jsme si mohli v poslední době zahrát. 
ona má daleko k oné odfušované verzi, 
kterou jsme viděli loni. Po grafické strán- 
ce je teď všechno promakané, dokonce 
tu nechybí nové speciální/smrtící triky, 
teré jistě zaujmou jak staré veterány, 
ak nově příchozí. Šplhání po stropě, sto- 
py zanechané v éteru v podobě zářících 
piktogramů, možnost ukrást mrtvému 
nepříteli zbraň a bojovat s ní. Je zde též 
ooperativní režim pro dva hráče a do- 
konce strom, který dovede vašeho hráče 
několika alternativním koncům 

Názor: Jediný faktor, který může tuto hru 
ohrozit, je nástup Shinobi 

OČEKÁVÁNÍ *x* 


A> Myšlenka: Jste vyjící Matt Murdock 
alias Daredevil a vaším úkolem je 

zlikvidovat arci-nepřítele jménem Kingpin 
a zároveň svést krásnou Elektru, která se 
zase umí zatraceně ohánět katanou. 
Nejlepší nápady: Další marvelovská licen- 
ce, která se v následujících měsících obje- 
ví zároveň na stříbrných plátnech a her- 
ních discích. Děj se točí kolem Daredevilo- 
va hledání Foggy Nelson. Z dosud zveřej- 
něných zajímavostí nutno uvést radarový 
systém, který reprezentuje Daredevilovy 
nadpřirozené smysly, samozřejmě tu ne- 
chybí jeho osvědčená hůl a taky hák - 
doufejme, že lepší, než jaký jsme viděli 
v Batman: Vengeance. 
Názor: Na filmovém plátně se superhrdi- 
nu Tobeyho Maguira snaží dostat Ben AF- 
fleck a my se musíme jen modlit, že hra 
dostojí svému příslibu. 
OČEKÁVÁNÍ *** 


NÁŠUP , 


NÝCH TITULŮ PRO PS2 


ERUPCE PŘIPRAVOVA 
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VE SKUPINCE: Chcete-li zničit tohoto hajzla, 
musíte se rozdělit na tři. 
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Sába 


W“ vydání původní verze 
Summonera sice uplynul pou- 
hý rok a půl, ale měřeno časem her- 
ního průmyslu zmizelo v propadlišti 
dvacet let. A možná právě proto 
jsme se dočkali zevrubného předě- 
lání bojového systému, vyladění 
grafiky, Joseph si nechal narůst vla- 
sy a taky změnil pohlaví... Vám to 
přijde divné? 

Myšlenka: No dobrá, trochu jsme ke- 
cali, aspoň s tím posledním. Joseph 
už není hlavním hrdinou - v tomto dí- 
le jste totiž Její Výsost Maia, královna 
halassarská. 

Nejlepší nápady: U firmy Volition je 
super, že jsou ochotni naslouchat 
kritice a jednat podle toho. Krom to- 
ho, že se zbavili únavného řetězení 
pohybů, které kazilo útoky, poskytli 
totiž Maie schopnost proměnit se 
v jakoukoli z 12 základních postav. 
Proto když se dostanete do situace, 
která se pro vás nebo vaše dva spo- 


SESTŘIČKA: První člen týmu, s nímž se Maia se- 
tká, je pirátka Sangril. 


" 
DI 
RY 
y 


lečníky jeví příliš náročná, stačí se 
proměnit v Juggernauta a pořádně 
to osolit. Kromě toho na vás čeká na 
30 masivních levelů, kterými se mu- 
síte prosekat, přičemž na konci vás 
pro jednou nečeká žádné spáleniště 
vesnice. A to je podle nás pádný dů- 
vod k oslavám. 

Názor: Nic zrovna světoborného, te- 
dy pokud vám nápad vyměnit krále 
za nějakého týpka nepřijde bůhvíjak 
odvázaný. 

OČEKÁVÁNÍ *** 


l 
f 


SELE( TEDĚ 


h < 


a 
NO. ABILITY 


DO PRČIC: Velekněz Krobelus 
zkouší Maiu zničit, ale později se stane 
jejím spojencem. 


MISTR V OHROŽENÍ: Taurgis, jeden z Maiiných 
strážců, je drsný a zručný se zbraněmi. 


ELEMENTÁRNÍ PŘÍPAD: Blood Juggernaut je první z dva- 
nácti elementárních postav, do nichž se Maia může proměnit. 


a 
„ÚO ústa pyl 


/4 bo „M s námi otevření dalších dvou 
é“ prodejen Game line v podobě slev 
až 60% na vybrané zboží ve 
všech prodejnách Game line 


GAME BOY CoLoR 


LE 


Dreamcast 


Navštivte i naše další prodejnu | 
- Náměstí Svobody 22 (největší prodejna her ve východní evropě) % * 
BRNO - Merhautova 161 
BEROUN - Husovo náměstí 88 
HODONÍN - Štefánikova 27 
OPAVA - Náměstí Republiky 9 (OD BREDA) 

OSTRAVA - Masarykovo náměstí 15 (OD PRIOR) 
SVITAVY - Náměstí Míru 50 

ŠUMPERK - Hlavní třída 19 (OD JEDNOTA) hi 


Veškeré vyobrazené názvy, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných vlastníků. Změna cen vyhrazena. 


PLAYSTATION2 MAGAZÍN 


DSM 


FILIJT3IMI 


ŽÁDNÁ LÁSKA 


Jasně, proč to nepřiznat 

- před dlouhým, dlou- 

hým časem jsme se sko- 

ro všichni zamilovali do 

Star Wars. Trávili jsme 

s nimi každou chvilku 

a snažili se získat každý 

střípek lucasovské mo- 

M zaiky a bylo nám buřt, 

JIRKA jestli je filmový, komik- 

sový či herní. Sebekri- 

ticky musím říct, že já klesl dokonce tak hlubo- 

ko, že jsem si sehnal i oba filmy s medvídky 

Ewoky. Ano, tak hrozně jsem byl zamilován. 
A zamilovaný člověk dělá blbosti. 

Ovšem, jak už jsem se zmínil, žádná láska 
nevydrží věčně., Zvlášť, když vám milovaná by- 
tost provádí tak odpudivé věci, jak provádí Lu- 
casovi lidé nám. Oukej, pécéčkáři si nemůžou 
moc stěžovat - měli skvělého Tie Fightera a X- 
Fightera a velmi solidní sérii doomovek Jedi 
Knight. Ale co my? Co nám kdy Hvězdné války 
daly? (Kromě kanalizace, vzdělání, vína, bez- 
pečnosti. znáte to) My jsme vyfasovali pár stu- 
pidních mlátiček a několik ještě stupidnějších 
je vědomí, že i ony se začleňují do velkého 
a stále se nafukujícího starwarsovského vesmí- 
ru a rozmělňují ho a rozmělňují. Stačí vymyslet 
nějakou hru typu Jar-Jar Binks hledá bezdřevý 
toaletní papír - a hned jste oficiální součástí vel- 
kého Lucasova světa. 

Já vím, s možnostmi, jaké poskytoval klasic- 
ký šedivák, jsme museli zatnout zuby a držet 
krok - ale teď už se to snad mohlo změnit, ne? 
No, jak se to vezme. Star Wars her je hned ně- 
kolik, některé vypadají hodně dobře, z jiných 
se osypáváme. Bouřlivý rozvod nebo diaman- 
tová svatba? Uvidíme... PSM2 
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a 


"UUSTOPRO 


r 


—- 


. 


s THE CLONE WARS 


Sem s klony. Jen ať je jich co nejvíc, stejně je všechny pošleme do 


pekla a dáme jim... Počkat? Jak to myslíte, že jsou na naší straně? 


V KAŽDÉM; filmů Hvězdných vá- 

lek je určitý okamžik, 
kdy vidíte, jak zpoza stříbrného plátna 
vykukuje hra. Závod podů v Epizodě 1, 
Death Star v Epizodě 4... A jaký kou- 
sek z Epizody 2 si v LucasArts zvolí 
teď? Honičku skrze zamlžené vzdušné 
cesty planety Coruscant? Ne. Duel svě- 
telnými meči s hrabětem Dooku? Taky 
ne. Že by ta ohromná bitva droidů 


"u ud i 
i 


s klony úplně na konci? Jak by tohle 
dokázali dát do hry? No, jen čtěte dál, 
dozvíte se jak. 

Jakmile se snesete do uliček planety 
Geonosis, naskytne se vám výjev přímo 
z vrcholného okamžiku filmu. Separatis- 
tické a republikánské síly se dostaly do 
přímého konfliktu, boje probíhají ve sku- 
pinkách, ale i osamoceně, všude kolem 
vás propukají malé bitky... Totální me- 


chanický chaos a nevyvratitelný důkaz, 
že PS2 konečně disponuje dostateč- 
ným výkonem, aby zvládla velký počet 
simultánních animací. 

Stačí, když jedno z dostupných vozi- 
del roztočíte o 360*, a s překvapením 
zjistíte, kolik modelů se v jednom kon- 
krétním okamžiku najednou vyskytuje 
v akci. Nejděsivější na tom všem je, že 
pouze jeden člověk má do tohoto zběsi- 


l 
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PISTOLI : Každé 
vozidlo Republiky má dva 
nebo tři režimy útoku. 
Standardní červené lase- 
ry, účinnější zelené lasery 
a sekundární rakety. Na- 
víc jsou vozidla vybavena 
možností turbo, díky níž 
se lze pohybovat rychleji, 
a taky zoomem pro zamě- 
ření útoků na dlouhou 
vzdálenost. 


RAXUS PRIME: 


lého pandemonia vnést pořádek. A tím 
člověkem jste vy. 

Co se týče způsobu hraní, trochu se 
to podobá a blíží Starfighterovi, ovšem 
vést nějaké přímé paralely s těmi přes- 
třelkami v oblacích by bylo trochu ne- 
spravedlivé, protože Clone Wars je coby 


Attack 


W 
Break D 


OGToUun 


Na samém počátku vyrážíte do boje 
jako Mace Windu, ocitáte se na Geono- 
sis ve Scout Tanku a v Republic Gun- 
ship. V prvním vozidle vás čeká velice 
těsně načasovaná mise, na jejímž konci 
máte zastavit řadu droidských plavidel, 
než budou vypuštěna na oběžnou drá- 


„NEJSME SI JISTI, ZDA HRA BUDE MÍT DOSTATEČ- 


NĚ EPICKÝ 


ROZMĚR, JAKÝ TAKOVÝT 


O DRUH HRY 


MUSÍ MÍT, ABY VSECHNO NÁLEZITÉ FUNGOVALO.' 


hra podstatně větší a taky plná nejrůz- 
nějších detailů - a to ve všech svých le- 
velech. 

Vozidla vám mohou připomenout 


| starfightery ovládáním - všechna mají 
i primární a sekundární palné zbraně, 


zoom a turbo, ovšem jejich pět růz- 
ných technických specifikací vám na- 
bídne pět zcela svébytných pohledů na 
konflikt. 
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hu. V tom druhém se posunujete po 
molu a likvidujete droidy, než se dosta- 
nou do kontaktu s SPHA-T-walkers, což 
jsou obrovská děla Republiky, která 
chodí na takových pavoučích nohách. 
Když dokončíte první misi, čeká vás 
patnáct dalších kousků, v nichž okusíte 
Speeder Bikes, AT-SX Assault Walker 
(vypadal jako panter, akorát že na zá- 
dech měl dělo) a taky se seznámíte se 


= „ Každý, kdo měl šanci hrát jeden z titulů 
7 P Starfighter, si zde bude připadat jako 
7 doma. V horním levém rohu obrazovky 
je zobrazen základní přehled povelů a spojen 
přímo s D-padem. Systém se zobrazuje pouze 
tehdy, když ovládáte pozemní vozidla, například 
průzkumný tank, ale můžete s jeho pomocí vy- 
dat až čtyři rozkazy svým lidem: Vpřed (€), 
Útok (1, Obrana (=>), Znovu seskupit (V). 


DOBÍT BATERKY: Povel vpřed není moc konkrétní. 
Prostě nařizujete svým mužům, aby se vrhli do bitvy. 


a; se, 


“ 


m“ 
(TANK = 
M 


| k 


záhadným plavidlem, jež nese název 
The Maru. Pokud se vám je všechny 
podaří zvládnout, záhy ztratíte počá- 
teční ostych a nervozitu z toho, že sto- 
jíte proti takovému počtu nepřítel, a za- 
čnete je jednoho po druhém likvidovat. 
Nádhera. 

Velkým pozitivem je totiž to, že i na 
přeplněných, doslova chaotických bojiš- 
tích před sebou vždy máte jasně vytyče- 
né úkoly, takže víte, kterým směrem 
postupovat. Máte naprostou svobodu 
vystřelit mimo a sejmout libovolného 
droida, ovšem až se pak budete snažit 
vrátit na hlavní cestu, budte si jisti, že 
vás čekají pěkné nepříjemnosti. 

Takže, obrovské levely, spousta vo- 
zidel a přesto věčná touha prolétnout 
touhle hrou co nejrychleji. Rozšířená 
hratelnost? No, pokud v misi neuspěje- 
te, vrátí vás to na začátek a některé le- 
vely jsou pěkně velké, takže si pěkně 
máknete a taky náležitě zanadáváte. 


A 


z A DO BOJE: Bitevní skupinky se objeví 


pozd: se můžete seznámit s průzkumným tankem. 


Nejenom to, ale režim pro více hráčů 
navíc nabízí různé styly soubojů (viz rá- 
meček Jsme asi klony) 

No dobře. Jsou tu správné ksichty, 
skvělé lodě, děj, který akci posouvá za 
film, a i dobře zvolené jméno. Přesto si 
stále nejsme jisti, že tahle hra bude hit. 
Proč? 

Jde hlavně o to, že když jsme viděli 
první scény z hry, měli jsme za to, že 
nám bude dopřáno příležitosti řídit úpl- 
ně jakékoli vozidlo. 

Nejen že teď tomu tak není, ale je tu 
ještě další problém: ano, levely jsou sice 
obrovské a nacpané k prasknutí vojáky, 
přesto si nejsme úplně jisti, že hra bude 
mít dostatečně epický rozměr, jaký ta- 
kovýto druh hry musí mít, aby všechno 
náležitě fungovalo. 

Na trhu by se titul měl objevit v prů- 
běhu listopadu. Do té doby bychom též 
měli dostat hotovou verzi, abychom 
vám mohli přinést recenzi. PSM2 


STAR WARS: THE CLONE WARS 


V BOUŘI 


(Je to zvláštní, když v Epizodě 2 vidíte nastupovat do boje automatické vojáky. Na jedné straně je vám jasné, že ta- 
hle banda si za chvíli celou planetu totálně podmaní, na straně druhé si nemůžete pomoci a poháníte je do boje, Je 

i třeba zapomenout na konflikt uvnitř svědomí, protože Impérium mělo vždy k dispozici tu nejlepší technologií 
a v Clone Wars si špičkové modely můžete sami vyzkoušet, 


é Velmi podobná odpadko- Předchůdce * 
; vým plavidlům z filmu, ale se spoustou děl, AT-AT. | tato verze je zcela o palné síle. : 


Výtečně manévrovatel- 
ný, ale neuvěřitelně hladový, když příjde na střely. 


i Když máte takhle 
klasické modely, proč něco předělávat? 


Doufali jsme ve větší svobodu 
pohybu, ale i tohle je v pohodě. 


„OBŘÍ DĚLA NA SPOUSTĚ PAVOUČÍCH NOH“ 


JSME ASI 
KLONY 


Co se týče vlastností pro více hráčů, Clone Wars je na tom parádně. Je zde režim Duel, což je kla- 
c) sický arénový deathmatch, Control Zone, což je jeden proti jednomu, Academy je kooperativní 

obrana proti nesčetným vlnám hodně zdatných nepřátel a jako poslední náš oblíbený režim Con- 
guest. V tomto posledním musíte okupovat pozice, jež produkují jak ofenzivní, tak defenzivní jednotky. Nej- 
prve je třeba přečíslit nepřátelské síly, potom dostat jejich základny. Když se vám to podaří, zvítězili jste. 


ZÁKLADNA ROZHODUJE: Je třeba získat 
výhodné pozice, pak se vaše síla zvětší. 


VRAŽEDNÁ ZÓNA: V aréně deathmatch se 
vám naskytne podstatně širší výběr vozidel. . 


TTC 


Měli jsme trochu obavu, že se ty pěší sekce nedostanou do koneč- 
né verze hry. Naštěstí dostaly - nebo alespoň do úvodní sekce první . 
mise. Když hru spustíte, okamžitě se vám nabídne postava Mace 


l 
Windu, jak se prosekává mezi droidy a snaží se dostat k republikové paleb- aa ý 
né lodi. 


u 
Activison 
m 
Akční strategie 


Může kolem sebe normálně sekat, řezat a je to natolik uspokojivé, že 
člověk ignoruje občasné trhavé posuny grafiky pozadí. 


Bude se vám to líbit, protože... 

Je to vlastně Starfighter, akorát tu je víc lodí a lepší taktické volby. 

Nebude se vám to líbit, protože... =: 

Když přijde na bitvy, připadne vám spíš role velitele než bojovníka m Pět hratelných 
jednotek a 40 
dalších vozidel na 
bojišti, Každá 
scéna je doslova 
nabitá různými 
vozidly, od droid- 
ských STAP až po 
Assault Walkery. 

m 16 misí pro jed- 
noho hráče si- 
tuovaných na 
šest planet 
m Úžasné videosek- 

vence, jako třeba 
ztroskotání ob- 
řích kosmických 
plavidel a jejich 
dopad na zem, 


m Krom občasných 
přeryvů v grafice 
vše vypadá v po- 

ORIGINALITA s% hodě a hra je při- 
OVLÁDÁNÍ ** pravena na pre- 
PREZENTACE re. miéru. 
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TWIN CALIBER 


*, 


Nejdřív se budete muset duševně vypo- 
řádat s tím, že můžete střílet do dvou směrů zároveň. 


Jde zkrátka o to, střílet pořád kolem sebe a každou půlhodinu zmáčknout tlačítko pauzy, aby si 

vaše prsty mohly na chvíli odpočinout. Ovšem množství a pestrost nemilosrdných způsobů, ja- 

kými lze pitvat již jednou exhumované protivníky, pobavilo dokonce i nás. Brokovnice, automa- 
tické pušky a vždycky se hodící, univerzální čistič pokojů, dynamit, všechno máte stále po ruce. 


Čím déle podržíte A, tím 
dál se vám podaří dohodit tyčku dynamitu. 


Zlepšete se v boji se zbraní 
a odměnou vám bude obrazovka plná krve. 


Vy jste si mysleli, že je Kuri Kuri Mix vrcholem vibrujícího analogového šílenství. Jen počkejte, až si na 
novém titulu od Rage zlámete všechny prsty... 


TVT 1 Kagmůže zdát 
MOŽNÁ SE VÁMasne, že 
zmiňujeme Kuri, když se díváte na 
obrázky policajta žvýkajícího pá- 
rátko, jak přeráží střelbou z bro- 
kovnice páteře, ale obě hry mají 
něco společné - ovládání dvěma 
analogovými páčkami. Poznáte to, 
když vezmete do rukou svůj Dual- 
Shock 2 - vaše postava se 
Je) doslova rozpoltí. Levá analogová 
== páčka je levá ruka, pravá páčka je 
j pro pravou ruku. Jo, jasně, jasně. 
Na (a je brokovnice v levé, (m zase 
brokovnice v... Už chápete? Spojte 
obě strany a můžete koncentrovat 
svou palebnou sílu v libovolném 
směru. 

Tyto možnosti si užijete, pokud 
máte doktorát v koordinaci a doká- 


cházení je pouhým snem. A to je, 
upřímně, výrazné omezení. 

Dokonce i Gradius 5 © 4 vám 
dovolil nějaký ten pohyb v rámci 
obrazovky. Ovšem v tomto případě 
jste přikování na dvanáctiúrovňové 
horské dráze, která vás prováží 
strašidelným zámkem plným zom- 
bie čekajících na příval kulek. Uvidí- 
te sice pár pěkných akčních scén, 
ale o co je lepší téměř filmový po- 
hled, o to horší je míření. 

Zatím jsme si zahráli tři celé 
úrovně a už v nich jsme narazili na 
pár nezapomenutelných míst - zpo- 
malený záznam postavy rozkopáva- 
jící mrtvolu vejpůl, hektolitry krve 
stříkající z mrtvol... Nicméně nepo- 
levující střelba a neustálé kroužení 
oběma palci vás brzy začne drtit. 


„MÁ TO BÝT ADVENTURA Z POHLEDU TŘETÍ 
OSOBY, NEBO OBYČEJNÁ STŘÍLEČKA?““ 


žete jednou rukou kreslit čtverce, 
zatímco druhá vykružuje ovály. Ale 
co když vaše postava nestojí na jed- 
nom místě - jak ovládat nohy? O to- 
hle se ale kompletně postará hra 
sama. Takže je jasné, že jde o akci 
v uzavřené obrazovce s pohybem 
jako na kolejích, kde nemáte šanci 
ovlivnit pohled kamery a volné pro- 
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Hra je podobně jako Dino Stalker 
z minulého měsíce zachycená 
v mrtvém bodě mezi dvěma styly 
hraní. Má to být adventura z pohle- 
du třetí osoby, nebo obyčejná stří- 
lečka? Předpokládáme, že se snaží 
trefit někam na pomezí těchto dvou 
žánrů. Výsledkem ale může být pád 
do zapomnění. PSM2 


U 

an DM 

ů | 
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VLDEN 


. : a — = | VÝROBCE 
Stejně jako zbraně, i Twin Caliber je zábavný jen v krátkých 
dávkách. Nechte svoje prsty mačkat spoušť příliš dlouho a zá- 
pach spáleného střelného prachu vás začne dráždit v nose. Bo- 
je s hlavními protivníky vás sice vytrhnou ze stereotypu odpadajících 
těl, ale spíš jen vzhledem, protože na nějakou zvláštní taktiku stejně 
nedojde. 

I ve slepé ulici neustálého opakování lze na tomto titulu najít cosi 
pozitivního - přes neustálou střelbu do hromady mrtvých těl si udržíte 
vzezření klidného frajera žvýkajícího párátko. Ale je pravda, že Dante i 
z DMCto zvládá lépe a s větší elegancí. Takže to berte jako jakýsi test 
vašich schopností v ovládání DualShocku, o moc víc nejde. 


V VYDAVATEL 


V TYP HRY 


Bude se vám to líbit, protože... i 
Jste jeden z mála lidí, kteří chtějí stále další střílečky 
Nebude se vám to líbit, protože... 

Nekonečné mačkání tlačítek není právě váš styl 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 


Váš tým je součástí jednotky speciálních 

operací FBI, a každý muž má svou vlastní 

hračku. Vybírat si mohou ze 17 zbrojních 
sad, každá je určena pro trochu jinou taktiku boje. 
Dejte některému muži odstřelovačskou výbavu a bu- 
dete muset přepínat i na ostatní členy týmu, aby ze 
Správných pozic podporovali svého druha. 


id: Tango Down 
ae: Enemies Nearby 
een: Enemies Nearby 
ld: Tango Down 


Vaši mu- 
ži jsou zranitelní, tak se je snažte za každou cenu krýt. 


Brýle pro noční vidění jsou ve 
standardní výbavě - většina misí se odehrává v temnotě. 


W =záŘÍ 


THE SUM OF ALL 


FEARS 


Viděli jste film? Toužíte po tom, ocitnout se v kůži Bena 
Afflecka? A, tak tím se to trochu vysvětluje... 


lidé nosící 
SPELEONTOLOGIE, siuneční 
brýle i v nočním klubu, vajíčka, se- 
Ihání jater a hluboké vody. Takový 
je součet všech obav u nás v PSM2. 
Ale teroristi s atomovou bombou? 
To je jen banda teploušů, bojující za 
svojí vyšší pravdu pomocí kulek 
a výbušnin. 

Další Clancyho počin, další film, 
další akce pro Jacka Ryana... Jenže 
o tohle zrovna v jedenácti misích hry 
nejde. Ne ne, vy jste v kůži tří obyčej- 
ných pěšáků, poslaných vyřídit všech- 
nu možnou špinavou práci. Ale pokud 
očekáváte tradiční FPS, tak se ještě 
zamyslete, protože Red Storm už dáv- 


no zavrhl hromadné boje a dal před- 
nost postupnému průchodu krveproli- 
tím. Na rozdíl od předešlých her (na- 
příklad série Rainbow Six na PS1) ale 
nemůžete rozdělit svůj tým a poslat 
každého muže za svým úkolem. Teď 
se vaši muži drží pěkně pospolu, jako 
slepené bonbóny. Tahle metoda vám 
dává možnost tří nových začátků 
v každém levelu, jeden za každého 
muže. Navíc nabízí široké možnosti. 
Opět můžete střílet skrz okna nebo 
do místnosti vhazovat oslepující gra- 
náty, ale tyto činnosti jen zvýrazňují 
odbytou umělou inteligenci nepřátel. 

Teroristi se po vás málokdy ro- 
zumně otočí a téměř nikdy se nekry- 


„VÁŠ PRVNÍ POKUS V KAŽDÉ MISI SKONČÍ SMRTÍ 
VŠECH MUŽŮ NEJPOZDĚJI V PŮLI CESTY.“ 
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ÁT A: Ve výcvikovém prostoru 
máte dost místa a času naučit se správně vrhat granáty. 


jí, když dojde na střelbu. Je s podi- 
vem, že dokázali ukrást bombu, 
a dokonce ji i odjistit. Vydavatel nás 
uklidňoval, že námi testovaný kód 
ještě není doladěný. Ale když stojíte 
v místnosti proti teroristovi a jemu 
trvá dobré tři vteřiny, než mu to do- 
jde, pak se vám v hlavě hned rozbili- 
ká varovný majáček. Chyby jsou o to 
výraznější, že vyčnívají z jinak ele- 
gantní hry. 

Třeba zranění. Střelí vás a pohled 
rázem zakolísá a rozmaže se, váš 
parťák volá lékařskou pomoc. To 
jsou chvíle šokující realističnosti, kte- 
ré jasně ukazují zranitelnost vašeho 
týmu. Je to pokrokový přístup. Navíc 
si po celou hru udržíte pocit ledové- 
ho potu na zádech a zmaru. 

Váš první pokus v každé misi ne- 
odvratně skončí smrtí všech mužů 


VYSOKÉ NAPĚTÍ: Kdo stojí za krádeží atomové 
bomby? Opravdu to chcete vědět? Tak si zajděte na film. 


nejpozději v půli cesty. Přehodnotíte 
tedy svůj postup a zkusíte to znova. 
A to pak uděláte ještě tak pětkrát až 
šestkrát. | když to mile prodlouží ži- 
votnost hry, budete brzy mít chuť za- 
bíjet koťátka. 

Ovládání není o nic veselejší, bu- 
de vám stále připomínat omezené 
lidské možnosti. Při pohybu bokem 
nebo dozadu zpomalíte o polovinu. 
To je další příklad toho, jak je všech- 
no skutečně reálné, což ovšem při- 
náší často až bolestivé zkušenosti 
během hraní, jaké jsme zažili i my 
u prvního kódu. 

Na konci však čeká sladká odmě- 
na, protože v tak těžkém světě při- 
náší konečný úspěch mise opravdo- 
vou úlevu a uspokojení. Na světě 
jsou i veselejší věci než prokletí, šero 
a radioaktivní spad... PSM2 


THE SUM OF ALL FEARS 


STRACH A EFEKTY 


1 když jsou všechny úrovně co do vybavení a barev šedé a poněkud omezené, čeká vás pár povedených efektů. Třeba 
2 zmíněné zasažení vaší postavy přinese velmi nepříjemný úlek a dezorientaci, a to je jen jedno z milých překvapení, 
které se skrývají pod nenápadnými barvami na povrchu, 


„BUDETE MÍT CHUŤ VRAŽDIT KOŤÁTKA“ 


KDYBYCH TAK MĚL 
MOZEK 


Když některý z vašich mužů přežije mi- 
si, obdrží medaile, šťastlivec. Čím více 


jich má, tím se jeho vlastnosti zlepšují. 
To se pak projeví zdokonalením krycí palby, 
zrychlenými reakcemi a svižnějším i přesnějším 
mířením, takže akce budou hned o poznání vese- 
lejší. Ve skutečnosti je ale zázrak, když se něko- 
mu podaří přežít dvě mise za sebou, protože 
umělá inteligence je bídná a stejně vám moc ne- 
pomůžou. 


d: Tango Down 
1: Tango Down 


JAKO SOLNÉ SLOUPY: Postávat na chodbě není 
chytré, zvlášť když to samé udělá celá vaše tupá banda. 


(CE 
F zlí 
V okně se po zásahu vystřídají dvě 
animace - nejdřív postupující praskliny, pak hroutící se sklo. 


jold: Team Member o u Gold 
Bold: Tan Ra DENNÍ i 7 4) Gold 


d 


Trefite teroristu, ten padne 


a za chvíli s bliknutím zmizí. pMG 50 


Tango Down 
Tango Down 


NEBOYSOVÉ: Možná byste je rádi poslali na 


E 
samostatné mise, ale bohužel se bojí být sami. 


A —== 


Automatické míření je tak dokoná- 
lé, že vyčistit místnost plnou vrahounů je otázka chvilky, "MS © 


Teroristi jsou 
všichni stejní, ale jsou vykreslení velmi detailně. 


A MÁME TU DALŠÍ OBAVY... 
4 


NEVINNÝ SKORO-MRTVÝ CIVILISTA: Ru- 
kojmí jsou dalším omezením - nedokážou se sami ubránit. 


(NE)SMY SL: Když za sebou zavřete dveře, vaši parťáci 
zůstanou za nimi, protože si je neumí otevřít. Co vy na to? 


covává Red Storm v podstatě navlas stejně, Při prvním pokusu projít 

misi skončí všichni během chvíle s těžkým krvácením. Při druhém 
pokusu už trochu tušíte, kde kdo stojí. Zatím tenhle recept vycházel, ale po- 
dle nás je lepší pracovat s rozděleným týmem, jak to bývalo dřív. Když jste 
pohromadě, nemůžete plánovat přepadení a účinně využívat krycí palbu. 


Je s podivem, že veškeré adaptace románů od Toma Clancyho zpra- 
E Red Storm 


Ubi Soft 


Střílečka z vlast- 


ního pohledu 
Bude se vám líbit, protože... 


Pod slovním spojením Tango Down si představíte něco jiného, než dvouba- 
revný sladký drink. 
Nebude se vám líbit, protože... 


m 11 úrovní plných 
Jde o jednu z nejrozvleklejších FPS her na trhu. 


nacistů kradou- 
cích nukleární 
zbraně 

m Tři postavy v tý- 
mu, za všechny 
hrajete 

B Okolo 17 růz- 
ných sad zbraní, 
třeba tiché, 
útočné nebo prů- 
razné 

m Pětistupňová 
tréninková mise 


Red: Enemies Nearby 

(Gr een: Enemies Near by 

Gold: Tango Down 
Tango Down 


m Film jde do kin 
tenhle měsíc, 
v Ubi Soft by byli 
hloupí, kdyby 
propásli příleži- 
tost, I když kód 
ještě potřebuje 
doladit, v příštím 
čísle očekávejte 
recenzi. 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


KONEČNĚ 
ZAJÍMAVÍ DRACI 


PS2 nemá o hry s draky nouzi. Bohužel 
Kb ani Drakan (75%), ani Dragon Rage 

(43%) nás zrovna nezapálily. A tak 
i když to, co za sebou má Kuju, není nic světo- 
borného - jejich předchozí hra Lotus Challenge 
zrovna nezaujala a Fireblade byla jen velmi prů- 
měrná - je Reign of Fire alespoň slušnou, když už 
ne úplně skvělou hrou. 


DRAKAN DAXTER: Tahle erpégéčková zále- 
žitost chce zachránit hlavně dračího ducha. 


ek + 


KaM VÍCE BAREV: Ba ne, kecáme, občas hnědá zmi- 
zí a objeví se i jiné barvy. 


V TOF 


Postapokalyptická fantasy adventure plná draků, která 


není úplná blbost? Třikrát sláva! 


ť který z Reign of 
PRVNÍ DOJEM, ;:. získáte, bude 
poněkud zvláštní - uvědomíte si, jak 
hnědé je všechno ve hře. No dobře, ví- 
me, že hra je situována do postapoka- 
lyptické doby po zhroucení civilizace, 
ale to přece neznamená, že všechno 
musí být hnědé. Upřímně řečeno, hra je 
hnědší než pohovka vaší babičky, což je 

ocela škoda, protože grafika, zejména 
nádherně animovaní dráčci, jsou na- 
prosto skvostní a plní detailu. 

Hra je inspirována chystaným fi- 
mem, což je takový postapokalyptický 
příběh plný klišé, v němž máte několik 
grup (podobných, i když ne tak hezkých 
jako v Šíleném Maxovi), které bojují 
o nadvládu nad tím, co zbylo ze Země. 
Zatímco film se jeví jako pěkná nuda, 
hra vychází velice povedeně. Nicméně 
kvůli filmové licenci měli výrobci od firmy 
Kuju přece jen trochu svázané ruce. Nu- 
že, kromě toho, že paleta barev se nese 
ve znamení barvy stolice, jsou mise - ze- 
jména ty, v nichž jde o lidi - často jak po- 
dle šablony, kdy musíte eskortovat kon- 
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voje nákladáků na základnu, tu poté 
uhájit proti útokům a zničit nepřátele, 
kteří mají hodně příbuzného s říší plazů. 
Nicméně právě mise, v nichž se objevu- 
jí draci, nepochybně zaujmou vaše oko, 
protože nic není hezčího než vidět obří 
ještěrky, jak se snášejí na nebohé a bez- 
mocné lidské bytůstky, drtí ve svých pa- 
řátek náklaďáky, jako by to byly dětské 
hračky, ty hází na vyprahlou zemi 
a s rozkoší v oku sledují ohňostroj. A co 
takhle hodit do spáleniště trochu napal- 
mu, aby byla sranda? 

Hra je hezky provedená, vyznačuje 
se spoustou velmi zajímavých momen- 
tů - třeba když na vás zaútočí létající dra- 


„ÚTOČÍ NA VÁS DRACI ZE VZDUCHU, 
A JEJICH ÚTOKY JSOU ZNIČUJÍCÍ. 


ci a zemi stíhají pohromy, o kterých jste 
se naposledy mohli dočíst ve Starém zá- 
koně. Nádherné jsou i začátky dračích 
misí, když shůry shlížíte na to, co zbylo 
z londýnského Tower Bridge - v těchto 
pasážích hra trochu připomene Planetu 


opic - a uvědomíte si, že to, co je pod 
vámi, jsou zbytky zničeného Londýna. 
Přesto se tvůrci nevyvarovali ani pár 
chybiček, jako například videosekvencí, 
které se spustí hned, jak dokončíte ně- 
jaký úkol, jsou zdlouhavé a nelze je pře- 


HNUSNÁ SPÁLENINA: Tahle noční mise vám 
klade za úkol uhasit pole zapálená draky. 


skočit (mají podle všeho zakrýt loadin- 
govou prodlevu). 

Vzato kolem a kolem, bude toto spíše 
dobrá než vynikající hra, přičemž hlavním 
negativním faktorem podle všeho bude 
trochu omezená hratelnost. Přinejmenším 
má však potenciál na to, aby se stala jis- 
tým průlomem uprostřed všech těch dra- 
čích blbostí, které nám milovanou konzoli 
zamořují. A za to jí patří chvála. PSM2 


REIGN OF FIRE 


„HNĚDŠÍ NEŽ BABIČČINA POHOVKA“ 


DRAČÍ BOD n BACHA 
Reign of Fire obsahuje systém „ohnivých bodů“, díky kterému má každý předmět ve hře - od vozidel přes pole až po "— “ X . NA DRAKA 


2 | budovy- jistý zápalný bod. To je bod, který dozajista otestuje každý drak hodný toho jména, Nicméně lidi si těchto sní | 
bodů vědomi nejsou a občas špatně mířenou střelou nebo jiným nedopatřením způsobí pěknou paseku. : čosi EĎ Jak jsme podrobně psali v některém 


z minulých čísel našeho časopisu, ve 
hře je osm různých druhů draků, rozdě- 
lených do dvou typů: pozemní a létající. Na ze- 
" " mi žijí: Jackyl, Pitcher a Land Tank, vzduchu 
č M s tj 3 kralují Spitfire, Fireballer, Dive Bomber, Napalm 
L i oh a Bull. Na nás největší dojem udělal 
úžasně mocní Napalm Breathers, a to hlavně 
PŘÁTELÉ ČERVI: Stačí jich dát několik dohro- © pro své neomezené možnosti rozsévat kolem 
mady a budete vařit na plynu. Fakt. sebe ohnivou smrt. 


pe * 
-dě 


Chcete dostat lidi do nesná- Napalte todo skladu paliv 
zí? Stačí zničit vegetaci. a uděláte v zemi kráter. Sranda, 


“ 


M siMoN LE BONFIRE: Flambovaný barák? To 
A zvládne drak jako nic. 


Čím více paliva a mu- „Navzdory skvělým pyrotechnickým 
| nice zapálíte, tím snazší budete mít pozdější levely, - efektům máme výhrady ke grafice "vše jemoc hnědé. 


ZÁPAS PARÁTY: Ashley je nádhera sama. Hl- © POCIT MOCI: Hrát velkého draka v sobě má cosi 
dejte jako oko v hlavě a dostanete se do další fáze. neodolatelného. 


překvapí. Ale na druhé straně vychází vlastně z filmu, který se- Kuju 

stává do značné míry právě z CGI, a tak to není žádný div. Bohu- Development 
žel je tu pár chybiček, které patrně nebudou do vydání napraveny, napří- |" 
klad totálně depresivní hnědá barva (něco jako Ouake v kompostu). Ale Bam! Entertain- 
celkově na tuto hru hledíme s otevřenou myslí, neboť už teď dokázala ment 


Christian Bale jako ** š ne u ; 
ové překonat naše očekávání, tudíž se nemůžeme dočkat, až si vyzkoušíme u 
„krásně pojmenovaný Ouin Abe cromby. z konečnou verzi. 


Eb Reign of Fire je dobrá hra. Opravdu dobrá, až to možná trochu u 


Akční strategie 


Bude se vám to líbit, protože... 

Hrát v roli draka je prostě a jednoduše úžasná sranda 

Nebude se vám to líbit, protože... B Možnost hrát 

Jsou to zas ty nudné mise. v roli lidí i draků, 
celkem 20 misí, 
dvě dějové linky, 
osm různých 
draků, včetně 
monstrózní pří- 
šery jménem 
Bull 

m Čtyři různá 

vozidla pro lidi 


m Hra je těsně 
před dokonče- 
ním (vlastně je 
už hotová). Re- 
cenzi přineseme 
v příštím čísle. 


i : ORIGINALITA 
Van San, Jen- a : BY OVLÁDÁNÍ....... 
sen a Ouinn doufají, že dneska večer se grilovat nebude. MPT “ i PREZENTACE 
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FROSINEC 


VĚTŠINA HER“ herní no- 

vináře. © Občas 
však hra omylem novinářům práci 
o něco usnadní. Ale jen Big Mutha 
Truckers jsou hrou, stvořenou jen 
a pouze k tomu, aby do smutného re- 
cenzentova života vnesla vzrušení, 
když mu umožní místo hraní chvíli 
psát o hovadinách. 

Začněme hned titulem. Na rovi- 
nu, hra s názvem Big Mutha Truckers 
člověka přímo vybízí k přívalu vtipů. 
Je to absurdní jméno a zní náznakem 
sprosťárny (angličtináři chápou) - ale 
zároveň povedeně shrnuje vše, co 


o hře potřebujete vědět. Je to tak tro- 
chu komický závod tahačů se zvlášt- 
ní zápletkou. Tou zápletkou je fakt, 
že jde o šílené ilegální závody po sil- 
nicích amerického středozápadu 
a vaším cílem je získat peníze, abyste 
si za ně koupili dalšího hlídacího psa 
na svoje parkoviště u domu. Nebo 
tak nějak. 
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Na novináře se sypou věci, které 
chtějí být zesměšněny. Výběr ze čtyř 
typických a srandovních řidičů kamió- 
nů. Rozhlasové stanice jako v GTA. 
Hymna všech závodníků hrající 
v úvodní obrazovce - skladba Ace of 
Spades od Motórhead. Princip hry, po- 
dle kterého je třeba vydělat si peníze, 
abyste si za ně mohli koupit ještě lep- 
ší auto, větší kabinu a tak dál. To by 
vydalo na samostatný článek. 

Všechno to je skvělé pro zábavu 
novinářů, nezbývá než zatleskat. 
Stejně jako je jednoduché bavit se 
o humoru a stylu hry, je snadné 


„JDE O POST-GTAČKOVOU HRU S POMĚRNĚ VOL- 
NÝM POHYBEM, KTERÁ SE ZVRHÁVÁ DO MANIA- 
KÁLNÍ HONIČKY S POLICAJTY A ZA DOLARY. 


i mudrování o podobnosti s jistými ti- 
tuly: Jde o post-GTAčkovou hru s po- 
měrně volným pohybem, která se 
zvrhává do maniakální honičky s po- 
licajty a za dolary. 

Všichni jsme na Big Mutha Truc- 
kers zvědaví. Ale, že by nás na ní 
zaujalo něco víc než název? 
Těžko. PSM2 


Jako v každé závodní hře, i ta- 
dy můžete měnit pohled mačkáním A. 


Podívat se dozadu po stranách 
svého vozu můžete, když zmáčknete postranní tlačítka. 


Vícero pohledů není v moderní závodní 
hře ničím novým, ale Big Mutha Truckers 

používají postranní tlačítka k pohledu do 
levého nebo pravého bočního zrcadla. Je to doce- 
la síla, dívat se, jak se silnicí na obou stranách za 
vaším autem ženou policejní vozy. Dokonce když 
vás popadne touha jen tak si trochu zahoukat, 
váš auťák to dokáže. 


BIG MUTHA TRUCKERS 


Tahače s osmnácti koly, které jsou zábavnější než Holky 
z naší školky. Doufejme. 


Na první pohled trochu divné - a zatím lze těžko předvídat, kam 

se bude hra ubírat. Jádro Big Mutha Trucker ještě nebylo plně 

funkční, takže všechny ty věci o překupničení a nakupování ná- 
klaďáků v akci teprve uvidíme. Teoreticky by to mělo být hodně zábavné. 
Ale bude? 

Zato už teď jsme viděli dobrý smysl pro humor, poslechli si rozhlaso- 
vé stanice k pobavení a poznali strašlivou váhu tahačů. Satelitní mapy 
zaručují, že najít cíl vás psychicky nezničí. Honičky vypadají opravdu im- 
pozantně... ale bez ekonomické stránky hry zatím nelze říct, jestli to bu- 
de fungovat jako celek. 

V každém případě to není jen tak nějaká běžná hra. 


| VÝROBCE 
| VYDAVATEL 


V TYP HRY 


Bude se vám líbit, protože... 

Je trochu odlišná. Už v GTA3 jste mohli poznat, jaká je to sranda, drtit poli- 
cejní auta nákladákem. 

Nebude se vám líbit, protože... 

Jak dynamické asi může být řízení tahače? Ty asi nejsou moc rychlý, co? 
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Zasíláme na dobírku do 48 hodin - tel. 281 917 766 


Uvedené ceny jsou včetně DPH 


NZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V FFRIOTEI 


„KALKULUJE S NEIDENTIFIKOVATELNÝM POCITEM STRACHU, KTERÝ SE 
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VÁM PLÍŽIVĚ VKRÁDÁ DO MYSLI“ (ší 


THE THING 


Pořádně se oblečte a připravte se na všechno - 
v téhle hře vás čeká smrtící mráz i ohnivé 


peklo plamenů... 


ni se tomu nechce věřit, že je 
to už celých dvacet let, co se 
Kurt Russel coby sympaťák 
MacReady objevil v titulní roli 
hororu s mrazivě jednodu- 
chým názvem - The Thing, 
Věc. Valná většina děsu a hrů- 
zy, které tento film dokázal 
v divácích vyvolat, spočívala překvapivě v ně- 
čem úplně jiném, než jsou krvavá jatka dla Hel- 
loween nebo Noční můra v Elmstreet. Celou tu 
dobu nebylo jasné, z koho se vyklube nepřítel, 
a každá nová mutace mimozemského organis- 
mu vás zastihla nepřipravené a s husí kůží po 
těle. Bohužel všichni dobře víme, že filmové 
předlohy a jejich herní podoby si mohou být na 
hony vzdálené. Zásadní otázka, kterou si teď 
musíme položit, proto zní: Povedlo se autorům 
vytvořit něco stejně dobrého? 

A odpověd zní... ještě si chvilku počkejte. 
Trocha toho napětí neuškodí ani v recenzi, tak- 
že to vezmeme pěkně pomalu, zdlouhavě 
a hlavně od začátku. Hned prvním pozitivem, 


Alena Kiriloviczová 


Venku na mraze se můžete pohybovat jen po 
omezeně krátkou dobu. 


vracíte na tutéž polární základnu a pátráte po 
všech a po všem, co by mohlo objasnit minulé 
události. Tedy aspoň na začátku, protože po- 
zději se situace pochopitelně trochu vyvine 
a věci (Věci) dostanou nový spád... 

Tým, který vám bude během toho všeho 
stát po boku, je paradoxně jak nejzajímavějším 
prvkem hry, tak i její největší slabinou. Do par- 


„KAŽDÁ NOVÁ MUTACE MIMOZEMSKÉHO 
ORGANISMU VÁS ZASTIHLA NEPŘIPRAVENÉ 


A S HUSÍ KŮŽÍ PO TĚLE“ 


který je třeba autorskému týmu připsat, je fakt, 
že odolali pokušení vytvořit 7he Thing jako čis- 
tokrevnou akční řežbu, v níž byste pro samé 
šestinohé a tříhlavé potvory ani neviděli na po- 
dlahu. Zvolený žánr akční adventure byl o dost 
šťastnější volbou - nejenže dává kromě střílení 
prostor i pro pár dalších činností, ale hlavně 
může kalkulovat s tím neidentifikovatelným po- 
citem strachu, který se vám pomalu a plíživě 
vkrádá do mysli pokaždé, když je kolem vás 
dlouho klid. Není klid jako klid - tenhle obvykle 
nevěští nic dobrého, ale čekal snad někdo ve 
ztichlé antarktické výzkumné stanici něco jiné- 
ho? Hra svým dějem navazuje na události z fil- 
mu, v němě je při polární expedici hluboko v le- 
du odkryta mimozemská vesmírná loď a pro 
badatelský tým tak začne nerovný boj s doko- 
nale přizpůsobitelným organismem. Ve hře se 


ty můžete přibrat až čtyři další chlapíky, kteří 
jsou vždy specializování na určitou oblast - lé- 
kař (šetří lékárničky a uzdravuje členy týmu), 
inženýr (spravuje spínače a otevírá dveře) ne- 


Můžete je používat ke zjištění, kdo už je infiko- 
vaný, ale mně se to neosvědčilo, 


JAK NA VĚC... S OHNĚM 
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RECENZE 
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| - 
Ó w  w „ w 
DUVERA JE PEKNA VEC... 
Většinu času budete chtít vláčet svoje kamarády s sebou (abyste na to vraždění nebyli sami), 
ale občas jim můžete zadat i hlídání dveří nebo menší samostatnou akci. Všechny ale budete f : h 
potřebovat, takže si je hýčkejte. xá 
. h . NEBEZPEČÍ 
ke , ý INFEKCE: 
" k Jeden ze tří lidí na obrázku se 
s : necítí dobře. Uhádnete, který 
. r to je? Pokud ne, radši hru ani 
h , i nespouštějte. 


»bo voják (střílí, ste- FREFLIČKF 
ně jako všichni). 
Když ít “ le Příběh Věci je založen 
ke 2017 S JU na povídce Who Goes 
vou postavu, většinou There? od Johna W. 
si musíte nejdřív získat Campbella, která vyšla 
její důvě byst m v roce 1948. Po úspě 
Jeji pda“ abyste ji chu filmu se dočkala 
mohli udílet rozkazy = přepracování. 
toho dosáhnete přidě- 
lením zbraně a nábo- 
jů. Povely, na které slyší, jsou velmi jednoduché 
a nejdou za rámec formulky „Teď pojď se 
mnou... a teď zůstaň stát tady“. 
r Zelený pruh značí maximální důvěru, takže víte, Základem úspěchu je udržet si svůj tým pod 
< že tenhle chlapík by pro vás skočil i do ohně. kontrolou, což znamená především sledovat 


k svou n. CHVÍLE NAPĚTÍ: Když musíte uprostřed akce zadávat všechny 
ukazatele zdraví, důvěry a strachu každého n možné příkazy, trochu to otrt spád. 


V „POKUD NARAZÍTE NA VĚTŠÍ MNOŽSTVÍ 
) ROZSÁPANÝCH TĚL, STRACH MŮŽE Z VAŠICH 
KÁMOŠŮ NADĚLAT NEUŽITEČNÉ USKUHRANCE.“ 


notlivého člena. Pokud narazíte na větší množ- 
ství surrealisticky rozsápaných těl, strach může 
z vašich kámošů nadělat neužitečné uskuhran- 
ce nebo v horším případě i nebezpečné šílence. 
Odvedte je jinam nebo jim píchněte adrenalino- 
vou injekci a oni se uklidní. Většinou. 
Stejně jako ve filmu, ani tady si nemůžete 
být jistí, kdo je nakažený a kdo ještě ne. Heslo 
i N „Nikomu nevěř“ se tu ale moc praktikovat nedá 
| RE , « - spojence potřebujete, protože jinak byste před 
=== Kdepak, to jen při pohybu venku začínáte dostá- j hordami krvavých Věciček neobstáli. Můžete si- 
vat modrou barvu. VAŠI KÁMOŠI: Je zbytečné vám říkat, jak se jmenují - stejně bu- (Ce každého nově příchozího podrobit krevní 
dou za pár minut mrtví a nahradí je další. zkoušce, ale stejně tak se na to můžete vykaš- 
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THE THING 
BOJIM SE, TEDY JSEM... 


Když vám vaši parťáci chtějí něco sdělit, neobtěžují se mluvením, ale nechají si nad hlavou 
rozsvítit výmluvnou ikonku. Potřebují-li munici nebo lékárničku, jsou-li vyděšení, věří-li vám 
či nevěří... všechno se dozvíte nad jejích hlavami 


SPIDER-MAN: Tyhle osminohé potvůrky nikdy nepřicházejí samy, © S INJEKCÍ V RUCE: Krevní testy mají fungovat jako uklidňující Stačí ho podarovat zbraní a hned Modré hodiny od 
ale většinou v početných houfech. prostředek pro ty členy týmu, kteří vám nevěří. by za vámi šel třeba do pekla počítávají čas do hysterického záchvatu 


Tahle ikona se objeví, když vám Kamarád vás pokorně prosí, zda 
postava něco říká, což je málokdy by se pro něj nenašla lékárnička 


M 


v., 


Objeví se, když Tomuhle chláp 
parťáci zmerčí Věc a jdou po ní kovi došly náboje a rád by dostal další 


BLOODY MARY: Ve hře uvidíte spoustu krvavých i ( 
a násilných scén a všechno to ještě korunují plamenomety. k 


„OBČAS SE NEUBRÁNÍTE DOJMU, ŽE KDYBYSTE TO Z one 
ZABALILI A VAŠE POSTAVA ZE HRY ZMIZELA, 
OSTATNÍ BY SI VYSTAČILY SAMY.“ 


lat, protože to ve skutečnosti není k ničemu. 


há Lá 
Jednoho svého podřízeného jsem otestovala PRIMY 
LÁ 


dvacet vteřin předtím, než zmutoval - a byl ne- 
gativní. Tahle zkušenost těžce otřásla mojí ví- UDER 
rou v krevní testy, takže zbytek hry jsem je to- ; 
tálně ignorovala, K oh várot 

Slabé místo týmové koncepce spočívá pře- došete čaění ni Jy 
devším ve vysoké fluktuaci lidí z týmu. Vaši spo- větší budete potřebovat 
lubojovníci se objevují a mizejí s pravidelností soúhru Drokovnice 
vycházejícího slunce a vy si za tu krátkou dobu, pze ně 7 
kterou s vámi stráví (nikdy to nepřesáhne půl ey 4 
hodiny), ani nestačíte zapamatovat jejich jmé- oj, BDS 
na. Je škoda, že se autoři neobtěžovali s nějaký- | l >- mů 
mi charakterovými rysy nebo prostě čímkoliv, co 
by z bezejmenných tváří (pojmenované sice 
jsou, ale tak nějak nemají žádnou osobnost) 
udělalo živoucí postavy, jejichž ztráta by vás as- 
poň trochu zasáhla (to, že potřebujete otevřít 
dveře a nemáte k tomu inženýra, vás sice za- 
sáhne taky, ale teď tu mluvíme o emocích). 

Přitom Al vašich parťáků je poměrně na vý- 
ši a dokonce se občas neubráníte dojmu, že 
kdybyste to zabalili a vaše postava ze hry zmi- 
zela, ostatní by si vystačily samy. Otravné je 
pouze jejich zasekávání, které lze obvykle vyře- 
šit tím, že zatuhlíky pomocí vlastní postavičky 
odstrkáte tam, kde je chcete mít. 


| Ačkoliv The Thing vás ze začátku nutí spíš V NOUZI POZNÁŠ PŘÍTELE: Chlápek v rohu je v prekérní si- 
někde pobíhat a hledat klíče k zamčeným » tuaci. Musíte se rozhodnout, jestli na něj vyplýtváte jednu z lékárniček. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


NIKOMU NEVĚŘ?: Nesmí vás šokovat, když se najednou celý 
tým kromě vás promění ve Věci, které vás okamžitě chtějí sežrat. 


h f 
Dé 
M 


JM 


/E 


JAKO NA DOVOLENÉ: Pokud si chcete odpočinout, stačí 
všechny své zbraně a munici rozdat kamarádům. 


ZIMNÍ PROCHÁZKY 


Pohybovat se delší dobu 
mimo vnitřní prostory zá 
kladny se nedoporučuje 
modrý ukazatel dole na 


čas do doby, než umrzne 
te, Jakmile se ale schová 
te pod střechu, ukazatel 
zmizí. Autoři nás tak 
chtěli donutit, abychom 
si všechny akce venku 
dobře rozmysleli a zby: 
tečně nebloudili po neko 
nečných pláních Antarkti 
dy 


PEKLÍČKO: Na krvavé zbytky se ještě vynadíváte dost, tyhle se ale 
seškvaří tak, že nebude na co koukat. 


VIDEA: Ve hře je spousta videosekvencí, z nichž občas vyplynou 


i velmi překvapivá zjištění. 


obrazovce vám vymezuje 


SVÁŘENÍ NA DÁLKU: Brzo zjistíte, že je lepší přenechat pla- 
menomet někomu z týmu, protože s ním obvykle umějí zacházet lépe. 


» dveřím, později se akční prvek rozmůže natolik, 
že ani nestačíte počítat vypotřebované náplně 
do svého plamenometu. Souboje sice na první 

| + “ | pohled vypadají dost chaoticky, ale jakmile do- 

: stanete do ruky pár základních grifů, všechno 

půjde jako po drátku. Místo možnosti nastave- 

ní obtížnosti si volíte snadné, normální či těžké 
míření, která se navzájem odlišují rozptylem. 

Zatímco malé potvory lze likvidovat skoro libo- 

volnou zbraní, větší je třeba „načít“ střelbou 

a dílko dokončit plamenometem. Na bossy je 

obvykle třeba vyrukovat s chytrou taktikou, 

která na ně platí - jakmile na ni přijdete, je boj 

s nimi snazší než odolávání nájezdům krvelač- 

ných potvor v průběhu jakékoliv běžné mise. 

Bohužel se autoři nevyhnuli chybám v podobě 

střílení skrze pevné zdi, či zasekávání potvor za 

haldy krabic, ale aspoň se to neděje nijak čas- 
to. Arzenál, z nějž si 
můžete vybírat, je na- 
prosto uspokojující - 
od pistole a brokovni- 
ce přes samopal a sni- 
perku, až po granáto- 
met a plamenomet. 
Díky tomu, že můžete 
při přestřelkách zranit 
i kohokoliv z členů tý- 
mu, je třeba si dávat 
pozor - jakmile to totiž 


plá bunda a kvalitní boty napuštěné stačí jen stoupnout Ir 


sádlem vás udrží v teple maximálně minutu... pak je s vámi kone přístřešek a zase můžete pokračovat v cestě 


FPERLIČKF 


= The Thing je vytvořena 
na motivy stejnojmenné- 
ho hororového filmu z ro- 
ku 1982, který je zase 
remakem filmu z roku 
1951 nazvaným The 
Thing From Another Wor- 
Id. Blízko antarktické vý- 
zkumné stanice je obje- 
vena mimozemská lod, 
což má za následek sérii 
katastrofických událostí. 
Jak film, tak hra kalkulují 
hlavně s paranoidní at 
mosférou, kde nikdo ne- 
ví, komu věřit... 


V PASTI: Jedny z nejzajímavějších situací vznikají tehdy, když jste 
na velkých prostranstvích zahnáni do rohu. 
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„NEMÁ CENU SI ZASTÍRAT, ŽE THE THING JE MÍSTY DOST 


NECHUTNÁ PODÍVANÁ. VŠUDE SE POVALUJÍ KRVAVÉ 
CHUCHVALCE, VAŠI KÁMOŠI KAŽDOU CHVÍLI ZVRACEJÍ...“ 


našijete do někoho spřáteleného, čekejte oka- 
mžitou odplatu v podobě vaší smrti. 

Zaměření misí se posouvá od čistě průz- 
kumného až po zběsile akční, od týmově orien- 
tovaného až po sólové akce. Úvod hry, kdy krů- 
ček za krůčkem ostražitě odkrýváte tajemství li- 
duprázdné základny a sem tam vystrčíte nos 
ven, na sněhové pláně, na nichž vám v noční 
temnotě cestu vyznačují jen modře světélkující 
signální tyče, působí příjemně komorně hororo- 
vým dojmem a atmosféra je hustá tak, že by se 
dala krájet. V pozdějších misích však na mě 
spolu s hordami nejrůznějších mutací mimo- 
zemského organismu útočil i stereotyp. Počty 
potvor se zkrátka občas přehoupnou přes únos- 
nou mez a pohlcující atmosféra mizí v nenávrat- 
nu... a Vy si najedou uvědomíte, že můžete 
zklidnit třes rukou i tlukot srdce, protože to, že 
jste právě vystřelili poslední náboj ze své po- 
slední zbraně, ve skutečnosti neznamená, že 
v příští vteřině budete mrtví. 

Nemá cenu si zastírat, že The Thing je mís- 
ty dost nechutná podívaná. Všude se povalují 
krvavé chuchvalce, vaši kámoši každou chvíli 
zvracejí a na přeměnu infikovaného chudáka 
do Věci taky není zrovna výstavní pohled. Nikdy 
nemůžete být dost připravení na to, že kámo- 
šovi, který vás předtím desetkrát vytáhl ze spá- 


rů smrti, může kdykoliv vyrůst druhá hlava a ze 
zad vyskočit chapadlo - a to je přesně to, co dě- 
lá z téhle hry jednoznačně nadprůměrnou zále- 
žitost. A taky za to mohou dekadentní průstře- 
ly hlav, maličké nohaté věcičky vyskakující 
z rozkládajících se mrtvol a moře plamenů, je- 
jichž žár cítíte leckdy stejně intenzivně, jako by 
vám hořely pod zadkem. Pokud se tedy cítíte 
na to, že by vám přesně tenhle styl mohl vyho- 
vovat, jděte do toho... The Thing vám ukáže ta- 
kové Věci, o jakých se vám bude zdát ještě 
dlouho po dohrání. PSM2 


ŠPLHÁNÍ PO STŘECHÁCH: Občas se dostanete i do ventilač- 
ních šachet nebo na střechy, protože Věci se rozmohly všude. 


TVÁŘÍ V TVÁŘ: 
Nevypadá to až tak děsivě, co? 
Spíš to trochu připomíná pře- 
rostlou otylou krevetu. 


THE THING 


„NECHUTNÁ PODÍVANÁ“ 


PŘÍMÝ 
ÚDER 


Mutace vašich parťáků 
probíhají každou chvíli - 
zajdete za roh a když na- 
kouknete zpátky, svíjí se 
tam v křečích místo kámo- 
še čerstvě narozená Věc. 


JEMNÁ PRÁCE: Z počítačů vytáhnete jen útržky nejrůznějších 
zpráv, které mají podpořit tajemnou atmosféru. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. SILENT HILL 2 


Nejrealističtější pocity 


= RESIDENT EVIL 
CODE: VERONICA X 
Třetí příčku zat 


irá klasi 


CPV EUDIKT 


HRATELNOST 
+ Všude kolem vás je spousta zajímavých Věcí. 
=- Počty potvor občas překročí rozumnou mez 


GRAFIKA 
+ Výtečná - není jí téměř co vytknout. 
Prolínání potvor a pevných zdí nepotěší. 
ZVUK 
+ Zvuky dodávají atmosféře ten pravý říz 
Je zbytečné hledat mouchy tam, kde nejsou 
ŽIVOTNOST 
+ Budete si užívat každou minutu hry. 
.. ale těžko do toho půjdete podruhé. 


CELKOVĚ 

Brilantní adaptace filmové před- 
lohy, kde se snoubí mrazivá ho- 
rorová atmosféra s horkokrev- 
nou akční řežbou. 


MRAZIVĚ Nd 
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TUROK 


z 
PlayStation. UM E v a 

Ny Um da OTRAVNÝ CHLÁPEK: Sice se dají zabít i jednodušeji, ale po 

V zásahu otráveným šípem protivníci pěkně zvracejí a umírají v křečích, 

By evím, jestli jsem sledoval dějovou 

4 strukturu dostatečně pozorně 

tec nějaká perla scenáristova důvtipu, 


rmhov7E 
Do Turoka a do dne, přijde den, zúčtujeme nějaká pel scenáristova důvtipu 
spolu. Kde jsem to již slyšel? © zecenzevr jm Pavlovský - hra Turok Evolution popisuje ře 


běh Indiána, který propadne do ji- 
OETFIL ného vesmíru a tam bojuje s dino- 
= Ssaury a zmutovanými ještěry. Nedivím se mu. Jmeno- 
vat se Turok, tak taky zabíjím všechno, co vidím. Ale 
nechme děj odpočívat (ve vypolštářované cele, mezi 
ostatními zpotvořeninami z kategorie „hlavně aby se 
tam něco dělo“) a věnujme se samotné hře. 
Takže - je to ryzí doomovka... a to říkám jak proto, 
že Doom byl první, kdo nastolil systém stříleček z vlast- 
ního pohledu, tak proto, že „halflifeovka“ zní dost blbě. 


n A a jestli mi v té rychlosti neunikla 


Tentokrát ovšem vyměníte laboratorní chodby za vol 
ný pochod venkovní krajinou. A že je to hezká pro- 
cházka. Samozřejmě, ani tady se nezbavíte obvyklých 


NEPODCENUJTE LUČISTNÍKY: Já vím, jakmile člověk najde pis SCHOVÁN ZA ZELENINOU: Všude kolem ze země trčí různé placatých keřů a podobných dvourozměrných humu- 
toli, tak luk odhazuje v dál - ale ve spojení s výbušnými či otravnými šípy... stromy a býlí - a když zafouká vítr, dokonce se mírně kývají do rytmu. sů a sama krajina je docela nudná a většinou sestává 
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PŘÍMÝ 
ÚDER 


Konečně pryč z lesa, me 
chu, kapradí a dinosauřího 
trusu. Vítejte v útrobách 
nepřátelské základny, Ta- 
dy sl užijete jak schovává- 
ní a plížení, tak pořádné 

a masité akce proti zběsi- 
lým hordám dobře ozbro- 
jených Slegů. 


jenom z šutrů, stromů a jezer - ale naštěstí je docela 
hustě zabydlená. A teď nemluvím jen o té havěti, co 
vám jde po krku: u jezera se pasou srnky, z vody usr- 
kává decentně vodu brontosaurus Punta a na zelených 
pastvinách se stravují kvanta různých veleještěrů, je- 
jichž názvy tady nebudu říkat v obavě, že bych se sple- 
tl, ztrapnil a pak by mě chodil strašit Zdeněk Burian. Dí- 
ky tomuhle to najednou všechno kolem začíná dýchat 
a brzy se cítíte jako na procházce v Jurském parku. Jedi- 
ně škoda, že jsou rozlehlé pláně rozsekány do spousty 
malých úseků, mezi kterými se hra musí donahrávat. 


KOLOSY V POHYBU: Čím větší -saurus, tím lépe animova- 
ný. Ale ani tihle celkem nevysocí raptoří nejsou zase tak špatní. 


SLEG HAIL: Se snajperkou není žádný problém 
střelit podlého Slega přímo do očíčka. 


DVĚ TVÁŘE JEDNÉ ZBRANĚ: Jak už to bývá, taki tady má 
skoro každá zbraň dva režimy. A ten druhý je někdy hodně zajímavý. 


Tyhle poměrně časté okamžiky tvrdě ničí pracně budo- 
vanou atmosféru hry. 

Akce taky není z nejhorších. Sice si člověk musí tro- 
chu zvyknout na ovládání a protrpět si okamžiky, kdy 
místo toho, aby vystřelil, začne skákat, ale to není nic, 
co by mohlo ovlivnit celkovou kvalitu hry. A taky dopo- 
ručuji nenechat se odradit začátkem, kdy vyrážíte do 
světa vyzbrojeni jen lukem a tomahavkem - brzy přijde- 
te k lepším a masivnějším zbraním. A jak známo, čím 
větší zbraně, tím lepší zábava. 

Inteligence protivníků je ale dost nízká a člověku bě- 
hem hry začne docházet, že dinosauři k vyhynutí ani 
nepotřebovali asistenci komety - stačili si docela dobře 
sami. Většina z nich si totiž klidně postává na místě 
a nehne se, ani když jim provádíte piercing pomocí lu- 
ku a šípů. Ani jejich zmutovanější a inteligentnější pob- 
ratimci nejsou o nic lepší - stačí, abyste jim do cesty po- 
stavili strom a jsou bezradní. 

Turok není v herním průmyslu žádným nováčkem. 
Sice začínal jako komiksová postava u firmy Acclaim, 
ale brzy ho ta samá firma protlačila na PC, potom na 
N64 - no a samozřejmě, nemohla vynechat ani Game- 
Cube a PlayStation. Je fakt, že už se hodně poučili z ne- 
zdarů a tak je Turok Evolution kus bytelné gamesy, kte- 
rá nenaštve ani toho největšího pedanta. Otázka je, 
jestli toho pedanta dokáže i potěšit - a tady už můžu jen 
rozpačitě krčit rameny. Mně osobně hra zase tolik 
neuchvátila - ale to bude zapříčiněno spíš tím, že mě 
tenhle pravěký svět vůbec nějak nebere. Navíc je to 


TUROK EVOLUTION 


„RYZÍ DOOMOVKA“ 


LÉTAJÍCÍ ZKAMENĚLINY 


004E707 


Af děláte, co 


děláte, na konci levelu vždycky skončíte na křídlech vyhynulého ještěra. 


0 v Ý 


| - 


5-sle 103" 


Hluboko pod vámi se skrývají 


bedny, které obsahují další munici do vaších kulometů a odpalovačů raket 


opravdu hodně přímočará záležitost a nemá tu úžas- 
nou propracovanost jednotlivých misí, jakou měl Deus 
Ex, ani ponurou atmosféru HalFLifeu, či opojný chaos 
válečné vřavy posledního Medal of Honoru. Ovšem od- 
mítat ji kvůli tomu - to je něco takového, jako byste ne- 
chali utratit své dítě, protože v šesti letech nevynalezlo 
lék proti rakovině. Turok je prostě jenom dobrá hra. 
A můžete v ní létat na pterodaktylech. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 HALF-LIFE 
Jak jinak. Obyčejný 
den obyčejného věc 
„někud zv 
v jednu 
ších her 


1 
doom 


kého typu. 

== MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 
Nejdelší den v 
PlayStation 


větová válke 


podání 


Druhá 


třelného prachu 
a atmosféra, atmo 


sféra, atmosféra 


O VETTDKT 


HRATELNOST 

+ Originální zbraně a ještě originálnější protivníci. 

- Nevzrušivý příběh, který vás nijak netáhne dál. 
GRAFIKA 

+ Krajina zabydlená těmi nejgigantičtějšími bestiemi. 
- Nijak nápaditá architektura levelů. 


ZVUK 
+ Ale jo, nenaštve. 
- Ale ani nenadchne. 


ŽIVOTNOST 
+ Levely jsou poměrně rozlehlé a misí je spousta. 
- Ale obtížné skoky a lítací sekvence vás můžou odradit. 


CELKOVĚ 

Na Turokovi odvedli tvůrci kus práce - 
ale přesto se jim nepodařilo stvořit víc, 
než příjemnou, ale celkem průměrnou 
a neoriginální střílečku. 
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PlayStation.© 


ZOETF I" 


NA FÉROVKU: S vypnutými řidičskými pomůckami se ukáže 
v plné nahotě, jak na tom vlastně jste. 


d 
POSPUKON 


748 


* Pee 


TOTA ) 


0 28"95. 


© 
M linrii 6- 


NA CHVOSTU: Než se vyhrabete z osmých či sedmých míst ve všech 
závodech, bude vám bradu zdobit plnovous. Nebo se vůbec nevyhrabete. 


M ORrI V FFRIDOTOEI 


FERRARI 


F355 CHALLENGE 


Jestli tohle má být jízda ve Ferrari, tak to si radši osedlám 


papírového áhaniét 


ž na Dreamcastu byla Ferrari 
F335 Challenge jen mírně nad- 
průměrnou hrou pro skutečné 
fajnšmekry a fanoušky těchto 
vozů, a se svou snahou oco nej- 
drtivě ztrácela na bezkonku- 
renčně nejlepší závodní hru na 
této konzoli - Metropolis Street Racer. To byla si- 
ce dokonce ještě o něco obtížnější záležitost, ale 
zato mnohem, mnohem zábavnější. Vysoká obtíž- 
nost a prakticky nulová hratelnost provází i Ferra- 
ri F355 Challenge, jakési volné pokračování před- 
chozího titulu, tentokrát ovšem už pro PS2. 

Nic proti pokusům o jakousi „totální simulaci“, 
která vám nedá ani na okamžik podlehnout do- 
jmu, že lze projet pravoúhlou zatáčku ve dvouset- 
kilometrové rychlosti. V tom případě to nesmí být 
ovšem jen berlička k tomu, aby se hráči co nejvíce 
ztížila pozice ve hře, ale i vše ostatní do sebe mu- 
sí přesně zapadat. V této hře tomu tak rozhodně 
není. Na jedné straně se nás autoři snaží přesvěd- 
čit, že právě takhle a ne jinak se ovládají vozy Fer- 
rari a že jde prostě o dokonalý model simulace, na 
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RECENZENT: Milan Jablonský 


straně druhé přijdou okamžiky jak z nejotřesnější 
arkády - to když například tuknete autu před vámi 
ze strany do zadního blatníku, což v praxi prostě 
musí znamenat, že ho posíláte do hodin, a místo 
toho se sami odpinknete třicet metrů mimo trať, 
nebo když dojde k ještě těsnějšímu kontaktu a va- 
še Ferrari se totálně zastaví na fleku i z rychlosti 
přes 100 km/hod. 

O tom, že je Ferrari 355 Challenge hrou pro 
skutečné zapálence a pro nikoho jiného, svědčí 


| 


LONG BEACH: Okolí tratí je sice barev- 
né, ale že by se vám z toho tajil dech, to ne. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


GRAN TURISMO 3 


Má vůbec cenu vy 


sran Turis 
»dních 


to/pro 
mo, král 
her na PS2. 


TOCA RACE DRIVER 
Novátorský pohled na 
—dění očima řidi 


Ju nízkou obtíž 


i fakt, že se bez vypip- 


FERLIČKF 


laného nastavení vaše- 
ho vozu prostě nehne- 
te z posledního místa. 
Koho nebaví „práce 
v garáži“ a chce si pros- 
tě „jen“ zajezdit závo- 
dy, má smůlu. S nevy- 
laděným autem skon- 
číte v divokých hodi- 
nách už v první zatáčce 
nebo se vám alespoň 
soupeři vzdálí hned po sto metrech závodu tak, 
že je v životě nedojedete. 

Když k tomu všemu připočítáte velice nízký 
počet tratí, zoufale odfláknuté a nezábavné herní 
módy a s výjimkou suprově vymodelovaných aut 
velmi průměrnou grafiku, konečný verdikt o této 
hře nemůže být příliš příznivý. Situaci tentokrát 
nezachraňuje ani pověstný multiplayer pro dva 
hráče, protože se těžko najdou u jedné konzole 
dva tak nadšení nadšenci, aby je tahle brutálně 
nudná hra připoutala společně k obrazovce ale- 
spoň na půl hodinky. PSM2 


EAAVETTKT 
HRATELNOST 


+ Když se to naučíte ovládat, jede to. 
= Frustrující obtížnost, nudné herní módy. 


GRAFIKA 
+ Excelentní modely aut 
« Nepřesvědčivé detaily tratí a jejich okolí, 


ZVUK 
+ Velmi dobré zvukové efekty 
= Soundtrack vhodný spíš pro Mrazíka 


ŽIVOTNOST 
+ Pro mistry volantu poměrně dlouhá. 
* Pro ostatní jen pár hodin a šmytec 


CELKOVĚ 

Vysoká obtížnost spojená s nudnými 
herními módy, které nemotivují k to- 
mu, aby hráč překonal sám sebe. 
Hra jen pro vyvolené. 


NUDA NA KOLECH 


le Stejnou hru si můžete 
zahrát i ve videoher 
nách: k dispozici jsou tři 
obrazovky, takže může- 
te každou situaci v zá 
vodě sledovat perifer 


ním viděním. Grafika 

a především ozvučení je 
ještě lepší než v této 
verzi a multiplayer také 
stojí za to, 


Střihněte si hru, která je víc než třicet let stará, a může vám 
být jasné, že výsledkem nic vábného nebude. necewzewr joe snape 


uky a katapulty, akční ulička v Domino 
Rally. Na chvíli to pobaví, ale když celá 
ta sranda a dokonce i smysl každé hry 
spočívá v tom, že exploduje ve spršce 
plastu, je to na pováženou. Stejně to- 
mu je u většiny puzzle her - musíte „le- 
pit“ věci dohromady tak, aby se zhrou- 
tily nebo zmizely. Eggo Mania se po- 
kouší o něco jiného - a tvrdě na to doplácí. 

To, co máme před sebou, připomíná v podstatě 
takový obrácený Tetris. Vaším clem je dosáhnout 
k balónu vznášejícímu se nad vámi, a to tak, že pos- 
tavíte věž. Musíte ovšem patra stavět plná, když bu- 
dete moc často vynechávat, věž se vám po chvilce 
zhroutí - tudíž těm nejatraktivnějším okamžikům hry 
jste vlastně nuceni se vyhnout. A hry pro dva hráče 
končí nikoli úderem a vymazáním všeho, nýbrž 
uznalým pokýváním hlavou a konstatováním: „Hm, 
ak jsi vyhrál“. A my přitom byli zvyklí na příval nadá- 
vek, když to člověka pohřbilo pod návalem těch pi- 
omých kostiček. 

Druhá výtka - občas se hra neuvěřitelně vymyká 
kontrole. Namísto toho, abyste zde kostičky hezky 
jednoduše dovedli na určitou pozici, s nimi musíte 
pohybovat skákajícím vajíčkem a dokonce musíte 
i proskakovat vrstvami, abyste zaplnili mezery. Chyt- 
ré, jenže namísto shazování kostiček vajíčko vyska- 
kuje a vystřeluje je dolů, takže jak hra nabere vyšších 
obrátek, často se vám stane, že chytíte špatný před- 
mět. Protivníkovi můžete znepříjemňovat život růz- 
nými power-upy a překážkami, jako je například be- 


ton (zaplní mezery), kladiva (rozbije soupeři věž) 
a bomby (způsobí totéž), což je poměrně zábavná 
podívaná, hezky se na to kouká, ale zda je to lepší 
než běžná puzzle hra, to zůstává otázkou. Jasně, 
i nás přitahují úžasné hry, ale to ještě neznamená, že 
musejí být uměle komplikované. 

Je pravda, že co se týče detekce kolizí, grafiky ne- 
bo zvuků, není možné v Eggo Mania najít nic, co by 
na první pohled vypadalo jako obrovský nedostatek. 
Hra je funkční a v některých okamžicích si vás do- 
konce získá. Po pravdě řečeno, ani taková ta „funky“ 
vajíčka nás nijak zvlášť neiritují. Ale když se nad tím 
zamyslíte, je vám jasné, že takovouhle hru byste si 
nikdy nekoupili. Rozhodně ne za plnou cenu, když 
navíc v každém krámě najdete spoustu žánrově po- 
dobných her ve slevách. PSM2 


MISTR ŽONGLÉŘ S VAJÍČKY: Jak jste daleko, ukazuje dia- 
gram uprostřed obrazovky. No, ještě máte co dělat. 


EGGO MANIA 


„OBRÁCENÝ TETRIS" 
NAMĚKKO: 


No, pro dva hráče to na chvilku snad 
zaujme. Ale nebavili jsme se při tom. 


OE TFIL. 


FERLIČKF 


We je to docela legrační, ale 
Eggo Mania měla být 
původně ve 3D. A bez 
vajíček. 


ÚCHYLNÁ ZÁLEŽITOST: Svého protivníka můžete zasypat 
bombami. Ale bacha, může je hodit zpátky. 


[Z PAVEINTTDKT 


HRATELNOST 
+ Vybrakovali jednu z nejslavnějších her všech dob. 
= A přidali k tomu trochu frivolností 
GRAFIKA 
+ Příjemná pozadí, na chvilku zaujmou i loadingové animace. 
= Někdy je hra nesnesitelně přeplněná 
je ZVUK 

E WORMS BLAST E 
Něco na zp = Ah... ehm... 

a © ŽIVOTNOST 
+ Jako vždy, režim pro dva hráče dokáže jistým způsobem zaujmout. 
= Počítač je buď úplně slabý, nebo neporazitelný. Nic uprostřed není. 


CELKOVĚ 

Docela zbytečná předělávka jedné 

z nejslavnějších a nejhratelnějších 
her všech dob a za tuhle cenu i uráž- 
ka všem dobrým hrám na trhu. 


|VEJCE NAMĚKKO Vid 
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ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. SUPER BUST- 
A-MOVE 


Jedna z nejz 
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ke 


M: 
P 


NECH NA HLAVĚ: 
Nech na hlavě: Zabte mě, ale můj 
klobouk mi sestřelit nedokážete! 


O 
* Ý j a 
“ . 
t *“ „ 7 
ka “ | 
3 * = OETFAIL r 
„ | 
ha pa hi “ hb f “  „ a 
RS v. 6 
M Je = 
VÁ ÁBÍS O č: : 
! (988 jest 
M dě dř dd dř ž a 6M 
Mír < ělk = Á „= „l 
M x 
cIré V =cneon (S) Oe 
VCI=EM V PFAODEJI ME Aa akní A 


Hurááá na ně.. 


edá se nic dělat - technický po- 

krok dorazil i do Japonska. Po- 

kud chcete zaútočit na samu- 

raje a japonská božstva, už 

nemusíte studovat judo, kara- 

te, kung-fu a školu Opilého 

slemejše. Vystačíte si s kulo- 

metem. Alespoň takovouhle 

tezi před vámi rozestírá střílečka pro PlaySta- 
tion 2 a světelnou pistoli - Ninja Assault. 

Příběh je tak primitivní, že kdyby byl ještě jen 

o chlup jednodušší, tak tam hrdina celý den je- 

nom sedí u okna a kouká do blba. Na jedné stra- 

ně máte padoucha (zvaného tuším Sikai-oh), 

který má tolik poskoků, že kdybyste je nepostří- 

leli, tak zlosyn do měsíce zkrachuje, protože ne- 

bude mít na vyplácení mezd. Na straně druhé 

máte na výběr ze tří hrdinů: Gurena, Gunja a Aoi 

- a každý z nich má za úkol zachránit princeznu, 

která jako jediná ví, kde se ukrývá magická 
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INJA ASSAULT 


S revolverem na ninji.. 


a možná ještě dál. | | 


zbraň jménem Mach (o Šebestovou se bude 
hrát až ve druhém díle). 

Ninja Assault je střílečka pro světelnou pistoli. 
Tudíž nečekejte nic jiného, než že se na vás bu- 
dou valit davy nepřátel a vy je budete kosit jako 
sedlák Jíra. A když píšu davy, myslím davy, hoto- 
vé prvomájové demonstrace. A zapomeňte na 
nějaké schovávání za neprůstřelné předměty - ta- 
hle hra vám nedopřeje ani tuhle chvilku klidu. Je 
fakt tuhá. Zatímco u ostatních her jsou vaše myš- 
lenky asi takovéhle: „Co to támhle je...? Bang, 
bang... je to mrtvé“, u gamesy Ninja Assault je to 
spíš: „Bang, bang, bang, bang... Co to tám... 
auvajs, bang, bang, bang...“ Prostě - pokud se 
zarazíte a začnete pře- 
mýšlet, jste v následují- 
cí setině vteřiny zase 
o něco blíž smrti. Takže 
žádné zkoumání a jak- 
mile se něco pohne, 


10... 9... 8... 7.. : Raketoplán Ninja je připraven k odletu. Po- 
mocí vašich kulek bude dopraven na oběžnou dráhu. 


„A ZAPOMEŇTE NA NĚJAKÉ SCHOVÁVÁNÍ ZA 
NEPRŮSTŘELNÉ PŘEDMĚTY - TAHLE HRA VÁM 
NEDOPŘEJE ANI TUHLE CHVILKU KLIDU.“ 


] HIT! 


palte. Nemusíte váhat, 
nejsou tu žádné trestné 
body za odstřelení ne- 
vinného. V Japonsku 
žádní nevinní nejsou. 
Říkáte si, dobrá, tak 
už nám tak nějak na- 
značil, že padouchů 
jsou spousty a skáčou 
ze všech možných pří- 
rodních i tělesných ot- 
vorů - ovšem já mám 
gun a oni mají jenom ty 
své legrační mečíky, 
tak o co jde? Hej, mize- 
rové, postavte se pěk- 


VARIABILITA: Levely jsou sice pěkné, ale všechny jsou si 
navzájem podobné. Pořád jen feudální Japonsko. 


PLAMEN MOCI: Pokud jde o bossy, Ninja Assault nabízí pár- 
hodně divných týpků. Jako tohoto ohnivého „psa“... 


» 
FEFRLIČKF 
le Příště, až se u nějaké 
hry firmy Namco setká- 
me s bojovníky ninja, 
tak to bude až v dlouho 
očekávané gamese Soul 
Calibur 2, která je chys- 
taná na příští rok. 


ně do fronty, na každé- 
ho se kulka dostane. 

Tak to jste pěkně 
vedle. Jasně, zlosyni 
nemají hromové hole - 
ale ona se i s lukem či 
Šurikenem dá udělat 
pěkná škoda na vaší 
fyziognomii. Padouši 
k vám navíc nekvačí s otevřenou náručí a nevy- 
stavují hrdě hruď kulkám. Ty svině nepřátelské 
se schovávají, jak můžou. Někteří rychle pobíha- 
jí, někteří přicházejí krytí štíty, někteří po vás stří- 
lejí z oken - a někteří se dokonce teleportují 
z místa na místo. A to už ani nemluvím o démo- 
nech, kteří se občas dokáží udělat i nehmotní - 
a nehmotné nezastřelíte, ať děláte, co děláte. 
Budete se holt muset pěkně otáčet... což je sa- 
mozřejmě jen takové rčení, protože se pěkně 
otáčet moct nebudete, neboť Ninja Assault je 
jedna z těch stříleček, které vám diktují, kam se 
máte koukat a kam máte jít. 

Pravdou je, že se u Ninja Assaultu rozhodně 
nudit nebudete - ale bohužel má zběsilé tempo 
i své nevýhody. Jednou z těch největších je malý 
prostor na nějaké zkoumaní a experimentování se 
střelbou do různých věcí. Na druhou stranu je to 
možná dobře, protože grafika hry není zrovna 
z těch, které by byly pýchou PlayStation - což je na 
třetí stranu zase škoda, protože by si mýtické Ja- 
ponsko nějakou nápaditější tvář zasloužilo. 

A když už jsme v tom rejpání v nedostatcích, 
tak hned dalším je to, že sice můžete hrát za jed- 


„DAVY NEPŘÁTEL“ 


PRUTEM A BROKOVNÍCI 


JZAjddádjdjddá 


444% 


44444 


7828881818082 
1441414141444 


ENEMIES 0 0/0 ] 


Stačí sejmout určený počet nepřá 


tel, kteří na vás výhružně koulí zelené bulvy, a jdete dál 


„meD P 31 


e reflexy? Můžete Si je 


t rvbičkám hlavičku. 


noho ze tří hrdinů - to ovšem neznamená, že by- 
ste hráli tři různé hry. Samozřejmě, některé leve- 
ly budou odlišné - ale vzhledem k tomu, že je to 
týmovka, tak všechny postavy procházejí jedně- 
mi a těmi samými štacemi... jen občas si odskočí 
někam jinam. Škoda. To pak nezachrání ani to, 
že má hra několik různých konců a spoustu bo- 
nusových miniher. PSM2 


Z DVETTKT 


HRATELNOST 


+ Spousta nepřátel na odstřelení 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


c 


JAANA „AD 


, , 
4 


DĚTSKÉ ČASOPISY: Mateřídoušku hlavní boss neodebírá, 
zato se zjevně soustředí na Ohníček. A umí s ním pěkné věci. 


"“—% 


o 
"% 


PRESS START BUTTON 


1 


TIME CRISIS 2 
Pořád ještě nezpo- 
chybnitelný král stří- 
leček. Firma Namco 
se v téhle hře překo- 
nala. 


Není to vyloženě 
špatná hra a na čas 
vás určitě zabaví. Ale 
chybí ji pestrost. 


ENDGAME 


Tohle je opravdu end. 


Sice graficky solidní, 
ale co se týče hratel- 
nosti, dost pokulhá- 

vající záležitost. 


= Tolik nepřátel, že ani nevidíte hru 
GRAFIKA 

+ Zajímavé prostředí 

* Ale dost monotónně zpracované. A ty textury... 
ZVUK 

+ Bubny 

= A děsivý dabing 

ŽIVOTNOST 

+ Ve dvou se to hraje lépe 

= Samotnému vám to vystačí tak na hodinu 


CELKOVÉ 

Střílečka, která se mohla stát skvě- 
lou - kdyby se neřídila heslem 

o kvantitě přerůstající v kvalitu. 
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V FFROTOE-II 


CONFLICT: DESERT STORM 


Hoďte granát Saddámovi do ložnice. V téhle 
v Perském zálivu se mu dostanete blízko. 


onflict: Desert Storm vás staví přímo 
do žáru bitvy s Irákem. Máte na vý- 
běr mezi jednotkami SAS (Britové) 
nebo Delta Force (Američané), ale 
hned vzápětí vás to vrhne do hrozi- 
vého víru bitvy. Hra se nese ponejví- 
ce ve znamení týmové souhry, kdy 
nad ostatními členy svého týmu má- 
te určitou míru kontroly, avšak někdy můžete hrát 
i sami. Výsledkem je zajímavá, leč bohužel odfušova- 
ná kombinace Metal Gearu a Rainbow Six. 

Stejně jako tyto dvě hry je i tato založená převážně 
na utajení. Takový Chuck Norris by se zde vůbec ne- 
uplatnil, v tomto světě totiž mají přednost dalekohledy 
a tiché zbraně. Jednotlivé mise jsou založeny na kon- 
krétních událostech konfliktu a vyznačují se brilantně 
provedenými zvuky a nářky - to včetně bučení stepních 
koz. Ovládáním hra trochu připomene TimeSplitters, 
díky čemuž vám přijde záhy známé, ale není tak přes- 
né ani chytré a zejména míření je poměrně frustrující 
záležitost. Je zde ještě jeden problém: jakmile uvidíte 
nepřátele, jste už v jejich merku (anebo aspoň tak to 
vypadá), takže sejmout je zavčas je jaksi nemožné. 
Můžete strávit celé hodiny snahou dostat se do nějaké 
výhodné pozice, ale jakmile se vám to podaří, vypuk- 
ne kolem vás pravé peklo a každý o vás ví. Zde by se 
hodil nějaký takový alarm, jaký je v Metal Gear Solid - 
když se skrýváte dostatečně dlouho, nepřátelé na vás 
zapomenou. Tady jakmile alarm jednou spustíte, má- 
te smůlu a s misí se můžete rozloučit. 

Druhý hlavní problém je tomuto příbuzný: je velmi 
složité zmerčit nepřátele a stejně tak těžké je potichu 
sejmout. V důsledku toho je extrémně obtížné se ko- 
lem nich proplížit a zlikvidovat je. Dalekohled vám sice 


n No.1 PRO PLAYSTATION 2 


trochu pomůže, jenže když po něm chcete sáhnout, 
většinou už je po vás. 

Jinak hra je celkem dobře vyvážená, mise náležitě 
rozlehlé a rozmanité. Skutečnost, že jedna jediná chy- 
ba vás může stát celou hru, ani takový problém ne- 
představuje (naopak, dodává jí to na autentičnosti), za- 
to výraznějším problémem je to, že konec hry často 
způsobí nikoli vaše osobní chyba, ale nedostatky v Al- 
a to se jeví mnohem méně odpustitelným. Navíc by 
hra skutečně chtěla nějaký radar, jaký má zmíněný 
Metal Gear Solid, protože skrývání před nepřáteli 
v poušti je opravdu loterie. Někdy vás skryje i ta nejne- 
patrnější duna, jindy vás nepřítel zjistí i kvůli nepatrné- 
mu šustnutí oděvu - abyste takovou hru mohli hrát, 
musíte si být naprosto jisti tím, co je nepřítel schopen 
vidět. Nuže, nejvýraznějším pocitem, který si z této hry 
odnesete, je zklamání, a to proto, že jádro hry je tak 
skvělé. Nicméně pokud je na světě hra, která by si mě- 
la něco vypůjčit od Metal Gearu, pak je to tato, PSM2 


Kooperativní režim znamená výrazné obohacení. 
Tady musí hráč číslo jedna osvobodit hráče číslo dvě. 


Podařilo se vám dostat až na základnu. 
Nyní je 685 trochu jim pustit žilou. 


verzi války 


Jonathan Bryant 


FPERLIČKFA 


le Bývalý člen britských 
elitních jednotek Cameron 
Spence dohlížel na to, aby 
hra působila náležitě au- 
tenticky. Zároveň kontro- 


loval logistické možnosti 


a výběr zbraní, aby vše od- 


povídalo skutečnosti a hra 
působila co nejrealističtěj- 
šim dojmem. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 3 
Nejler 


= CONFLICT: 
DESERT STORM 


dozraje 

= SOLDIER 0F 
FORTUNE 
Johr 


"3 


| TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
V VÝROBCE 
Pivotal Games 
' VYDAVATEL 
sci 
TYP HRY 
Akční 
ANGLIČTINA 
Nenáročná 
PODPORA 
Paměťová karta, Dual- 
Shock 2 


PlayStation. 2 


Mise založené na sku- 
tečných událostech 

v průběhu války v Per- 
ském zálivu 

Můžete hrát v roli jedno- 
tek SAS nebo Delta Force 
Lze vybírat z široké pa- 
lety zbraní, dokonce sbí- 
rat i pohozené samopaly 


Uvidíte nepřítele a on hned vidí vás. Ještě 
štěstí, že je jde poměrně snadno oddělat - ve spršce krve se snesou k zemi. 


VETO KT 


HRATELNOST 
Zajímavá, plná napětí, bez sebemenšího prostoru pro chybu. 
Špatné míření, skrývání a příliš ostrozraká CPU. 
GRAFIKA 
Rozmanitá, autenticky vyhlížející místa, nádherné textury. 
Spousta mlhy zakrývající ostré předěly 


ZVUK 
Skvělé zvukové efekty 
Hlasy některých vojáků 
ŽIVOTNOST 
Tvrdá jak kámen - a kooperativní režim je klíčovou součástí hry. 
Hra vás příliš často zabíjí, aniž by to byla vaše chyba 


CELKOVĚ 

Obrovský potenciál a hmatatelný 
pocit strachu a napětí zde podko- 
pávají stupidní chyby, které tvůrci 
hry měli odstranit. 


= IE V FRODEJI 


LEGION/MX SUPERFLY 


„ROZTŘÍSKEJTE SVŮJ DUALSHOCK O ARTHUROVU STUPIDNÍ PALICI“ 


LEGION: LEGEND OF EXCALIBUR 


Vlády nad zemí se zmocnilo zlo. Jen jeden muž může 
zachránit Anglii. Jeho jméno zní Arthur. Ale no tak. 


egion: Legend of Excalibur se nechal inspi- 
rovat - jak naznačuje jméno - artušovskými 
legendami, Ve hře si můžete zahrát samot- 
ného bosse Arthura, Gwena, Percivala 
i Merlina. Ve všech těchto rolích máte nic- 
méně jeden jediný úkol: postavit se tváří 
v tvář zlu, které v téhle hře ztělesňuje Morgan le Fey. 

Myšlenka je takováhle: bloudíte po nejrůznějších 
levelech („Avalon“, „Camelot Siege“ apod.), bojujete 


s nepřáteli a sbíráte body. Ty vás pak posouvají výš 
a výš, takže zatímco na počátku hry jsou Arthur a jeho 
kámoši jen ubozí pěšáci, postupem se z nich stávají 


PlayStation.c 


LEGI 


THE LEGEND OF 


EXCALIBUR 


DETFRIL + 
M 13 levelů 
m Čtyři hratelné postavy 
m Extra bonusy na disku, 
včetně videoukázky. 
m Nádherné FMV sekvence 


velcí válečníci či dokonce velmoži. To je občas velice 
impresivní - videoscény jsou silné, energické a skvěle 
zachycují náležitou atmosféru. Bohužel zvolený formát 
(pohled shora) hře příliš nesedí a Arthur pobíhá po pro- 
středí jako pes hledající zakopanou kost. 

Co se ovládání týče, je hra velice snadná: jednodu- 
še přeskakujete mezi jednotlivými členy své skupiny, 
točíte je v soubojích a pohráváte si s jejich magickými 
doplňky. Jenže problém vězí v tom, že tenhle jednodu- 
chý systém nedostačuje v pasážích, ve kterých byste 
potřebovali přece jen větší míru kontroly - když jsou 
útoky zběsile rychlé, je až příliš snadné ztratit další po- 
stavu, zatímco bojujete proti svým vlastním nepřáte- 
lům. To v konečném důsledku vede k četným restar- 
tům a sílící touze roztřískat DualShock Arthurovi o jeho 
pozlacenou hlavu. Nicméně pokud se nemůžete do- 
čkat The Two Towers, čili tolkienovské záležitosti z díl- 
ny EA, pak vás tenhle koktejl dobré, solidní fantazie 
a variace na Masters of the Universe na několik hodin 
pobaví. Ovšem jinak do toho nechodte, výsledkem by 
bylo jen zklamání. PSM2 


CELKOVĚ 

Ucházející, byť chyby zde jsou. Tro- 
chu jako Baldur's Gate s Gauntle- 
tem a Alon D'Arem. 


OČI, KTERÉ ŘEKNOU VŠE: Morgan le Fay - to je jméno, kte- 
ré stojí za veškerým zlem v zemi. 


m 


TO JE ON!: Ano, tohle je Arthurův vlastní otec. Neřekli byste to 
do něj, co? 


VATA: Těchto věcí jsou ve hře celé tuny a vším se musíte prokousat. Nic- 
méně když fantastické věci přeskočíte, připravíte se o důležité informace. 


»n to 


GAWAIN ZTRACEN 


DASS S S DS S S S S S A DD R S R P P S A P P P P S P S S P P D S S P P P P P S P S S P S P P S S P P P S P P S P P P S P P P P P P P P P P P P A P P P P P S P P P P S P P P P P P P P A P P P P P P A A P P A A hh AJ 


MV r'OIFT1 V FFRIOIOEJI 


MX SUPERFLY 


V téhle hře vás čeká více smyků než na zamrzlém rybníku. Nová 
motokrosová hra od THO se nese ve znamení bahna a špíny. 


o, uvidíme... hra, jež kombinuje na- 
prosto absorbující hratelnost (včetně 
kompletní motokrosové sezóny) s kom- 
by, jaká čekáme spíše v akrobatické zá- 
ležitosti? Nezní to až příliš dobře na to, 
aby to byla pravda? No... zní. I když 
znamená MX Superfly oproti loňskému MX2002 ob- 
rovský krok vpřed a triky zde dostaly podstatně více 
prostoru, k dokonalosti má tahle hra stále daleko. 
Na vině je především ovládací systém - pokud teď 
sníte o tom, že budete ostré zatáčky projíždět naplno 


DETFIL "r 
M 27 jezdců 
M 25 okruhů 
B Pět režimů pro více hráčů 


HURÁ DO BLÁTA: Stanete proti sedmi nejlepším motokrosovým 
jezdcům světa. Už jen udržet s nimi tempo bude celkem náročný úkol. 


a kolenem vyrývat hluboké brázdy do hlíny, můžete 
na to klidně zapomenout. Proč? Inu, jednoduše pro- 
to, že jakékoli vychýlení z vertikální polohy vás neuvě- 
řitelně zpomaluje, což znamená, že sebemenší terén- 
ní nerovnosti musíte okamžitě vyrovnávat, jinak risku- 
jete, že vás pole soupeřů nechá daleko za sebou. 

To ale není všechno: hlavní problém Superfly je 
ten, že i když oba režimy nabízejí skvělou srandu, oba 
sedí tak trochu na dvou židlích - i když hra nabízí cel- 
kem slušnou kombinaci motokrosu a kaskadérských 
kousků, neexceluje ani v jednom, a tak se v režimu 
závodění ani náhodou nemůže rovnat brilantnímu Co- 
lin McRae, v tricích je zase krátká na Tony Hawk's 3. 
To samozřejmě neznamená, že by to byla špatná hra 
- ani náhodou - jen se prostě nemůže rovnat těm nej- 
lepším. Takže pokud nebudete specificky toužit po 
hře, jež by kombinovala jízdu ve volném stylu a rallye, 
anebo pokud nemusíte mít stůj co stůj každou mo- 
tokrosovou hru, pak je tahle hezká záležitost spíše lu- 
xusem než nezbytností. PSM2 


CELKOVĚ 

Lepší než směšná Freekstyle a mé- 
ně robustní než Riding Spirits, tahle 
hra má něco do sebe. Bohužel, jiné 
mají ještě víc. 


PLNO BAHNA 


HONDA DECK: Když budete při závodech zkoušet víc triků než (ší 
je zdrávo, skončíte hubou v bahně. 


ECORO HH JumP 
wcos Fu 


250 


A1FT 


rsaney Vori Amt) ry ng 


a o 


SKOK VYSOKÝ: Pomocí ukazatele odrazu na pravé straně na- 
berete pořádnou energii a pak se vznesete do oblak. 


No.l PRO PLAYSTATION 2 = A 


RECENZE | 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


MORI 


ato hra měla obrovskou publicitu 
ještě předtím, než se objevila na 
trhu, dokonce se označovala za 
takové motorkové Gran Turismo. 
Ale řekněme si to upřímně, to je 
měřítko, kterému není zrovna 
snadné dostát. Nuže, nadešel 
čas obléct si koženou kombinézu 
a odpálit do závodu. Bacha, na žádné srandičky 
není čas. 

Už po spuštění hry je jasné, že ji tvůrci modelo- 
vali podle střihu GT- třeba rozložení úvodních obra- 
zovek je zcela totožné, stejně jako zvukové efekty 
v menu (při každém stisknutí tlačítka © uslyšíte 
onen důvěrně známý „blink“, který skalní příznivci 
GT poznají okamžitě. Ale Riding Spirits je hodně po- 
dobná i svou strukturou, například nabízí arkádový 
režim, kde si můžete vybrat z širokého spektra na- 
dupaných motorek v různých kubaturách a ty po- 
řádně prohnat po jakémkoli z okruhů. Toho lze vy- 
užít, neboť se vám nabízí dobrá příležitost, jak se se- 
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V FFROTEJI 


Bam! vyrazili s motorkami na závodní okruh - 
ale zvládli první Šikanu? 


RECENZENT: Kevin Redding 


známit s jednotlivými tratěmi a záhy se ukáže, že to 
byl dobře vynaložený čas. Hra vám pomůže s rov- 
nováhou i bržděním, okraje se vyznačují značnou 
dávkou tolerance, takže nováček do hry pronikne 
s minimální námahou a maximálně se při tom bude 
bavit. Až se seznámíte s okruhy, můžete vyrazit me- 
zi profíky a pokusit se získat tady nějaké to vítězství. 

V režimu Riding Spirits se ovšem musíte obejít 
bez pomoci při brždění a vaši soupeři na trati jsou 
už o hodně zdatnější. Záhy si uvědomíte, jak klíčo- 
vou věcí je obeznámenost s okruhy, kterou jste 
získali v arkádovém režimu. Než se naplno vrhne- 
te do režimu RS, musíte totiž znát tratě tak dobře, 
že budete vědět, co vás čeká za zatáčkou - pozdní 
brždění v neznámých zatáčkách, které vám jakž- 
takž procházelo v arká- 


7 „POZDNÍ BRŽDĚNÍ V NEZNÁMÝCH ZATÁČKÁCH, KTERÉ 
vávehu-1osepoksně. VÁM JAKŽTAKŽ PROCHÁZELO V ARKÁDOVÉM REŽIMU, 
Z om V SIMULÁTOROVÉM ABSOLUTNĚ NEPŘIPADÁ V ÚVAHU.“ 


MAŠINA V RUKÁCH: 


Držet manuálně rovnováhu může dát 
nezkušenému pořádně zabrat. 


Ww37:067 
W:37:067 


NÁŘEZ: Kolize motorek jen zřídkakdy vedou k pádu, ale každý 
raz vás zpomalí - tedy pokud jen neškobrtnete ve velké rychlosti. 


70,000 


© 80,000 


POSITION 


rozloučit. Režim RS též 

nabízí omezený výběr 

mašin o obsahu 250ce, 

které plní stejnou funkci 

jako základní modely 

aut v GT, totiž dostane- 

te se s nimi pouze na 

určitou úroveň, poté 

musíte sáhnout po vy- 

dělaných penězích 

a motorku vylepšit - lepší 

kapotáž, elektriku, rám, vzduchový filtr, tlumiče, 
pneumatiky a spoustu dalších věcí lze vyměnit 
a tak zvýšit výkon stroje. Když vyděláte více peněz, 
můžete pak vybírat z úplně nových mašin, kterých 
je tu fakt požehnaně. Naštěstí ovládání vybrané 


©150,000 ©50,000 . ©200,000 


80,000 | ©50,000- ©100,000 


Bore up 


UUBMAMA | ČÁSTI A CELEK: Když vyděláte dost peněz, můžete si mši- 


nu vylepšit. Toto jsou možnosti, jež se vám nabízejí. 


NA PRVNÍ POZICI: Al je velmi podařená, takže o těsné do- 
jezdy není ve hře nouze. 


0:04:483 


0:04:483 


| PO KOČIČÍCH HLAVÁCH: Povrch tratí je různý, ovšem 


okraje jsou všude naprosto nekompromisní. 


FERLIČKH 


le Vývojáři Spike Garage 
v Japonsku vydali rov- 
něž následující hry: King 
of Colosseum, Fire 
ProWrestling, Gold Navi- 
gator (1-4) a World Rally 
Championship. 

le Bam! Entertainment vy- 
dal v Americe vlastní so- 
ňáckou World Rally 
Championship a Wi- 
peout Fusion. 


motorky (i jezdce) je pl- 
ně konfigurovatelné 
Můžete tak přiřadit urči- 
tá tlačítka manuálnímu 
náklonu doleva a do- 
prava, a to nezávisle na 
zatáčení, dokonce se 
v sedle různě krčit či 
zvedat, abyste ovlivnili 
zrychlení či naopak 
brždění - tyto věci lze 
taky zautomatizovat, 
pokud máte balancujících tlačítek už moc. 

Pozornost věnovaná detailu není záležitostí 
pouze jezdců, ale i okruhů. | na nich odvedli tvůrci 
obrovský kus práce: skvěle vypadají, navíc byly 
navrženy se zřetelem k dobrým výkonům - nemu- 
síte se tedy bát náhlých grafických přeryvů či zpo- 
malování rychlosti grafiky, navíc scenérie působí 
místy skutečně monumentálním dojmem a dotváří 
autentickou atmosféru, že závodíte v reálném svě- 
tě. Zvláštní efekty, jako je například odraz objektivů 
a různé povrchy na tratích, jsou zde jakbysmet, byť 
detaily ostrostí zrovna neoplývají a používání světla 
a stínů přece jen nedosahuje stejné ostrosti jako 
Moto GP2. 

Tvůrci si pohráli i s detekcí kolizí, takže aspoň jis- 
tou vágní šanci máte - tj. při kontaktu s jiným strojem 
nejdete automaticky na zem, ale třeba v simulátoro- 
vém režimu vás do vzduchu pošle i blbé najetí na 
štěrk. Není divů, že kariéra v tomhle režimu není nic 
jednoduchého - prachy se vydělávají zatraceně těžko 
a uvážíte-li, kolik stojí nové součástky, musí vám být 


0:40:883 


Ac mile/h 5 


RIDING SPIRITS 


DUCHOVÉ V OBLACÍCH 


„OBROVSKÝ KUS PRÁCE" 


P5 útočí zezadu a špatně odhaduje naše razantní 


brždění. Výsledkem je šílená kolize. 


POSTTION 74 


Našli jsme si hezké místečko pro šlofíka na štěrku 
ve 4. zatáčce. V dalším kole jsme to tady zalomili taky. 


jasné, že pokud to chcete někam dopracovat, čeká 
vás hrozná fuška. 

Nicméně skalní příznivci motorek si hru oka- 
mžitě zamilují. Al je dostatečně náročná, takže hra 
vás bude držet i poté, co dokonale zvládnete ovlá- 
dání motorky i se seznámíte s okruhy. Celkově to 
vůbec není špatné - pokud se vám ale stává, že 
vás obtížná hra brzy otráví, zkuste raději Moto 


TOTAL 
1:0 


LHP 


M 


ny j 
"4 mile/h, N' 


“ 


GP2. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 MOTO GP2 
Nejlepší motorková 
záležitost na PS2, 
s autentickými mo- 
torkami i okruhy. 

A podívejte na ten 
úžasný déšť. 


Driving Emotion Typ 

S na dvou kolech. Ob 
čas příliš nekompromis 
ní, ale alespoň arkádo- 
vý režim ji trochu zpřís: 
tupňuje laickému hráči 
FREEKSTYLE 
Stupidně průměrný 
koktejl mašin a triků 
z dílny velké EA. 


GCEPAV ET TDIKT 
HRATELNOST 


+ Úžasné kariérní režimy, náročná Al a dobré okruhy 
= Okraje jsou příliš nekompromisní. 


GRAFIKA 

+ Elegantní, jen s pár drobnými chybičkami. 

* No, Gran Turismo ani MotoGP2 se rovnat nemůže. 
ZVUK 

+ Errrr... při nárazu do bariéry to hezky fťukne 

= Docela strašné - z té hudby se snad zcvokneme! 


ŽIVOTNOST 
+ Pro ty, kdo mají vůli vytrvat, téměř nekonečná. 
= Sváteční hráče brzy odradí. 


CELKOVĚ 

Docela rozumná motorková záleži- 
tost, kterou si okamžitě oblíbí fana- 
tičtí motorkáři, ale laikům způsobí 
takové nervové vyšinutí. 


NÁROČNÉ Nd 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
— = E chránci morálky, zbystřete - až 


M = budete příště myslet na děti, měj- 
te na paměti, že ne všechny hry 
lze hodnotit jen na první pohled. 
Pod tím nejtvrdším nářezem a po- 
toky krve se skrývá prosté a velmi 
vřelé sdělení - totiž že je skutečně 
důležité mít přátele. 

Dokonce i pokud jste se s hrou jménem Oni- 
musha nikdy nesetkali osobně, jistě jste o tomto 
špičkovém survival hororu od Capcomu slyšeli - je 
to ostatně nedílná součást etablovaného žánru, 
charakteristického statickými pozadími, zběsilým 
ovládáním a DŮLEŽITÝMI KRABICEMI, jež jsou ná- 
padné na první pohled. Onimusha 2 k tomuto se- 
znamu přidává poměrně nevtíravý erpégéčkový pr- 
vek - ústřední vesnice je zalidněna válečníky a rol- 
níky, přičemž pokud si získáte jejich přízeň, mohou 
vám býti nápomocni. 

To znamená, že honba za dárky je hlavním té- 
matem hry - po zuby ozbrojený vědec Magoichi 
chce knihy, tlustý mnich Eiki zase koláče, mladý 

o | cáresí ninja Kotaru se nemůže nabažit zvonečků a zami- 
lovaná Oyuu zase nadevše miluje šatičky. Vaším 

: OETFRIL E úkolem je vybrat pro dotyčného nebo dotyčnou 
>) ten nejlepší dárek a oni vám potom fantasticky po- 

U m ela ml - můžou během soubojů. Ale pozor - ať se ta orna- 


mentální konvice líbila Magoichimu sebevíc, asi 
těžko vám pomůže, pokud zdrhnete, když jej na- 
padne obrovský pavouk. 

Nakonec dostanete příležitost stát se svým 
nejlepším kámošem (ještě že jste Magoichimu da- 
li ten samopal), což znamená, že si hru můžete 


zahrát čtyřikrát, abyste si všechno prohlédli. Poté, 


Ca pcomovská klasika se vrací, aby vám rozmlá- co jsme se v japonské verzi domlouvali rukama 


nohama, abychom nějak vyjádřili své city, jsme 


tila hlavu =d má S sebou kámoše. RECENZENT: Joel Snape pocítili docela úlevu, když jsme zde narazili na 


DAáze HEA 
Jšechny nové KM) 
pyni již přes 2000 


PEN 20 iotních m | 


166 64 stran: Nenechte SPIS 
S námí se vám tOWPEANBI, 


Fila! Fantasy 


EOZESMVKOHPEihávod pro FFIRŘ navíc návod 
BEE MSV Wiihology. Prodliižílšho něco! 


Metal Slug X1 Medal of Honor | Soldier vl Fortune 
zipy Jony Hawks 3 1 Tekken 3 I Klonoa 2 | End Game 


VŠECHNY TIPY / VŠECHNY CHEATY. / VŠECHNY NÁVODY 


kousek normálního dialogu. A v tom to je. Toto je 
ta novinka. Jinak musíte hledat červené krabice, 
vyměňovat věci, zabíjet příšery, řešit hádanky, jíst 
úžasné byliny - prostě všechno ostatní je normál- 
ní survival horror. 

U méně propracované hry by to mohlo pů- 
sobit celkem nudným dojmem - ale Onimusha 
2 vám neposkytne ani okamžik oddechu, aby- 
ste si něco takového mohli uvědomit. Za kaž- 
dým rohem na vás čeká nový démon - třeba je- 
štěrka v klobouku, maskovaná akrobatka nebo 
příšera vzdáleně připomínající pavouka. Na tak- 
tice zas tolik nesejde - vždycky se můžete spo- 
lehnout na osvědčenou ruční práci - ale hra na- 
bízí i celkem slušnou rozmanitost: lepší kouzla, 


PERLIČKFA 


le Protagonista Jubei 
Yagyu je slavný japon- 
ský šermíř a objevuje 
se též v komiksu Ninja 
Scroll. Jeho klan jsou 
též ti hlavní gauneři 
v klasice jménem 
Manga Lone Wolf 
And Cub. 


nová komba, úžasně 
zajímavý systém kritic- 
kých zásahů a nádher- 
nou obrovskou palici. 
Bossové sice nejsou 
úplně nejtěžší (stačí na 
ně zkusit nějaké to 
kouzlo, výpad a pak 
zdrhnout), ale přinej- 


menším jsou děsiví na 

pohled. Stejně tak ani hádanky v podobě posu- 
nujících se kvádrů nevyžadují žádnou hlubší in- 
telektuální aktivitu, leč už to, že tu vůbec jsou, 
znamená příjemné přerušení nekonečné řeže. 
Také na vás čeká velmi příjemný výběr miniher, 


„ZA KAŽDÝM ROHEM SE MŮŽE SKRÝVAT NOVÝ DÉMON, 
TŘEBA JEŠTĚRKA V KLOBOUKU.“ 


DOKONALOST MEČE: Chce to co nejlépe načasovat a nepříte- 
le sejmete prakticky okamžitě. 


jež představují odměnu za úspěšné dokončení 
hry - z nich asi nejlepší je Team Oni, ve které si 
můžete jisté pasáže hry zahrát znovu v roli jiné 
postavy. 

A to je tak asi všechno. Ano, tato hra předsta- 
vuje Onimushu v těch nejzářivějších barvách, ale 
pořád je to Onimusha - hra původně určená pro 
PSone, jež se stále nedokázala zbavit statických 
pozadí. Další díl (beze studu inzerovaný v krátké, 
svůdné ukázce v samotném závěru hry) bude po- 
dle nás působit nesnesitelně povědomým do- 
jmem. Na druhé straně, v téhle hře všechno sedí 
tak skvěle, že to je člověku až jedno. Na konci hry 
nedojde ke spálení vesnice, jak byste čekali, ale 
k rozuzlení, jež vaše city zatíží ještě víc. A právě 
v tom spočívá podstata téhle hry - je jí totiž úplně 
jedno, že lidi psychicky vykolejí. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


DEVIL MAY CRY 


Méně sentimentality, 
více baletní balistiky. 
Onimusha na tenhle 


nářez prostě nemá. 


Skvěle vyvážená, po- 
zoruhodně emotivně 


nabitá jatka. 


ONIMUSHA 


Nyní výhodně zlevně- 


ná, navíc plná úžas- 


ných zombie - bohu- 


žel první Onimusha 


nemá ono srdce, díky 


němuž je druhý díl 
tak skvělý. 


ONIMUSHA Z 


„ÚŽASNÁ VELKÁ PALICE“ 


PŘÍTEL NA DOHLED: Vidět kámoše, jak dostává těžkou na- 
kládačku, v člověku probudí pocity sympatie. 


[EWPAVETTKT 


HRATELNOST 
+ Na jedno brdo? Zabíjení démonů není nikdy na jedno brdo, 
« Moc rozmanitosti zde ale není 


GRAFIKA 
+ Skvělé vodní efekty, nádherné osvětlení během soubojů 
= Inu, stále statická pozadí. 


ZVUK 
+ Nádherné melodie, se zvuků při soubojích jde mráz po zádech 
= Eiki zní trochu protivně 


ŽIVOTNOST 


+ 15hodinová záležitost, ke které se budete vracet. Spousta miniher. 
= Někdy trochu na jedno brdo. 


CELKOVÉ 

Nic extra originálního, ale skvělé 
souboje, nádherné efekty a zají- 

mavé hádanky. A navíc ta ukázka 
z Onimushy 3... 


JAKO BŘITVA 


NOVÝ TIPSTATION! Představujeme vám novou podobu návodového magazínu, který nyní vychází čtvrtletně. 


Na více než 160 stranách naleznete přes 20 podrobných návodů a kompletní servis 
se všemi existujícími cheaty, nezbytnými tipy a radami v zákysech. Sedmé číslo je právě v prodeji. 


Final Fantasy X 


DTVŮRCŮ: PSM2 4 PI 


Spider-Man: The Movie 


DeusEx 
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Medal of Honor: Frontline 


Magazín 


RECE NÍ VA E. PĚKNÉ ŽBLUŇKÁNÍ: 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU jle kaluže odrážejí odlesky set 
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Trochu to trvalo, ale teď se konečně můžete předvést, 
jestli jste tedy dost tvrdí... RECENZENT, Dan Dawkins 


ebudeme se s tím mazlit. Jestli | stav, předvádějících nejrůznější bojové styly. Bojový FERLIČKFA v SÍTE Trálnan 10 
jste fanoušci Tekkena, stačí vám © systém je hlubší než monology od Shakespeara, ob- = E = . sj M i 
vědět jen dvě věci. Ano, je tak — sahuje stovky kombinací. Taky máte k dispozici ví- pooeotový 7 ý toulky ; 
dobrý jako jeho japonská verze © cevrstevný výcvik a trénink. Vrcholem je pak v Tekke- zvané „The Fighting Spi- < . 
a ne, převedení do PAL verze auto- © nu boj dvou hráčů - hluboce povznášející, jemně rit Cup“) vyhrál chlapík , f : 
ři neodflákli a černé okraje chybí. © a úchvatně vyvážený. Jménem Arakawa, který 
Jste spokojeni? Tak hurá do toho. Hlavní změny. Teď už můžete soupeře narvat o p 
Na druhou stranu, pokud nejste © mezi sloupy, až se okolí sesype - což otevírá velké Bryana Furyho. 

fanouškem Tekkena, pak si radši své dva tisíce ne- © možnosti pro nová komba. Ovládání umožňuje INSPEKTOR FORCE: V módu Tekken Force používáte 


chejte pěkně schované v peněžence, dokud nedoč- © volný pohyb do všech směrů - například když a B k přepínání mezi cíli a sbíráte energetická vejce. Vážně. 
tete následující řádky. Totiž i když je Tekken nejlep- © zmáčknete směr nahoru, nevyskočíte, ale ukročí- 
ší mlátičkou pro PS2, nemůžeme vám ho jen tak do- © te do strany. A nejlepší ze všeho je mód Tekken ALTERN ATIVNÍ 


poručit. Rozporuplné, že? Raději to tedy vysvětlíme. © Force, ve kterém můžete zbít několik srabů najed- 
VO L BY HRATELNOST 


+ Bezprostřední, propracované a vyvážené 
= Paměťově náročné, odstrašující 


Světlá stránka. Vítejte v dosud nejpropečenějším © nou - skvělý odpočinek po osamělých bojích mu- 
a nejpropracovanějším Tekkenu, obsahujícím 22 po- © že proti muži. Nové postavy pak umožňují i těm 
nejstarším veteránům Tekkena sbírat nové zkuše- 
J i nh bírat nové = Nezpochybnitelný GRAFIKA 
nosti. k ; PM otec všech podob- + Skvělé animace, vypečené postavy. 
Ale ruku na srdce, to všechno jste už někde vidě- ných her, se skvěle = Ploché a strnulé pozadí. 
li. Základní principy hry se od dob staré PS1 nezmě- propracovanými po“ ZVUK 
F P z ň A stavami, pevně zakot- 
nily. A co hůř, zatímco konkurence na poli bojovek vený ve svém stylu. | 
zkouší do žánru přinést něco nového, Tekken 4 nic © ESS * Špatné hlasy 
neriskuje a nesnaží se ostřílené hráče nijak překvapit. Skvělá hratelnost ŽIVOTNOST — 
sy RA k PO p a špičkové efekty + V podstatě nekonečná. 
A velmi náročné učení před vpravením se do hry mů alone S tra vjednotn brzy nudí 
že snadno odradit novou krev. čí 
E Presjě kvě chrání nedostatek CELKOVĚ 
Pokud nejste pravověrný fanda mlátiček, pak invence a šmrncu. le i m 
; : Ve 5 Nejlepší 3D bojovka na PS2 - přes- 
vás hra v jednom hráči asi začne brzy otravovat. = DEAD OR ALIVE 2 něja bezchýbně vývetlěná fale ve- 
Ovšem pokud máte kamarády, kteří mají soutěži- Nabídne okamžité teráni z Namca už možná touží po 


vého ducha, čas a touhu vám nakopat řiť, pak je PoPOOJST Mo vn nějaké inovaci. 
pro oči, ale postrádá 


CHRISTIE NA KOLE: Nezapomenutelné scenérie - sledujte ten Tekken 4 to pravé brutální řešení. Takže je to jen náboj. ÚŽASNÉ“ uh 4 
řvoucí 3D dav v aréně velmi podobné Klubu rváčů. na vás... PSM2 
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+ Působivé rány a dupání 


LATIFINIÍ E. SRÍ 


S- 


nejnovější titul z řady extrémních bojovek... 


der, úder, srazit. Úder, úder, loket. 
A znovu. A... znovu. Aaa... netréno- 
vanému oku přijdou všechny zápa- 
sy v UFC jako obyčejná hospodská 
rvačka. Přesto to je jeden z technic- 


VÁ 


ve kterém vám k vítězství nebude 
ani zdaleka stačit pouhá brutalita. 

Throwdown je na tom úplně stejně - co na prv- 
ní pohled vypadá jako bezduché mačkání co nejví- 
ce tlačítek najednou, se nakonec ukáže být jednou 
z intelektuálněji laděných bojovek pro PS2. Je to 
*klasické" vypilované a našlapané UFC. Čeká zde na 
vás tradiční náplň běžných bojovek (komba, odho- 
zy a protiúdery), ale vše je poskládané do trošku ji- 
ného celku. Prostým protiúderem můžete protivní- 
kovi třeba zlomit ruku nebo jej srazit na zem. | když 
sedíte svému protivníkovi na zádech a drtíte jej ze 
všech sil, až je jeho ukazatel života prakticky na nu- 
le, stále můžete udělat osudovou chybu a během 
následujícího okamžiku potupně prohrát. 

Do DC verze byly přidány nové prvky, aby hra lé- 
pe vystihovala podstatu UFC - dočkáte se například 
naražení na sloupy a zápolení na zemi. Samozřej- 
mostí je knokaut jedním úderem, snadné úniky 
vležící pozici a plynulé animace. Stručně řečeno - do 
herního systému byla převedena především 'spor- 
tovní' část UFC. A to je tak trošku problém. 

Abychom totiž pravdu řekli, UFC je bohužel po- 
někud úzkoprsé. Napovíme vám: když už uděláte 
hru podle nejbrutálnějšího sportu na světě, měli 
byste se taky trošku odvázat. Vždyť i Tekken je 


v současnosti považován za střední proud, takže 
v UFCbychom měli být svědky opravdu krvavé po- 
dívané. Nikdo se nespokojí s pár cákanci krve, když 
v Knockout Kings můžete protivníkovi rozbít obličej 
na kaši. Možná to bude znít zvráceně, ale poražení 
soupeři by měli odcházet s opuchlýma začernalý- 
ma očima a rozsekanými rty, ne jen s mrzutým vý- 
razem na tváři. Chceme, aby rozhodčí musel zasa- 
hovat při surovostech jako vytržených z Klubu rvá- 
čů. Chceme vidět sem tam nějaké to vykloubení 
a oči lezoucí z důlků. Ehm. 

Ale dost už. Jinak toho na UFC moc ke kritizová- 
ní nenajdete, snad vám jen bude chybět pár obvyk- 
lých prvků. Sice je zde kvalitně zpracovaný mód Ca- 
reer, ale jeho zajímavost trošku sráží chybějící mož- 
nost pořádně si vytvořit svého vlastního bojovníka. 
To a smutný fakt, že zde nenajdete bratry Graciovy, 
jsou jediné tmavší skvrny na jinak čistém štítě zá- 
bavné interpretace tohoto sportu. PSM2 


PRAVIDLA STRANOU: Zjistíte, že je mezi bojovými styly i 'pro- 
wrestler, ale váš zápasník bude o známých vychytávkách jen snít. 


RECENZENT: Joel Snape 


FERLIČKF 


We Rozzlobený Vitor Belfort se 
nedávno objevil v brazilské 
verzi pořadu Celebrity Big 
Brother - a byl donucen na- 
táčení opustit, protože di 
váci neměli náladu na jeho 


hádky s přítelkyní. 

te Carlos Newton pojmenoval 
svůj zápasnický styl po 
vzoru jednoho animované- 
ho seriálu jako Dragonball 
Jiu-Jitsu. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. TEKKEN TAG 


Zábavnost UFC si 


m kom 
sedí 
1 a pěk 
ně jej propleskne. Te 


da, u holčiček ne 


= WWE SMACKDOWN! 


Napodobuje UFC, je 


JEN HO PODUS: 
Je trošku zvláštní, že jste málokdy vystave- 
ni riziku škrcení tolik, jako když sedíte na 
protivníkovi a zaujmete obrannou pozici. 


UFC: THROWDOWN 


„TROCHU ÚZKOPRSÉ" 


OE TFIL tr 


UFC: THROWDOWN 


Ne, tohle není další Thomsonův desetiboj - tohle j 


Canl Unn 


RAZ, DVA, TŘI: Uno se pokusil srazit protivníka na zem a chy- 
tit jej do zámku, moc se mu to ale nepovedlo. 


[EZ PAV EN TDIKT 
HRATELNOST 


+ Brutální a plné nápadů. Něco jako šachy s obuškem 

* Malá různorodost při používání ran, úderů a pák 
GRAFIKA 

+ Plynulé animace, hezké úvodní filmečky. 

* Proč chybějí zhmožděné obličeje a zlomené lícní kosti? 


ZVUK 
+ Vrčení a občasný výkřik z publika: „Do toho, Franku"“ 
* Ozvučení některých úderů nestojí za moc 


ŽIVOTNOST 
+ V módu Career si můžete odemknout spoustu věcí 
* Šestkrát po sobě porazte kamarády a nikdo s vámi už nebude hrát 


CELKOVĚ 

UFC se vyplatí nejen milovníkům 
bojových umění - je to kvalitně 
zpracovaná hra, která přináší něco 
naprosto nového. 


šíENsní — Nd 
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RECE 
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GUNGRA 


Nejprve střílej, pak se ptej - tak by šel stručně shrnout přístup, který zvolili 


tertainment v téhle hře. ecenzevm jan Modrák 


roboha, co se to děje? Ra-ta-ta-ta- 
ta- bum. Šíleně barevná jatka vás 
natolik pohlcují, že úplně ztrácíte 
kontrolu nad sebou samými. Nohy 
se vám klepou jak osika a podupá- 
vají do rytmu samopalové palby. 
Ano, přesně takovýto efekt má na 
své hráče Gungrave, hra krátká, 
zběsilá a naprosto pohlcující. Na světě existují hry 
elegantnější, rozmanitější i delší, ovšem jen málo ta- 
kových, které by dokázaly nabídnout větší intenzitu. 

Pokud vám Devil May Cry přišla příliš měkká, pak 
tento debut Red Entertainment noří jednu ruku do ro- 
zervaných lidských útrob a druhou do zásuvky elek- 
trického napětí - výsledkem je naprosto nekompro- 
misní střílečková utopie. Pravidla jsou prostá: střílejte, 
nebo budete zastřeleni. Musíte pochodovat vpřed (ni- 


koli utíkat), projít šest úžasně prokreslených 3D leve- 
lů a smrtící spravedlností zasypat nesčetné řady čím 
dál drsnějších komiksových mutantů. Žádné klíče, há- 
danky ani kecy - prostě plnokrevná arkádová záleži- 
tost, a pěkně ostrá. 


SEJDEME SE U HROBU 


Děj? Koho to zajímá? No, v zásadě jde o to, že pasete 
po pomstě. Vaše postava je takový pistolemi ověšený 
hororový kovboj, něco jako El Mariachi obdařený ba- 
letními schopnostmi Joaguina Cortese, jehož při životě 
udržují krevní transfúze od záhadného dr. T. Děj se po- 
Sunuje vpřed videosekvencemi, které obohacují engi- 
ne hry o další detaily, takže výsledkem je bohatá, ba co 
víc omamná iluze komiksu. 

Ovládání je neuvěřitelně jednoduché. Pomocí levé 
analogové páčky se pohybujete, stiskem (© potom 


Bu C) 


Red En- 


„0m 11510 


v 
td 


7 „M 
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PALBA Z RAKVE: 


Musíte neustále zvyšovat 
počet svých bodů, dokud 
váš hrdina nezačne žon- 

glovat se svými pistolemi 
Jako nějaký pekelný kou- 
zelník. 


pálíte ze svých dvou pis- 
tolí - k dispozici máte ne- 
omezeně munice. Jistě se 
vám šikne i to, že můžete 
: skákat a la Max Payne, 
+ a tak se vyhýbat raketám 
či se ukrývat za okolní 
scenérií. Nejlepší ovšem je, 
že když se k vám nepřítel přiblíží až neúnosně blízko, 
můžete stiskem ©m zaútočit onou obrovskou rakví, kte- 
rou vláčíte na zádech, a zlikvidovat kolem sebe všech- 
no v úhlu 360", 

Čím ničivější bude váš postup vpřed, tím větší od- 
měny se vám dostane. Pokaždé, když sejmete nějaké- 
ho gaunera (anebo zničíte klíčovou část scenérie), zís- 
káte body, které se vám násobí, dokud něco zasahu- 
jete (něco na způsob systému komb v Tony Hawk). 
Když minete, máte smůlu, Pokud se vám podaří na- 
sbírat dostatečný počet bodů, lze tyto vyměnit za De- 


scorg 22750 


L Ě a, SU <BR: 
% sn CO TREFÍTE: 


n 


V ODRAZU SVĚTLA: 


x BCOrg 248670 


-Ž 


SMRT KOLEM DOKOLA: 


molition Shot (demoliční střela), což je raketa odpále- 
ná z rakve na zádech, jež zničí vše kolem vás. Skvě- 
lým detailem je i to, že jak postupujete v kombu dál, 
zvyšuje se rychlost i síla, takže čím lépe si vedete, tím 
náročnější to je. Geniální. 


HONBA ZA ZBRANÍ 


Jste zmatení? Tak si představte toto: vrazíte na parko- 
viště a začnete oddělávat jednoho gaunera za druhým. 
Bodový ukazatel vám začne stoupat. Jakmile všechny 
odděláte, otočíte se na pětníku a napálíte to do zapar- 
kovaného auta, abyste mohli v kombu pokračovat, 45 
bodů. Auto exploduje a vy musíte v určitém časovém li- 
mitu hupsnout k novým terčům. Tak získáte 100 bodů, 
Najednou se vám z ničeho nic obrazovka zalije, vy po 
ní budete poskakovat jak šílenci a snažit se trefovat dal- 
ší gaunera. Je to čím dál rychlejší a tvrdší. Zvuk kulek 
dosahuje drnčícího crescenda, vaše postava tančí mezi 
prolétávajícími kulkami, žongluje s pistolemi a od těla ji 
odlétávají prázdné nábojnice, Hádejte? 200 bodů, Hyp- 
notizující záblesk štěstí, 

Najednou ticho. Ohlušující ticho. Obrazovka je 
prázdná. Ukazatel bodů bliká a mízí. Ovladač se přestá- 
vá třást - slyšíte pouze řinkot ostruh a umíráte touhou 
po dalším zásahu. Střelili byste po čemkoli, jen už aby 
to tu bylo. 


ZNIČTE VŠECHNO 


Tady nejde o hloubku, ale o uspokojení smyslů. Pro- 
středí lze totálně zničit, všechny jeho části, takže každá 
rána je tu vidět - ať už v podobě rýhy nebo syčícího po- 
trubí s párou. Dokonce lze rozstřílet i sloupy, až z nich 
zbude jen hromada suti. V okamžicích, kdy ukazatel 
bodů dosahuje vrcholu, zní palba jako bolerový buben, 
svádí vám ruce i nohy a přenáší vibrace do dlaní, Vibra- 
ce jsou natolik intenzivní, až nám z toho odešel moto- 

rek v našem redakčním 


* BEDIB 11370 ovladači. 
=== A problémy? Spous- 
= ta. Kamera nepředvída- 
i telně přejíždí sem tam, 
DENT M míření není moc přesné 


š a v explozích nabitých 
scénách hra hrozně zpo- 
maluje. Ve výchozím na- 
stavení je až zločinně jed- 
noduchá a některé bossy 
lze dokonce porazit už 
jen tím, že budete nehyb- 
ně stát. A co je ještě hor- 
ší, celou hru (tj. všech 
těch šest roztomilých še- 
velů) lze bez problémů 
dorazit během pouhých 
třech, ano třech hodin. 
Menu s demoličními stře- 
lami se vnucuje všude 
a hra nabízí jen malou 
rozmanitost. Plesk 


MUŽ V ČERNÉM 


Když dosáhnete náležitého počtu bodů, můžete použít mocnou demoliční střelu. Vše se zpo- 
malí a vaše postavička roztočí rakev, kterou vleče na zádech, do nádherného, vše likvidujícího 
útoku. Toužíte-li po větší rozmanitosti, můžete s postupem hry získávat nové útoky - napří- 
klad 3609 tanec mezi kulkami (Bullet Dance). V okamžiku, kdy ukazatel bodů dosáhne svého 
vrcholu a na obrazovce začne blikat ikonka s lebkou, můžete se přisunout k protivníkovi blíž 
a zkusit extra-speciální útok. Obrazovka se poté promění ve ztichlý hřbitov, kde každý nepří- 


tel je záhy vyřízen se zdrcující brutálností. 


score 


293130 


Smrtící úder (Death Blow) znamená ul- 


tradestruktivní detonaci - jako stvořené na bossy. 


NÁKLAĎÁK V PEKLE: 


Ale myslíme, že vám to zas tak vadit nebude. Ře- 
čeno slovy hudební terminologie, Gungrave není bri- 
lantně cizelované album, ale precizní, velice intenziv- 
ní singl a jako takový nepochybně zasluhuje pozor- 
nosti všech solventních hráčů věnujících se importo- 
vaným hrám. Ostatní si pak budou muset počkat na 
evropskou verzi - a doufat, že hra bude levná, aby se 
tím aspoň trochu vyrovnala ona zločinně nízká život- 
nost. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


DEVIL MAY CRY 
Doslova epické roz- 
měry, fantastičtí bos- 
sové a úžasné zbra- 
ně. Někdy ovšem chy- 


GRAFIKA 


bí úžší zaměření. + 
== MAX PAYNE - 
Neelegantní a trochu 


ŽIVOTNOST 


moc náročná, avšak 
to vše vám vynahradí 
fantastické souboje 
a geniální scény. 


Neuvěřitelně krátká, 

vělá. Hra, jež 
opravdu útočí na 
smysly. 


ale 


INTENZIVNÍ 


PLELEL) 


+ Úžasný styl, skvěle explodující scenérie. 
= Hra zpomaluje, kamera má značné výkyvy. 


+ Hra má úžasný dopad, systém hodnocení je překvapivě efektivní. 
= Opakující se hratelnost, pouze tři hodiny hry. 


RECENZE DOVOZ 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VH OFRTU  IFAPF7ZUS: V FPAODEJI 


JO JO'S BIZARRE 
ADVENTURE 


Chcete říct, že jste o tomto komiksu neslyšeli? 


V Japonsku je to největší hit... 
MY 


Super nadupaná alter ega pojmenovaná 
po esoterické řadě hudebníků a alb: pouze v Japonsku, ne? 
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David McCarthy 


ro případ, že by vás snad ně- 
kdy napadlo vzít poměrně ob- 
skurní japonský komiks a udě- 
lat z něho 3D bojovku s příde- 
chem akční adventury, zde je 
seznam věcí, na které je dobré 
nezapomenout. Předně to 
zkuste udělat tak, aby hra ne- 
byla pouze pro jednoho hráče - režimy pro více 
hráčů totiž dokáží vdechnout život i hrám, které 
se jinak potácejí nad hrobem. Je-li to vůbec mož- 
né, snažte se vyvarovat 
kamery, jež by hráčům 
neumožňovala dobrý 
výhled na dění - ba co 


EME E. PROSINCE 


víc, dokonce byste se jako tvůrci mohli pokusit, 
aby hráči skutečně viděli, co se ve hře děje, a to 
i tehdy, když se jejich postava náhodou pohybu- 
je po obrazovce. 

Stejně tak by možná bylo dobré vyvarovat se 
designu levelů, který by na hráče uvaloval svévolné 
zkoušky nebo mizerné hádanky. Dokonce byste se 
- pokud by vás to příliš neobtěžovalo - mohli poku- 
sit hru vybavit dobrým ovládáním, tak aby postavy 
mohly ve hře nějak užitečně jednat. Stejně tak se 
pokuste neuvádět do hry s každým novým levelem 
novou postavu, aniž byste hráčům dali příležitost se 
s těmito postavami vůbec seznámit. A především 
dohlédněte na to, aby nebylo možné dokončit vět- 
šinu levelů tím, že budete velmi rychle mačkat jed- 
no jediné tlačítko. 


„KAŽDÝ LEVEL OBSAHUJE SOUBOJ JEDEN 
NA JEDNOHO A JISTOU ZÁPLETKU.“ 


EZOENETTTNSÍ ZONE AREK 
i - 


= a 


BAS6-MOT5C-R 
BRUŘIVURICÉ 


PlayStation.c 
. 


TIE FL 


Hlavní postava hry je potomkem toho zlotřil- 
ce, který všechno tohle šílenství odstartoval v prvním dílu. 


(| PS 

Pokud vám tento 
seznam přijde trochu 
dlouhý a zbytečný, ne- 
boť se jedná o samo- 
zřejmé věci, pak se 
omlouváme, jen jsme 
vám chtěli říct, co nám 


dělá starosti. A taky 
jsme vás chtěli varo- 
vat, abyste se nestali 
obětí stejných nástrah 
jako Capcom - ten na těchto věcech totiž ztrosko- 
tal při práci na Jo Jo's Bizarre Adventure. Ačkoli 
hra se dějově i stylově velmi těsně přimyká 
k předloze, jíž je týdně vycházející japonský ko- 
miks, kvůli špatně udělanému ovládání a struktu- 
ře levelů rozhodně nezaujme. 

A vůbec, je dost nepravděpodobné, že by se 
většina lidí, kteří budou číst tento článek, zajímala, 
zda se tvůrcům podařilo věrně dostát ději a záplet- 
ce pátého dílu komiksu - vždyť ani v samotném Ja- 
ponsku tenhle seriál nepatří mezi ty, na které se dí- 
vají všichni (poznámka pro milovníky statistik: 
2D bojovka vyvinutá pro Psone a Sega Dreamcast 
byla inspirována dílem třetím). Je docela pravděpo- 


Složitý děj vám odhalují vi- 
deosekvence a komiksové kresby. 


, Kdo by si pomyslel, že mrtvé rapové či hipho- 
pové celebrity můžou odstartovat takováhle zvěrstva? 


„HRATELNOST PŘIPOMÍNÁ JAKÝSI HYBRID 
MEZI KONVENČNÍ 3D BOJOVKOU A NĚJAKÝM 
ARKÁDOVITÝM BOSSOVSKÝM ÚTOKEM.“ 


JO JO'S BIZÁRRE ADVENTURE 


Až hru dohrajete, můžete to 
= zkusit ještě jednou, tentokrát s různými postavami 


Ovšem v pozitivním znázornění in- 
validity, což se u her vidí zřídka - kdykoli schopný udeřit, zaútočit, ničit. 


dobné, že většina evropských hráčů přeskočí vi- 
deosekvence zobrazující androgynní excentriky 
(dokonce i když rozumíte japonsky, přijde vám děj 
zoufale nudný) a vrhne se do rovnou akce. 
Hratelnost připomíná jakýsi hybrid mezi kon- , 
venční 5D bojovkou a nějakým arkádovitým bos- VP : m 0e 
sovským útokem, přičemž každý level obsahuje Adk: cz 
souboje jeden proti jednomu a zápletku. Ta je na 
všech úrovních stejná v tom, že každá postavička 
může kontaktovat super-nadupané alter ego jmé- 
nem Stand, což je určitý druh ultranásilnické psy- 
chické projekce sebe sama. Navíc každý level ob- 
sahuje originální rys: například některé úrovně 
jsou situovány v alternativním rozměru, kde je 
ovládání obráceně, anebo sestávají ze závodů na 
vrchol nějaké budovy, kdy se musíte vyhýbat pře- 
kážkám, které vám do cesty klade týpek, jenž umí 
procházet zdmi. Ačkoli uvedení nové postavy 
v každém levelu umožňuje některé úžasné scény, 


Například Bruno by normálně 
na hlavního nepřítele Standa nevypustil 


téměř každá z úrovní trpí nepříliš dobrým ovládá- 
ním a hratelností, kde správný postup zjistíte jen 
neustálým zkoušením a chybováním. 

Takže i když přidání extra hratelného režimu 
a velké množství tajemství, plus odemykatelné ob- 
rázky, by mohly vzbuzovat dojem, že ke hře se člo- 
věk bude rád a často vracet, je hodně nepravděpo- 
dobné, že by se nějaký hráč k tomuto titulu vrátil 
poté, co jej dohraje do konce. Dokonce ani fanatič- 
tí příznivci komiksu podle nás nebudou hrou bůh- 
víjak uchvácení - jasně, zaujme snaha dostat do 
hry co nejvíce obsahu komiksu, neboť až na dvě tři 
obskurní postavy jsou ve hře snad všechny. Škoda 
těch výše uvedených 
problémů, neboť po gra- 
fické stránce a „ulítlosti“ 
nemá tahle hra skuteč- 
ně konkurenta. PSM2 


ie Narancia má shodou okol 
-l ností jednoho z nejlepších Standů v celé hře 


PERLIČKF 


m Každý level skrývá určité 
tajemství, které lze nalézt 
prostřednictvím zkoumání 
a experimentování, takže 
hráči, kteří znají děj ko- 
miksu, budou mít oproti 
ostatním značnou výhodu. 
Pokud svůj nedostatek 
faktických informací chce- 
te odstranit, namiřte svůj 
internetový prohlížeč na 
stránku http:/jojohisto- 
ry. 1colony.com, kde nalez- 
nete shrnutí děje, špatně 
přeložené do angličtiny. 


Jen se nenechejte příliš unést, stříkající krev by 
vám totiž mohla zastřít pohled. 


PSMExV ET TI KT 


HRATELNOST 


Náležitě uhozená a hyperaktivní 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. METAL GEAR 
SOLID 2 
Stále nejdokonalejší 
japonská akční ad- 
ventura. 


7 BLADES 

Dokonale zosobňuje 
? směšnost své celuloi- 
dové inspirace, ale 
taky není bez chyb. 
JO JO'S BIZARRE 
ADVENTURE 

Hře se nepodařilo 
dostát absurditě 
předlohy, a to hlavně 


Špatné ovládání a příliš velká míra náhodnosti 


Praktický 
Bohužel jen o málo vic 


svou práci zvládne 


a bonusů 
dy minimalizují její životnost 


CELKOVÉ 
Hra se snaží být co nejvěrnější komik- 
sové předloze, avšak zatímco postavy 
a videosekvence jsou naprosto úžas- 
né, design levelů je jen průměrný. 


PRAPODIVNÉ 


kvůli nedostatečně 
zvládnuté herní me- 
chanice. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


i 


V FFRDOTOE-II 


podává životní výkon. 


lan Mckellen 


PÁN PRSTENŮ: SPOLEČENSTVO PRSTENU 


., 


„Je to příběh čtyř hobitů, kteří se vydají na svou pouť. Jde ale o čtyři hobity a Prsten. 
To je celkem pět postav.“ Peter Jackson 


HRAJÍ: Elijah Wood, Christopher Lee, Sean Bean, 
Liv Tyler, lan McKellen, Viggo Mortensen, 

je Cate Blanchett, John Rhys-Davies, Sean Astin 
REŽIE: Peter Jackson 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA: 800 Kč 


POSSSSS SSS SSS SSS SSS SA S S S S S S SS S A R S S S S A S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S SJ 


Myslím si, že v zemích civilizova- 
ného světa je nemyslitelné, aby 
se našel někdo, komu by po ma- 
sivní reklamě a ještě masivněj- 
ším sprintu do kin po celém svě- 
tě nic neříkalo jméno Pán prste- 
nů. Proto není divu, že DVD 
s tímto filmem se stalo očekáva- 
nou událostí, rovnající se svátku. Až Pán prstenů 
konečně přišel. A jaký je? 

Hobiti a tak dál: Vítejte v bájné Středozemi. Jeden 
prsten vládne všem. Prsten moci, kterého se snaží 
dosáhnout dávné zlo. Mírumilovní človíčci s chlupa- 
týma nohama - hobiti, kteří se mají do budoucna 
stát důležitějšími, než by kdo čekal. Moudrý čaroděj 
Gandalf, který vysílá Hobita Froda na dlouhou cestu, 
na jejímž konci má být definitivní zničení prstenu zla. 
Ušlechtilí elfové, kteří chrání Froda a jeho přátele 
před děsivými prstenovými přízraky. Lidé - bojovní- 
ci, jejichž osudy jsou s historií prstenu více než spja- 
ti. Trpaslíci, jejichž zástupce se rovněž stane členem 
Společenstva prstenu, putujícího za prstenovou zká- 
zou. Má smysl ještě pokračovat? Většina z vás to 
četla, téměř všichni jste to viděli, tak neztrácejme čas 
a podívejme se rovnou na disk, který stejně všichni 
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jednou budete vlastnit. Pán prstenů se totiž stal ma- 
sovou záležitostí a produkty masových záležitostí 
má každý rád, a proto je musí vlastnit. 

DVD pro masy: Je dvoudiskové. Na prvním je 
film. Téměř tříhodinový, širokoúhlý, s českými titul- 
ky a opravdu hodně zdařilým (ne-li nejlepším čes- 
kým dabingem DD 5.1, který jsem kdy slyšel). Dru- 
hý disk slibuje více než dvě hodiny bonusů. Hodme 
tedy na ně oko. Protože právě ty jsou na rozdíl od 
filmu pro mnohého velkou neznámou. Vítejte ve 
Středozemi. První dokument objasní divákům lite- 
rární předlohu, podle které film vznikl. Na něj nava- 
zuje dvaadvacetiminutové Hledání prstenu, vytvo- 
řené FOX TV na pozadí záběrů z natáčení, diváky 
seznamuje s hlavními postavami Tolkienovy ságy, 
která podle komentáře čekala na zfilmování pět de- 
setiletí. Klasický Making of je prošpikován názory 
Petera Jacksona, odborníky na výrobu zbraní, triků 
a hobitích chlupatých nohou. Třetím dokumentem 
je Cesta do Středozemě, pod kterou je podepsán 
Sci-fi Channel. Hned na začátku padne ošoupaná 
věta: „Je to úžasné dobrodružství,“ a tento výraz 
charakterizuje i následujících dlouhých čtyřicet mi- 
nut. Jedná se opět o Making of, česky označený ja- 
ko „Jak se točil Pán prstenů“ a v podstatě doplňuje 
předchozí dokument. Pod bonusem lordoftherin- 
85.net, se rafinovaně ukrývá patnáct minidokumen- 
tů, které trvají od dvou do pěti minut. Následují pro 
všechny DVD obvyklé trailery a TV spoty. A věřte, že 
Pán prstenů jich má požehnaně. Mezi nimi nechybí 
ani spot z MTV či spot z předávání Oscarů. Jako dal- 
ší bonus nám Enya zazpívá svou utahanou písničku 


a krasojízda pokračuje tříminutovým sestřihem ne- 
uvedených scén, který se jmenuje DVD bonus aje M 
reklamou na čtyřdiskové vydání Pána prstenů, kte- 
ré nás čeká v zimě. Hodně zajímavým bonusem je 
další, jedenáctiminutový dokument a to Jak se točil 
Pán prstenů: Dvě věže. Ukazuje záběry z pokračo- 
vání, jsou načrtnuty nové důležité postavy, nové lo- 
kace a slib, že dvojka bude rozsáhlejší než jednička, 
mrská prstenomily více než devítiocasá kočka. Po- 
sledním dokumentem je tříminutové reklamní info © JS 
pro společnost EA games, která vytvořila hru Pán 
prstenů. Dozvíme se v něm, jak je hra úžasná 
a skvělá. Skoro jako film. Ale o tom se jistě dočtete 
v jiné rubrice tohoto časopisu. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 PÁN PRSTENŮ: 
SPOLEČENSTVO 
PRSTENU 
Sk ě 


BONUSY 
Desetiminutové preview druhého dílu 
a dokumenty 

uvedené scény 


CELKOVĚ 


Traileryx a televizní spoty * 
Video z herní verze filmu, atd. 


FERLIČK!tr 


Jako Aragorn měl pů 
vodně hrát Stuart 
Townsend, o roli Elfa 
velmi stál David Bowie, 
Ani jedno se nestalo. 
Christopher Lee (Saru- 
man) prý čte Pána Prs- 


tenů každý rok a jako 
jediný z celého týmu se 
setkal s Tolkienem, 
Všechny tři díly byly na- 
točeny najednou, ačko- 
liv budou mít premiéru 
postupně s ročním in- 
tervalem. 


VET TOK T 


filmu televizní pořady 


Making of... L Ne- 


= PÁN PRS 
(ANIMOV 


ar 
TENŮ 
ANÁ V 


943) 


Pán prstenů je fenomén a kult. Jistě se na- 
jdou i tací, který na něj rádi plivnou, ty však 
rychle zadupe do země mnohamilionová 
armáda prstenem zfanatizovaných diváků 


V FFROTDEJI 


PŘÍZRAK UNIVERZITY 


Znovuzrození Žánru vyvraždovacích hororů - 
schválně jestli spočítáte, kolik lidí to odneslo. 


HRAJÍ: Silke, Jorge Sanz, Fele Martínez 
REŽIE:..... Vicente J. Martin, Pedro L. Barbero 
DISTRIBUCE: Vapet Production 
CENA:... 800 Kč 
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Díváte se na Doremi? Nebo na 
Rozjezdy pro hvězdy? Máte rádi 
písničky? A zpěváky? Ano? Pak by 
se vám hlavní postava tohoto fil- 
mu ze studentského prostředí 
mohla zamlouvat. Okolí jí říká 
Černý zpěvák. On okolí neříká nic. 
On ho masakruje. Je to totiž... Přízrak univerzity. 

Co je to vyvražďovačka: Dnes už celkem nic šo- 
kujícího narozdíl od dávných zlatých hororových 
let, kdy Jason z Pátku třináctého ťal do živého ma- 
četou a Majkl Myers z Halloweenu o Halloweenu 
šimral kudličkou pod žebry americké puberťáky. 
Pak nastal velký útlum, hybernace ze které vyvraž- 
dovačky vyvedl až Crawenův fenomenální Vřískot 


muzikantů šestnáctého století vypracovali na ta- 
jemné a záhadné bratrstvo. Současnost však není 
středověk, a tak když je ve školní kapli nalezená 
zohavená mrtvola jedné ze studentek, je jasné, že 
školu nečeká moc klidný školní rok. Černý zpěvák 
v pravidelných intervalech zpívá svou píseň smrti, 
skupinka studentů se tomu snaží přijít na kloub - 
to je klišé. Ovšem způsob repertoáru Černého zpě- 
váka jistě nikoho nenechá v klidu. A když se přičte 
do hry i postup místního strážce zákona - střílej na 
vše, co je podezřelé - několik neotřelých nápadů 
a přímočará syrovost, výsledkem je velice brutální 
a napínavá krvavá hodinka a půl. 

Vapet vrací úder: Společnost Vapet Production 
minulý rok DVD trh překvapila velice slušně vybave- 
nou dvojicí populárních pohádek Z pekla štěstí. Ny- 
ní se vrací, rovněž s pohádkou, jejíž přístupnost by 
měla být až od dvaceti let. Na DVD je film v původ- 
ní nevystříhané verzi - tedy maximální dávka pro 
všechny, kteří mají rádi červenou barvu. DVD s pří- 
zrakem univerzity je rovněž vybaveno povedeným 


„CO JE TO VYVRAŽDOVAČKA: DNES UŽ CELKEM 
NIC ŠOKUJÍCÍHO NAROZDÍL OD DÁVNÝCH LET.“ 


jedna až tři. Přišlo Tajemství loňského léta, Temná 
legenda, nejnovější Pátek třináctého nazvaný Ja- 
son X a tak dál. A Evropa? Němci pozvali krvechti- 
vé na hodinu Anatomie a nyní vás zvou Španělé na 
schůzku s Černým zpěvákem, alias přízrakem uni- 
verzity. 

Škola jako každá jiná. Opředená legendami 
o bratrstvu černých zpěváků, kteří se z chudých 


českým dabingem Dolby Digital 5.1, který je do- 
konce LEPŠÍ než španělský originál. Bonusy bohu- 
žel nejsou k dispozici, ale osobně si myslím, že di- 
vák, zahlcený „nepoklidně hororovým“ životem 
jedné univerzity bude zoufale lapat po dechu a na 
nějaké fotogalerie, trailery či filmy a o filmu stejně 
nebude mít sílu. Píseň Černého zpěváka je totiž sí- 
la sama o sobě. PSM2 


PŘÍZRAK UNIVERZITY 


Další z řady 
skvělých španělských filmů. 


ALTERNATIVNÍ VET TDKT 
VOLBY [E 
3 Prakticky žádné 
1 VŘÍSKOT 
Film který oživ 
E PŘÍZRAK 
UNIVERZITY 
: AR) tě tvrdší CELKOVĚ 


Jedná se o překvapivě svěží španělskou 
alternativu Vřískotu a jim podobným. Nic- 
méně Evropa přitvrdila a vnesla do filmu 
opravdu notnou dávku syrové brutality. 


== PÁTEK TŘINÁCTÉHO 
KI ý lé 
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ŽELEZNÝ KŘÍŽ 


V PRODEJI 


HRAJÍ:...... James Coburn, Maxmilian Schell, James Mason 
REŽIE: W Sam Peckinpah 
DISTRIBUCE: Hollywood Classic Entertainment 


CENA: ; 800 Kč 
B R DD B R R R R B S R B P P B B DD B DD R Í 
Jistě se mnou budete souhlasit, když pro- 
hlásím, že po Vojínu Ryanovi se vyrojilo vá- 
lečných filmů jako much na jisté hnědé, ne- 
hezky zapáchající věci. Ostatně taková vál- 
ka byla. Špinavá, a nehezky zapáchající. 
Film Železný kříž jí ukazuje v celé své syro- 
vosti. Hvízdání minometů, umění tichého 
zabíjení, rachot tankových pásů drtících pod sebou ty, 
kteří se nestačili ukrýt. Žádní dobří, žádní zlí, jenom jed- 
notka německých průzkumáků, které velí četař Steiner. 
K tomu rok 1945, kdy Němci začínali dostávat pěkně na 
zadek, a jeden ješitný pruský oficír, pro kterého se Stei- 
ner (voják tělem i duší) stal nepohodlným. Drsné drama 
režírované legendou Samem Peckinpahem patří k těm, 
které divák sleduje od začátku do konce s otevře- 87 
nou pusou. PSM2 


ZA NEPŘÁTELSKOU LINII 


V PRODEJI 


HRAJÍ: Owen Wilson, Gene Hackman, Gabriel Macht 
REŽIE: John Moore 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 


PSO S SAB A BABA A A B B B R A DD 6 6 9 
Dnešní války mají tu výhodu, že je člověk 
může v pohodě sledovat live v televizi. 
Vzpomeňte si třeba na Jugoslávii. Žádná 
křeč. Nova vás baví. A když taková válka 
skončí, vždycky se najde někdo, kdo se 
chytí šance a natočí o ní film. Vzpomíná- 
te si na Jugoslávii? Tak jí tady máte zase: přichází film 
Za nepřátelskou linií. Příběh pilota, který vyfotil co 
neměl (masové hroby), byl sestřelen a pak jako zvíře 
štván po polovině válečné Jugoslávie, by nebyl až 
taková pecka, nebýt dokonalého zpracování. Pokud 
vám Matrix připadal hodně revolučně zpracovaný, 
na Nepřátelskou linii nezapomenete. Jedná se 
totiž o dokonalý filmový videoklip, navíc s dokonalým 
zvukem DTS. Válečná akční jízda, která vás 78 
převálcuje. PSM2 


DÁLE VYDÁNO 

MACH, ŠEBESTOVÁ A KOUZELNÉ SLUCHÁTKO 
Tak toto je opravdu síla. Vůbec neupírám právo českému nebo ro- 
dinnému filmu na budoucnost, ale to, co se Vorlíčkovi podařilo na- 


točit na motivy legendárního animovaného seriálu, je pas- 16 
kvil. Na DVD paskvil na druhou. 


DOBRODRUŽSTVÍ POSEIDONU 
Katastrofy vždycky táhly. Alespoň ve filmech. Klasický kousek 
o lodi, která se díky obrovské vlně ocitla vzhůru nohama, je plný 


BRZY 
UVIDITE 
Z 


hereckých osobností, na svou dobu cool triků a puncu 70 ČERNÝ JESTŘÁB 
legendy. SESTŘELEN 
HAD VE STÍNU ORLA “ 


Film, který lidé bud nenávidí, nebo nezřízeně milují. Jackie Chan ve 
svých prvních karate easternech, které jsou pro někoho neskona- 
le blbé, pro jiného zase perfektní. Dědečci kungfáčci 48 
a školy kung-fu - do sebe. 


KOSTKA 

Nepřátelská, nepropustná, syrová a smrtící. Kanadský scifi horů- 
rek, ze kterého netečou peníze, ale atmosféra. Film, který zvedl 
Vlnu návštěvnosti v kinech. Na DVD neméně působivý 84 
a napínací. 


sů 


VANILKOVÉ NEBE 

Otevři oči, Tak se jmenovala původní filmová předloha velice 
nejednoznačného snového thrilleru s Tomem Cruisem. Podiv- 
ný svět pod vanilkovým nebem je plný nejasností a noč- 73 
ních můr. 

LEON 

Když vrahovi rupne v kouli a začne se babrat v citech, hrozí prů- 
švih. Leon takovou chybu udělal. Avšak ve chvíli, kdy prskal po- 
slední kapky krve, si nebyl jistý, jestli to byla chyba, nebo 90 
nejlepší věc jeho života. 


FORMULE! 
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KONKURENCE 


UŽITEČNÉ INFORMACE O KONKURENČNÍCH KONZOLÍCH 


ZELDA 


Má na sobě zelený obleček a je to bojovník za svobodu používající meč 


a šípy. Kdo je to? No přece Robin Hood. Ale Link prodává více her! 


Zeptejte se jakéhokoliv hráče, co si představí 
pod slovem Nintendo, a dočkáte se odpovědi 
o kníratém instalatérovi. Jenže Mario (představi- 
li jsme si jej v minulém čísle) není jediný týpek, 
který má na svém kontě poměrně dlouhý seznam 
nekriticky přijatých her. A zeptáte-li se jakého- 
koliv skutečně znalého hráče, nebo dokonce mi- 
lovníka RPG, dost možná se dočkáte spíše před- 
nášky o sérii Zelda a jejím hlavním hrdinovi Lin- 
kovi. 

Od roku 1986, kdy se Link poprvé pustil do 
boje na konzoli NES ve hře Legend of Zelda, se 
objevil ve více než deseti titulech, které vesměs 
oslnily svou precizní propracovaností a lákavým 
příběhem. Koneckonců, i Zeldu má na svědomí 
Shigeru Miyamoto, slavný to designér Nintenda 
zodpovědný i za Maria. Ve srovnání s nám pocho- 
pitelně bližší sérií Final Fantasy je Zelda mnohem 
akčnější (tak trochu jako Dark Cloud), ale při všech 
těch bojových a logických sekvencích si přitom do- 


SUPER MARIO ADVANCE 3 
VÝROBCE: 


„Plošinovka 
DETAILY: Remake staré hry ze SNES, hrajete v roli Yoshi- 
ho, multiplayer, minihra 

BA B A R A B DD A DÁ DÁ DÁ 


A historie pokračuje! Nintendo na GBA postupně vydává 
všechny své veleúspěšné 2D plošinovky z 16-bitového 
SNESu a nyní se dostala k tomu nejlepšímu. Yoshi's Island 
je skutečný skvost, takže je vlastně úplně jedno, že v něm 
vůbec nehrajete za Maria, ale v roli dinosaura Yoshiho. 
Trochu nás mrzí, že Nintendo nevěnuje více sil původ- 
ní tvorbě (plošinovkovým vrcholem na GBA je stále Wario- 
land 4), ale této hře koneckonců nelze nic vytknout - má 
fantastickou grafiku i skvělou hratelnost, která je spíše akč- 
ního stylu, ale s nápady, které se zdají neotřelé i dnes. 
Jen jsme stejně excelentní hru na GBA hráli už dvakrát 
předtím a měli jsme už chuť na něco jiného. Tak 83 
příště. PSM2 


84 ke No.1 PRO PLAYSTATION 2 


kázala zachovat výjimečnou atmosféru a oprostit 
se od dnes tak běžných klišé žánru. Vůbec největ- 
ším půvabem série je ovšem její mimořádný smy- 
sl pro bádání - herní prostředí je vždy nepředstavi- 
telně obrovské a s rozsáhlými lesy, jeskyněmi, ho- 
rami či jezery. A je to svět za všech okolností sou- 
držný a komplexní, kterým je radost se třeba jen 
protloukat, natož něco hledat či řešit. 

Asi nejslavnější je verze pro SNES (Legend of 
Zelda: Link to the Past) z roku 1991, které se pro- 
dalo přes pět milionů kopií a která je dodnes po- 
važována za jednu z nejlepších adventur všech 
dob. Následovalo hned několik výtečných dílů pro 
Game Boy a samozřejmě i pro N64, kde se série 
dočkala první 3D verze. Legend of Zelda: Ocarina 
Of Time z roku 1998 se rovněž chlubí výjimečnou 
pověstí, takže není divu, že ještě o dva roky po- 
zději vyšel další díl pro N64, s podtitulem Majo- 
ra's Mask a unikátním systémem neustále se opa- 
kujícího dnu. 


ETERNAL DARKNESS 


VÝROBCE: Silicon Knights 
VYDAVATEL: „Nintendo 
PLATFORMA: GameCube 
TYP HRY: ....... kční adventure 


DETAILY: Hororový námět, 12 postav, cestování časem, 
přes 50 hodin hratelnosti 
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Jste bázliví? Tak Eternal Darkness raději nehrajte, proto- 
že je to sice senzační, ale zároveň více než děsivá hra. 
Nesmírně kvalitní příběh (vraždy, dábel, zombies atd.) 
tu je spojen se skvělou hratelností okořeněnou originál 
ními prvky - vaše postavy například postupem času při- 
cházejí o zdravý rozum (a není divu...). Hra nabízí díky 
své nelinearitě více než 50 hodin hracího času. 

Grafika je kvalitní, ale nic co bychom majitelům Ga- 
meCube měli závidět. Naopak závidět bychom měli 
příběh, hratelnost, nápady a především hladké a pre- 
cizně fungující propojení všech těchto prvků. Výsled- 
kem je vskutku výjimečná hra, která by i na PS2 92 
patřila mezi absolutní špičku. PSM2 


dostáváme do 
současnosti 
a máme tu čest 
ohlásit tituly bu- Á 
doucí - ještě letos / 
vyjde na GBA rema- A 
ke zmíněného veleús- 
pěšného SNES dílu Link to the 
Past, s grafickými i herními vy- 
lepšeními. A GameCube? V polovině 
příštího roku má vyjít nová Zelda 
s poněkud kontroverzním pojetím 
v podobě kreslené grafiky. PSM2 


POP 000 0000000 


Jednoznačně největší šok měsíce připravila všem fandům Nintenda spo- 
lečnost Rare, která byla dlouhá léta považována za jedno z nejlepších vý- 
vojových studií (GoldenEye, Perfect Dark, Donkey Kong 64 atd.). Majite- 
lé Rare odkoupili 49%, které ve firmě vlastnilo Nintendo, a za cenu mezi 
250 a 350 miliony liber (cca 15 miliard korun!) celou společnost prodali Microsoftu. 

Zástupci Nintenda prohlásili, že v posledních letech Rare neudělal už žádný hit, 
a tak se výrobce GameCube transakci nijak nebránil. Posledním exkluzivním titu- 
lem GC bude Starfox Adventures, další hry už budou vyvíjeny výhradně pro Xbox. 
Pro jeho fandy je to jistě dobrá zpráva, zcela jistě se však nedočkají pokračování 
série Donkey Kong (práva vlastní Nintendo). Oficiální zpráva se očekává během 
několika málo dní. 


VESELÉ VÁNOCE NINTENDA 


Letošní vánoce u Nintenda (a potažmo u všech majitelů GameCube) však budou přes- 
to více než radostné, protože se na GC chystá celá řada prvotřídních titulů. Ještě letos 
vyjde exkluzivně pro tuto platformu mj. Mario Sunshine, Eternal Darkness, Resident 
Evil, Metroid Prime, Starfox Adventures a Mario Party 4, dále pak celá řada titulů vy- 
cházejících i na PS2 (Burnout 2, TimeSplitters 2, Shox, MOH, Harry Potter). Všechny 
zmíněné tituly budou k dostání i v České republice - zástupci českého distributora od- 
hadují, že bude na konci tohoto roku v českých obchodech více než 60 her pro GC 


SEGA RALLY 


Sega ohlásila vývoj své slavné závodní série Sega Rally [F 
pro GBA. Hra bude obsahovat více než 10 tratí a budou fi 
jí moci hrát až čtyři hráči najednou! Hra má 3D polygo- 
novou grafikou a v průběhu hry je možné přepínat me- 
zi třemi různými výhledy. Hra vyjde v Japonsku ještě le- 
tos a podle všeho bude revolucí v 3D grafice na GBA 


(A) Hratelná dema! © Upřímné recenze! © Exkluzivní zprávy! © Profi i 


n če ČÍSLO 55. 


| 


JADY! ČTĚTE NÁŠ ROZSÁHLÝ 
Á KOMNATA OTEVŘENA! 


ow Rally Champio 
LILO PA © © Dancing Stage Euro 
» © Black 8 ite © Tony Haw 
STIT A. (© WWE smackpÓwn. © Fire 
OM EGA Cena 230,- Kč 
E z MINI 


Září 2002 g 
Jak z jiného světa! Nové obrázky a první test Il Il] m 
nové plošinovky podle Disneyova filmu. ———- ní 


Nejupřímnější recenze E Nejlepší návody E 


Nejčerstvější novinky E Nejnadupanější demo CD 


Tento měsíc: 


Harry Potter a Tajemná komnata E World Rally Championship Arcade I Black S White 
E Fire Bugs E Lilo 6 Stitch E Delta Force: Urban Warefare IE Tony Hawk's Pro Skater 4 


m Skvělé CD plné dem I PS2 novinky a recenze IE Soutěže o ceny 


PROFI TI 


ODBORNÉ FRFRO'r, JAK 


FI- =TATICN E 
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GT CONCEPT. 
2002 
TOKYO-GENEVA 


Žádné cheaty na GT3 tradičně neexistují, máme pro vás 
ovšem alespoň seznam bonusových aut, které můžete vy- 
hrát. Není kompletní (celkem můžete odemknout 40 vo- 
zů) - vybrali jsme jen tucet aut, která nás zaujaly nejvíce. 


OKRUH REŽIM ODEMKNUTÉ AUTO 

Midfield Raceway © Licence © Nissan Pennzoil Zexel GTR 

Midfield Raceway © Normal © Mini Cooper S 

Tokyo R 246 Licence Mazda 6 (LM Edition) 

Tahiti Maze Licence © Jaguar XKR PAVOUČÍ CHVATY: Kopnout nepřátele za krk nikdy 

Tahiti Maze Pro Ford GT40 nebylo jednodušší. To jsou ty pavoučí výhody. 

Tahiti Maze II Pro Mercedes-Benz AMG SL55 = 

Swiss Alps Licence © Lotus Elise type 72 CO JE DDV ETC 
Swis Alps I Licence © Audi TT-R A 
Swis Alps II Licence Mazda RX-8 

Autumn Ring Licence — Nissan GTR Concept 

Autumn Ring II Licence — Ford GT40 (LM Edition) 

Autumn Ring II Pro vwWWia2 


Odemknutí Ace režimu 
Poté, co získáte všechny ceny v režimech Normal a Pro, 
odemknete velmi lákavý režim Ace. V obrazovce pro výběr 
režimu v Single Race stiskněte dohromady (8 a (©. Poté 
se za položkou Pro objeví právě Ace. 


Bus v 

me. 038.899 
rej" n) 

= 14,000 

©.11.58,000 
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Nelistujte dál... na téhle dvoustraně najdete všechno, co potře- 
bujete ke zdárnému dohrání nejrůznějších her. 


SPIDER-MAN 


Myslíte si, že pavouci jsou velcí fraje- 
ři, kteří mohou skoro cokoliv? Tak si 
vzpomeňte na všechny ty chudáky, 
které jste přiskřípli pantoflí a pak je 
polomrtvé vyhodili z okna... 


Následující kódy zadejte do menu Spe- 
cials. Pokud to provedete správně, usly- 
šíte smích Green Goblina. Chcete-li hru 
vrátit do normálu, zadejte kód podruhé. 


Master kód 
ARACHNID 


Odemknou se všechny úrovně, video- 
sekvence i galerie obrázků. 


Výběr úrovně 
IMIARMAS 


Přeskočení úrovně 

ROMITAS 

Hru pauzněte a zvolte možnost Next 
Level. 


Bonusové tréninkové úrovně 
HEADEXPLODY 


Nekonečné pav, 
ORGANICWEBBING 


Všechna bojová komt 
KOALA 


Hra za Mary Jane 
GIRLNEXTDOOR 


Hra za Shockera 
HERMANSCHULTZ 


Hra za vědce 
SERUM 


SCO0BY-D00 

Hra je to sice dobrá, ale dovedete si před- 
stavit, jak by se vylepšila, kdyby v ní byl 
sníh? A ohňostroje? Chcete-li vidět něco 
opravdu divného na vašem dvorku a na 
hřišti, změňte interní hodiny ve vaší PS2 
na následující data: 1. ledna: ohňostroje, 
4. července: ohňostroje a jiné divnoty, 
31. října: obrovští netopýři nade dveřmi, 
25. prosince: sníh. Teď už se potřebuje- 
me zbavit jen toho týpka, co vypadá jako 
Jimmy Krankie... 


PiSsitě G 
SPILLACÍ 


Hra za policejního úředníka 
REALHERO STUNTMAN 

Netvrdte nám, že jsme vás nevarova- 
li. Nic vám nezkazí požitek ze Stun- 
tmana lépe, než následující soubor 


cheatů. 


Hra za kapitána Staceyho (pilot choppera) 
CAPTAINSTACEY 


Hra za lupiče číslo 1 
KNUCKLES Všechny cheaty musíte zadat v menu 
New Game. Dodržujte všechna malá 
Hra za lupiče číslo 2 a velká písmena tak, jak jsou napsána 


STICKYRICE níže. 


Všechna auta 
Pro odemknutí všech aut ve Stunt 
Constructoru a v tréninkovém módu 


Hra za lupiče číslo 3 


THUGSRUS Film nazvaný Toothless in 


Wapping nám připadal celkem legrační. 


TIPMASTER 


VÍTEJTE V DOJO, KDE 
SE NÁŠ MOUDRÝ KON- 
CENTROVANÝ NINJA 
ZAMÝŠLÍ NAD VAŠIMI 
ZÁKYSY. PIŠTE... 


JAK G DAXTER 
Slovutný Ninjo, takřka jsem do- 
hrál Jak G Daxtera na 100%, ale 
stále mi chybí pár orbů v úrovni 
Forbidden Jungle (mám jich 145 
ze 150). Hledal jsem všude, ale 
nenašel! Pomůžeš mi? 

Lukáš 
Ďábelský problém, také jsem 
chvíli hledal. Musíš se vrátit k té 
velké Dark Eco rostlině, kterou 
jsi zničil v chrámu, a skočit na 
ní pětkrát. Tím uvolníš pět 
zbývajících orbů. 


TONY HAWK'S PRO SKATER 3 
Prý je možné v THPS3 hrát za 
oba syny Tonyho Hawka. Někdo 
mi dal nějaké cheaty, ale nefun- 
govaly, takže se zřejmě jedná 
o fámu, ale raději se ještě ptám 
vás. Je to skutečně možné? 
Tomáš 


Útoky ala Matrix 
DODGETHIS 


Kostým ala Goblin 
FREAKOUT 


Malý Spider-Man 
SPIDERBYTE 


Velká hlava a nohy 
GOESTOYOURHEAD 


Nepřátelé mají velké hlavy 
JOELSPEANUTS 


First-person perspektiva 
UNDERTHEMASK 


Minihra s kuželkami 
K odemknutí minihry v tréninkovém 
menu nasbírejte 10 000 bodů. 


Videosekvence s Vulturem 
K odemknutí videa v CG menu nasbí- 
rejte 20 000 bodů. 


Videosekvence se Shockerem 
Nasbírejte 50 O00 bodů. 


Videosekvence s Green Goblinem 
Úspěšně dokončete hru na obtížnost 
Hero nebo vyšší. 


zadejte spiDER nebo ChUmP. 


Všechny vychytávky 


Pro odemknutí všech vychytávek ve 
Stunt Constructoru zadejte MeFf. 


Všechny trailery 


Pro odemknutí všech trailerů zadejte 


FellA. 


Všechny hry, auta i vychytávky 
Pro odemknutí všech her, aut i vychy- 


távek zadejte Bindl. 


STRUČNÉ TIP 


PRISONER OF WAR 

Ve třetí kapitole, když se má- 
te setkat s Hardingem v ka- 
nále, k němu vedou celkem 
tři cesty. Zvolte tu skrze Ger- 
man Mess Hall. Vyhnete se 
tak prakticky všem strážím. 


FERRARI F355 
Brždění je v této hře složité, 
takže doporučujeme umístit 


BARBARIAN 


Zahrajte si za slavného spisovatele 


Alternativní ohoz 


Artura Conana Doyla. Nebo že by ne? 


Na obrazovce pro výběr postavy zvol- 


te postavu a zmáčkněte (m. 


Ovládání nahrávací obrazovky 
Když se objeví nahrávací obrazovka 


pohybovat. 


vypínání a zapínání ABS asis- 
tenta na A. Jakmile ztratíte 
pohon v zatáčce, stačí stisk- 
nout jedno tlačítko a počítač 
se o brzdy postará v nelehké 
situaci za vás. Snadné. 


THE THING 

Na konci každé mise vždy 
uložte pozici! Také je to dob- 
rá chvíle na převzetí co nej- 
většího počtu nábojů od 
partnerů v týmu bez toho, 


lebkou, levým analogem s ní můžete 


abyste snížili jejich důvěru. 
Takže si vezměte jejich 
zbraň se šesti zásobníky mu- 
nice a vraťte ji s jedním. 


GUNGRAVE 

Není-li to nezbytně nutné, 
nepoužívejte — Demolition 
Shot - nechte si je na bossy. 
Použijte skok dopředu, až 
všechny vymlátíte, pro nalá- 
kání dalších nepřátel a po- 
kračování komba. 


Dobře, že jsi nevěřící, Tomáši! 
Fakt to jde - vstup do cheatové 
obrazovky a zadej masterkód 
„Give Me Some Wood“. Nyní si 
vytvoř nové postavy v editoru 

a zadej jim jméno Spencer Hawk 
nebo Riley Hawk. Jednoduché. 


FINAL FANTASY X 
Lze nějak v Blitzballu získat dal- 
ší hráče? 

Borek, Michal a další čtenáři 
Způsobů je hned několik. Mezi 


ty nejvýhodnější patří vychytat 
si hráče před koncem smlouvy, 
utkat se s jejich týmem tolikrát, 
kolik zápasů mu chybí do ukon- 
čení kontraktu, a pak ho rychle 
(a levně) získat. Taktéž můžete 
porážet nějaký kvalitní tým stá- 
le dokola, dokud nějakého hrá- 
če nevyrazí. Pečlivě sledujte 
kvalitu hráčů a vybírejte ty, kte- 
ří vám mohou pomoci. 


ZÁKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je 
připraven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2© omegagroup.cz. 
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STUNTMAN 
CÍL HRY 


Stuntman je frustrující hra. Skuteč- 
ně velmi, velmi frustrující hra. Jed- 
na z věcí, které vás určitě vytočí, je 
fakt, že vás režisér předem nese- 
známí se scénou, kterou chce na- 

+ točit, a neumožní vám projet si pár 
nejobtížnějších akcí nanečisto. 
Kdyby se takhle točily kaskadér- 
ské scény i ve skutečnosti... Proto 
berte naše tipy hlavně jako šanci 
Zjistit předem, o co ve které scéně 
jde, a ušetřit tak čas, věnovaný 
systému pokus - omyl. 


Výše napsané řádky a také recenze 
Stuntmana v minulém čísle by 
mnoho hráčů mohlo vést k názoru, 
že je pro ně příliš obtížný. Na jednu 
stranu musím souhlasit, že nebýt 
nutnosti hru dohrát kvůli tomuto 
návodu, zřejmě bych ji s jazykem 
vyplazeným až ke kotníkům odložil 
zhruba v polovině a už se k ní ne- 
vrátil. Velká zábava to rozhodně 
není. Na straně druhé ale musím 
popravdě uvést, že jsem celou ka- 
riéru dohrál přibližně za 15 hodin 
čistého. herního času. Takže - po- 
kud se chcete týrat, dohrát Stun- 
tmana není až taková hrůza... 


NAPSALI JSME... 


PSM2 8 Září 2002 


Často se vám stane, že se 
u jedné scény zaseknete na 
tak dlouho, až budete mít 


chuť se vším praštit. Není 
to hra pro každého. 5 

w = 
TED SOUDINÉ... 
Věřte tomu, že když Stuntmana jed- 
nou dohrajete, už se k němu nikdy 


nevrátíte. Šťastní, že 
to máte za sebou. 


STUNTMAN | 


S scěnáň PRO SEBEVRAHY 


DARE DEVIL STUNT SHOWS 


C:80:83:6b 


CANNON JUMP: 


Tohle je velice snadný úkol. Nejdřív 
najedete plnou rychlostí na rampu 
a lehce proskočíte dvěma hořícími 
kruhy. Během letu ovšem uvolně- 
te tlačítko pro akceleraci, abyste 
dopadli co nejměkčeji a nejrovněji 
a nedostali se do smyku. Okamži- 
tě po úspěšném a hlavně přesném 
dopadu ve směru jízdy znovu při- 
dejte plyn a vjedďte do kanónu, kte- 
rý vás vystřelí směrem na sloupec 
na sebe postavených aut. Trefte 
vůz na vrcholu pyramidy přesně 
do žluté značky. Jediným problé- 
mem je použít citlivě tlačítko pro 
akceleraci, abyste ve vysoké rych- 
losti svůj cíl nepřeletěli nebo na- 
opak nedoskočili. 


DĚLO: Jediným úkolem je najet si do něj rych- 
le a rovně, zbytek už obstará samo. 


DEMOLICE: Při dopadu na pyramidu vozů lí- 
tají desítky plechů až mezi diváky. 


CAR DOMINOES: 


Další velmi snadný kaskadérský 
kousek. Postupně najeďte velmi 
jednoduchým slalomem do šesti 
na čumáku stojících aut, najetím do 
prostředního poražte ještě poslední 
tři vozy a v plné rychlosti proskočte 
panelem. Na žluté značce pro vý- 
buch stiskněte jen tak mimocho- 
dem tlačítko (83, abyste nádherně 
explodovali... 


č -uci 


DOMINO: Jeden z nejlehčích úkolů celé hry - 
nabourat do stojících vozů prostě dovede každý. 


HELL CARS: 

Tady už můžete mít trochu problé- 
my, především v přesnosti „prove- 
dení“. Sledujte žlutý obdélník, který 
ukazuje pozici, ve které se máte na 
okruhu nacházet (případně se 
mrkněte do pravého horního rohu, 
kde je každá sestava průběžně gra- 
ficky znázorněna). Cestou vás čeká 
několik drobných triků: čtyři skoky 
na malé rampě, slalom, nájezd 
dvěma koly na minirampách a fi- 
nální superskok skrz hořící obruče 
na vysoké rampě. Jak už bylo řeče- 
no, akce během tohoto úkolu ne- 
jsou příliš složité, ale hlavně si dej- 


Jste si skutečně jistí, že chcete projít očistcem jménem Stuntman? Opravdu? 
V tom případě jste tady správně. Ale varovali jsme vás už minule v recenzi. 


NA HOUPAČCE: S tímhle truckem si užijete 
Svoje, má tendenci se neustále stavět na zadní. 
te pozor na přesnost a správné dr- 
žení rozestupů s ostatními vozy. 
Režisér vás bude trochu dusit a bu- 
de vyžadovat, aby vaše „accuracy“ 
bylo alespoň na 90-ti procentech, 
což umožňuje udělat jednu dvě 
malé chybičky, nic víc. 


MONSTER TRUCK: 


Poměrně obtížné. Truck je velmi ne- 
stabilní, mnohokrát jako by ho po- 
stavil na čumák i lehký závan větru. 
A vy musíte neustále stíhat rychle 
ubíhající čas. Trať je jednoduchá, 
oválná, ale nesmíte udělat žádnou 
podstatnější chybu, jinak je chec- 
kpoint ztracen. Po cestě jsou přede- 
vším překážky z postavených vozů, 
na některých místech je můžete 
přeskočit z rampy, jinde opatrně 


přejíždět. Ale slovo „opatrně“ berte 
s rezervou, ve skutečnosti musíte 
i na těchto místech jet s velkou dáv- 
kou rizika, jinak nemáte šanci. Po- 
kud nebudete mít vysloveně kliku, 
čeká vás tak pět šest pokusů, než 
bude režisér spokojen. 


WORLD RECORD ATTEMPT: 
Přepněte si do pohledu z vozu (po- 
kud ho nepoužíváte stále), najeďte 
do tobogánu a dejte velký pozor, 
abyste z něj vyjeli co nejvíce vlevo - 
jinak narazíte při výjezdu do jeho 
konstrukce. Nesmíte ani na sekun- 
du zpomalit a v plné rychlosti přele- 
tět přes hrozivou řadu za sebou na- 
skládaných vozítek. Jestliže se trefí- 
te až na protější molo, máte vyhrá- 
no. Není to moc těžký úkol. 


SVĚŤÁK: Při pokusu se o světový rekord se na vás 
obracejí zraky celého světa. Ale hlavně pana režiséra... 


TOOTHLESS IN WAPPING 


SCENA 1: 

HICCUP WITH THE PICKUP 
Hned na úvod vyzkoušíte sílu své 
ruční brzdy, otočíte to na fleku 
a dáte se dvakrát doprava (šipky 
to jistí). Nezapomeňte přesně tre- 
fovat krabice a předjíždět vozy ze 
správné strany, jak to chce pan re- 
žisér (a čím těsnější myšku udělá- 
te, tím bude mít větší radost). 
Předjíždění je zde v úzkém tunelu, 
tak opatrně. Hned za tunelem se 
dáte prudce doleva a musíte se 
trefit přesně do brány (vždy vás 
navede žlutá značka). V závěru 
mise minete co nejtěsněji kontej- 
ner, strhnete vůz vlevo a projede- 
te skrz krabice, dáte se opět vlevo 
a efektním smykem zastavíte na 
poslední značce - obdélníku s vy- 
křičníkem. Je to velice jednoduchá 
scéna na rozcvičení. 


TC:88:44 
TC:88:35:5b 


DO ŠKVÍRY: Někdy máte na projetí mezeru tak 
akorát pro váš vehikl. Občas se spolehlivě netrefíte. 


SCÉNA 2: SAFE STEALIN' 


V této scéně se budete řítit úzkými 
uličkami. Nejprve to naperte do 
krabic, točte doprava, trefte se 
vpravo kolem boudy, opět naberte 
krabice, milimetrově přesně točte 
doprava a doleva, potom musíte 


A WHOOPIN' AND A HOLLERIN' 


SCENA 1: 

OUTTA TOWN NITRO 
Startujete na lesní cestě: nejdřív 
minete protijedoucí auto a vzápětí 
se vrhnete skrz ohradu doprava. 
Najedete na skok přes domek (bě- 
hem letu byste měli trefit komín), 
po dopadu se dejte vpravo rychle 
směrem k trati. Z můstku proskoč- 
te mezi jedoucími vlaky. Projedete 
hořící kůlnou a musíte se v plné 
rychlosti trefit mezi dvě boudy 
(místa je dost, ale při projíždění ho- 
řící kůlny toho moc nevidíte, takže 
bacha), abyste stihli označený va- 
gón projíždějícího vlaku a stihli 
proskočit. Dál se dáte vpravo, pře- 
jedete koleje, minete bombu 


M KUDY TUDY: Zelené šipky vás navádějí správ- 
ným směrem, ale jsou místa, kde vás spíš zmatou. 


naplno trefit otevřené dveře u vo- 
zu, okamžitě točit doleva, na znač- 
ce zatáhnout ruční brzdu a na fleku 
se otočit. Čas ubíhá. Dejte se dole- 
va mezi dvě nízké stavby, na molu 
se otočte vlevo a vpravo (dvakrát 
ruční brzda). Zklidněte auto a vys- 
třihněte skok na protější molo 
(přesně do žlutého obdélníku). Po- 
kud se vám skok povede, máte vy- 
hráno, stačí už jen dojet na další 
značku a prudce zabrzdit. Ovšem 
nesmíte to podcenit, protože pozd- 
ní šlápnutí na brzdu znamená pád 
do vody a jede se znovu. 


TC:85:82 ý 
TC:88:50:18 ZÁ 


HOPLA: Všechno se prostě nemůže povést, 
ale neztrácejte trpělivost. 


SCÉNA 3: ROZZER BOVVER 


Po můstku nahoru, rozrazit stojan 
se záchranným kruhem, do vjez- 
du, držet se vlevo a rozrazit krabi- 
ce. Pak vjedete vpravo do dvora, 
kde na vás čeká obří slalom mezi 
zdmi. Vyhněte se dvěma vysoko- 
zdvižným vozíkům. Vyjedete vle- 
vo, následuje skok a další tvrdá 
práce s ruční brzdou. Na fleku to 
otočíte a dáte se vpravo kolem 
plotu (objedte nákladák zprava). 
Vjedete do tunelu, kde musíte 
předjet dvě auta (první vlevo, dru- 


a projedete mezi vozy. Před poli- 
cajty to střihněte vpravo do ohra- 
dy, přeskočte přes bazén a znovu 
ohradou opusťte dvorek. To už by- 
ste se měli točit doprava a aby 
všechno klaplo, měli byste v tom 
okamžiku vidět na checkpointu 
ještě alespoň 9 sekund časové re- 
zervy. Po jeho projetí smykem vle- 
vo, skrz výbuch a pod podloubím 
spěchejte ve směru šipek, abyste 
stihli projet včas pod dvěma pada- 
jíími komíny. Pokud máte slabý 
čas a už jasně vidíte, že to nestih- 
nete, dají se oba objet vlevo, ale 
režisér z toho mít radost nebude. 
Proskočíte skrz billboard a pak se 
musíte naplno rozjet po dálnici. Po 
sto metrech zjistíte, že silnice kon- 
čí - pokud jste dobře rozjetí, snad- 
no přeskočíte přes propadlou dál- 
nici a hladce přistanete na protější 
straně. Bacha, dopad na všechny 
čtyři kola je důležitý. 


SCÉNA 2: THE CORKSCREW 
Tady se vydáte na stíhací jízdu za 
označeným vozem. Je důležité plnit 
přesně pokyny režiséra, tedy před- 
jíždět všechny vozy ve správném 
směru a v co nejtěsnějším kontak- 


SLEDOVAČKA: Hlavní je neztratit sledova- 
ný objekt z dohledu. Rejža to pečlivě sleduje... 


hé vpravo) a samozřejmě vyhnout 
se všem ostatním, při výjezdu 
z tunelu se vám otevře malý prů- 
jezd mezi dvěma vozy, vlevo naje- 
dete dvěma koly na poslední skok 
- předvedete efektní salto a jste za 
vodou. 


z 


SCENA 4: 
FINK IN THE DRINK 


Na startu musíte nejprve projet úz- 
kou škvírou mezi auty a potom vy- 
razíte úzkými uličkami na malou 
stíhací jízdu za šipkou označeným 
vozem. Občas musíte srazit barely 
či krabice, ale hlavně se držte za 
pronásledovaným autem. Použí- 
vejte smyky a ruční brzdu, ale ne- 
musíte jezdit až na samé hranici ri- 
zika, ten nešťastník před vámi to- 
tiž není zrovna moc rychlý. Snad- 
no se mu budete lepit na náraz- 
ník. Pokud pojedete čistě a bez 
kontaktů se stěnami či ostatními 
vozy, není to vůbec složitá akce - 
přijdou podstatně horší. Na sa- 
mém konci scény se musíte v pří- 
stavu trefit do zmiňovaného vo- 
zidla a srazit ho dolů do vody. 


NA KOMÍN! Na vrcholu tohohle kopce budete 
přeskakovat barák a trefovat komín. Prima záležitost. 


tu. Je škoda ztrácet na podobných 
maličkostech, skutečně obtížné ak- 
ce teprve čekají. Za policejním záta- 
rasem se dáte zkratkou vpravo, 
kde je obtížný a nebezpečný prů- 
jezd mezi dvěma stromy. Povrch je 
poměrně nerovný, takže ovládání 
auta je trochu obtížnější, přede- 
vším v ostrých vracečkách a při prá- 
ci s ruční brzdou. Minete několik 
dalších zátarasů (na jednom z nich 
kolega skončí v plamenech) a řítíte 
se k cíli: nejprve to prudce otočíte 
před dvěma policejními vozy (ruční 
brzda) a rozjedete se vstříc závěreč- 
nému superskoku. Na rampu na- 
jeďte dvěma koly tak, abyste panu 
režisérovi předvedli perfektní salto 
s dopadem na všechna čtyři kola. 


SCÉNA 5: FILLED IN 


A máme tady další sledovačku, 
liš těžké, ale velice efektní je v prv- 
ní fázi scény proskočení skrz ná- 
klad jedoucího tiráku. Skok musí- 
te dobře ustát a okamžitě to žeňte 
smykem vlevo. Předjedete auto 
zleva, jak vám ukazuje žlutá znač- 
ka, a dostanete se do přístavu. 
Držte se co nejblíž za tím darebá- 
kem (aspoň předpokládám, že je 
to darebák) a brzy vás čeká první 
opravdu nepříjemné místo celé 
hry - skok, který musí začít vpravo 
rozjetím krabic a skončit co nejvíce 
vlevo, abyste nenarazili do stěny. 
Rychle zkrofte dopad a strhněte 
vůz doprava do vjezdu. Úplně na 
konci scény to musíte v plné rych- 
losti naprat do přijíždějícího vozu 
(opět se vše odehraje na žlutém 
obdélníku) a ve správnou chvíli 
stisknout tlačítko (B, aby navíc 
došlo k efektnímu výbuchu. Ba- 
cha, bez něj vám režisér akci ne- 
uzná, i kdybyste předtím jeli zcela 
bez chyby! 


V DOCÍCH: Tady si musíte dávat extra velký 
pozor. 


SCÉNA 3: TAME THE TRAIN 
To je poměrně obtížná scéna. Nej- 
prve předveďte myšku mezi dvěma 
protijedoucími vozy, pak skočte na 
střechu jedoucího vlaku, rychle při- 
dejte a sjeďte dolů dříve, než přijde 
most. Jedďte kolem vlaku vpravo v pl- 
né rychlosti (bacha, vůz je nestabil- 
ní), trefte se mezi vozy i pod most 
a hlavně bez brzd, protože musíte 
stihnout vše tak, abyste přejeli kole- 
je před projíždějícím vlakem. Pokud 
se vám to povede, máte sice to nej- 
horší za sebou, ale ještě vás čeká 
pár nepříjemných chvilek. Dejte se 
po kolejích, jeďte mezi protijedoucí- 
mi vlaky, neubírejte plyn. V závěru 
se musíte okamžitě za můstkem vy- 
hnout protijedoucímu vlaku. Nestih- 
li jste to? Všechno znovu... 
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FINIŠ: Závěrečný skok scény THE CORKSCREW 
vypadá složitě, ale čekají vás ještě horší věci... 


STUNTMAN 


Nějaké problémy s ovládáním vozidel? 
Neměly by být, vše se ovládá skvěle. Od 
autorů Drivera se taky nedalo nic jiné- 

ho očekávat... 


OTÁČENÍ: Otočka pomocí ruční brzdy 
se v kaskadérských scénách používá 
velice často, takže si vše pečlivě na- 
cvičte nanečisto (třeba v módu Stunt 
Constructor). Při „natáčení“ scén bu- 
dete muset často provádět absolutní 
obrat rychle a precizně (například 

v poslední misi musíte svoje vozidlo 
otočit na úzkém molu a nesmíte si do- 
volit ani na okamžik přibrzdit, protože 
časový limit do dalšího checkpointu je 
neúprosný...). Já jsem pro ruční brzdu 
používal tlačítko ©, pro klasickou 
brzdu ©, ale ovládání si můžete na- 
stavit v Options sami podle svého gus- 
ta. Pokud očekáváte skutečně tu nej- 
základnější informaci, pak se otočka 

o 360 stupňů provádí současným stis- 
kem tlačítka pro ruční brzdu a naklo- 
něním analogového tlačítka vlevo či 
vpravo. 


Při provádění otočky na měkkém povr- 
chu (scény v Africe apod.) nechoďte do 
otočky naplno, těsně před provedením 
manévru uvolněte plyn a akcelerujte až 
v poslední fázi otočky. 


SKOKY: Pokud možno neskákejte ni- 
kdy v absolutní rychlosti, zvlášť pokud 
nemáte dost prostoru pro pohodlný do- 
pad. Snažte se, aby bylo před každým 
skokem vozidlo co nejvíc „srovnané“ 

a stabilní. V některých misích se poně- 
kud šíleným skokům do neznáma nevy- 
hnete, ale pokuste se omezit riziko ale- 
spoň tam, kde to jde. Nikdy nedržte 
stisknuté tlačítko pro akceleraci při do- 
padu vozidla, vždy dopadnete o něco 
dřív na jedno z kol a jestliže ho okamži- 
tě roztočíte přidaným plynem, skončíte 
v lepším případě ve smyku a v horším 
případě v kotrmelcích, 


KOLIZE: Devadesát procent kolizí končí 
odkazem na restart mise. Pokud jste 
udělali chybu při plnění úkolu (předjíž- 
dění apod.), vyplatí se vrátit na začá- 
tek, jestliže jste ale bourali mimo tako- 
vý úkol, snažte se vše zachránit - nejlé- 
pe vydatnou akcelerací, která vás může 


vyvést z problémů. Režisér často vezme 
i takto „pokaženou“ scénu, pokud spl- 
níte hlavní úkoly kaskadérské scény. 

V podstatě jde jen o to dostat se včas 
do dalšího checkpointu. 


AKCELERACE: Pro akceleraci můžete 
použít klasické tlačítko (já měl nastave- 


19 (nar 
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ný ©), ale přidávat plyn i brzdit může- 
te také pomocí pravé analogové páčky. 
Nezapomínejte, že i běžná tlačítka pra- 
cují analogově, a že tedy pro jízdu na 
plný plyn ho musíte držet pevně stisk- 
nuté až na doraz - a naopak, někdy sta- 
čí pro bezpečný průjezd zatáčkou stisk 
povolit a ubrat tak „plyn“. Jestliže bu- 
dete pracovat s plynem precizně a citli- 
vě, nebudete muset tak často používat 
brzdy. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


FILLED IN: Skok v přístavu je obtížný 
tím, že musíte letět v podstatě „do za- 
táčky“. Auto, které pronásledujete, po- 
jede vlevo, ale vy musíte najet vpravo 
na nakládací plošinu, prorazit krabice 
a pak skočit tak, abyste při dopadu 
vpravo jen těsně minuli roh zídky a vle- 
vo neskončili v zábradlí. Najeďte si do 
krabic více vpravo a pak skočte mírně 
našikmo doleva. 


THE CORKSCREM: Závěrečná vývrtka 
je jen zdánlivě obtížná. V podstatě stačí 
najet na rampu pouze dvěma koly a sal- 


to přijde automaticky. Jediným vaším 
úkolem je ustát dopad - pusťte tlačítko 
pro akceleraci a držte si palce. 


DOWNTOWN DASH: Před přeskokem 
tiráku musíte mít poměrně vysokou 
rychlost a najíždět absolutně rovně 

a se zklidněným vozem. Během letu 
nemůžete samozřejmě auto korigovat 
řízením, takže špatný odraz rovná se 
ve většině případů konec nadějí a res- 
tart mise. 


SINK THE U-BOAT: Skok po přejetí 
sestřeleného sloupu je zrádný přede- 
vším tím, že vše musí být provedeno 
rychle - checkpoint vpravo už povážli- 
vě bliká posledními sekundami. Ris- 
kněte to a už při odrazu směřujte vo- 
zidlo doprava, pokud se vám podaří 
skok ustát, budete to mít do chec- 
kpointu jen kousek. 


MOVING TARGET: Proskočení skrz 
dva tiráky je těžké, protože až příliš 
často nemůžete výsledek dopadu ovliv- 
nit. Nicméně, abyste alespoň snížili rizi- 
ko nechtěného salta, rozjeďte se 

v obou případech naplno, těsně před 
skokem mírně povolte plyn a pak už jen 
korigujte dopad přidáním akcelerace, 
jakmile to vypadá, že vůz přistane na 
všech čtyřech. 


STOP THE STEALTH JET: Možná vám 
může chvilku dělat potíže podjetí pod 
tirákem v první části scény. Najeďte si 
vlevo vedle něj a v okamžiku, kdy jste 
se srovnali mezi jeho přední a zadní 
kola, mírně fukněte do analogového 
ovladače a téměř vodorovně zaplujte 
pod něj. Pokračujte v pohybu, až se 
před vámi objeví chodník, po němž bu- 
dete pokračovat. Zase je důležité mít 
před provedením této akce vůz co nej- 
více zklidněný, jinak se začnete facko- 
vat mezi jeho koly. 


NĚCO PRO PODVODNÍKY: Jestliže 
vás přitahuje mód Stunt Constructor 

a nechcete kvůli tomu absolvovat celou 
Úúnavnou kariéru, můžete se k cíli do- 
pracovat pomocí malých podvůdků. 
Všechna auta se vám odemknou, napí- 
šete-li v základním menu jako své jmé- 
no ChUmP, všechny rampy a další hrač- 
ky napsáním jména MeFf a obojí (navíc 
i s filmovými trailery) dostanete zcela 
bez práce při napsání jména MUSSON. 
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BLOOD OATH 


Í: Pan režisér chce zleva, tak ho pros- 
tě předjedeme zleva. Ale myslíme si o tom svoje... 


OFFICE OBLITERATION 

Na široké magistrále musíte v pl- 
né rychlosti míjet auta a předjíž- 
dět podle pokynů (žluté značky), 
nesmíte se nikde zdržet, protože 
časový limit je velmi krátký! Po- 
dle scénáře budete přejíždět i do 
protisměru, takže je vám asi jas- 
né, že to nebude žádná brnkač- 
ka a že celou scénu budete opa- 
kovat tak dlouho, dokud se to 
nepovede. Naštěstí jezdí všech- 
na auta po stále stejných tra- 
sách, takže jde pouze o to, aby- 
ste všude byli včas, než se cesta 
„uzavře“, a abyste zbytečně ne- 
bourali. Je sice pravda, že pokud 
není bouračka součástí „objed- 
nané“ akce, nemá to žádný vliv 
na hodnocení vaší jízdy režisé- 
rem, ale většinou se při ní zdrží- 
te natolik, že nestihnete další 
checkpoint. Zhruba v polovině 
akce vás čeká nepříliš obtížné 
proskočení tirákem a policejní 
zátaras. Strhněte vůz vpravo 
a proskočte sklem do patra kan- 
celářského budovy. V kanceláři 
jim trochu přeskupíte nábytek 
a proženete úředníky, prchající 
ke stěnám. Podle šipek si to na- 
miřte znovu k širokému oknu 
a proskočte zpátky na ulici (po- 
může vám přistavená rampa). 
Pak už jen stačí efektně zastavit 
na vyznačené značce. 


Nacpat se na poslední chvíli 
před tirák? Nejsem sebevrah! 


Občas budete ve vzduchu častěj 
než na čtyřech kolech. 


na 


! Je celkem pochopitelné, že se vám bě- 
hem akcí nepovede nikoho přejet. 


DOWNTOWN DASH 


V této scéně jste pro změnu 
pronásledováni vy: po startu se 
dejte vlevo a vlevo, v úzké ulič- 
ce proti vám vystartují dva vo- 
zy. Zastavte na žlutém obdélní- 
ku a rychle vycouvejte tak, aby- 
ste trefili stojící vůz (můžete se 
dívat dozadu pomocí tlačítek 
© a (B). Další fáze je vcelku 
bez problémů - srazíte několik 
popelnic a budete se proplétat 
mezi auty, až dojde na lámání 
chleba. Čeká vás obtížný a ne- 
bezpečný přeskok přes tirák na 
délku. Hodně záleží na přes- 
nosti odrazu a na štěstí, abyste 
přistáli na všech čtyřech. Počí- 
tejte s tím, že vás čeká několik 
pokusů. Bacha, okamžitě po 
dopadu je ostrá levá! Následují 
úzké uličky a vjedete na nábře- 
ží. Vyhnete se několika policej- 
ním zátarasům a vrátíte se zpět 
na nábřeží, kde je finále celé 
scény. V plné rychlosti tady na- 
jeďte na rampu, abyste vzápětí 
plavným skokem přistáli na ná- 
věsu přistaveného tiráku. Hod- 
ně štěstí... 


Užijete si jich dost a dost, hlavně v 
úzkých městských uličkách. Jak jinak. 


Trojkolka v úzkých uličkách: žád- 
ný balanc, ale jede to jako žihadlo. 


Zásadní věc je, že s tímhle 
vehiklem nesmíte brzdit, jinak rejža za nic neručí. 


TUK TUK CHASE 


První pravidlo: s trojkolkou tuk tuk 
nebrzděte, maximálně sundávejte 
nohu z plynu. V této scéně proná- 
sledujete další tuk tuk v úzkých 
uličkách. V nich budete rozjíždět 
krabice a předjíždět vozy tak, jak 
ukazují žluté značky. Čeká vás 
i první nebezpečný skok s tímto 
velmi nestabilním vozítkem, musí- 
te ho ustát a vzápětí srazit trám 
v průčelí domu. Nebezpečný je 
průjezd domem, za nímž je ostrá 
levá. Z pohledu zezadu toho totiž 
není moc vidět, takže doporučuji 
bud použít pohled z vozu po celou 
scénu, nebo alespoň přepnout na 
tento okamžik. Následuje další 
proplétání mezi vozy na rušných 
silnicích, přičemž musíte respekto- 
vat všechna režisérova přání (žluté 
šipky). V závěru přijde prudký ná- 
raz pronásledovaného vozu do 
kamiónu, zatímco vy musíte přes- 
ně zabrzdit na vyznačeném místě. 


3T: Chce to citlivou ruku, někdy za- 
točíte brzy, jindy zase pozdě, ale jednou to vyjde... 


Jeden z 


obtížných skoků na střechách domů. 


ROOFTOP RUMBLE 


Nyní se projedete s trojkolkou tuk 
tuk po střechách domů. Po startu 
pojedete vpravo přes můstek, mi- 
nete výbuch bomby a dáte se vle- 
vo po schodech nahoru. Prorazíte 
dřevěnou stěnu a vjedete do bu- 
dovy, tam uděláte malé esíčko 
a vyjedete na střechu. Bacha na 
čas, je v těchto fázích dost našpo- 
novaný. Postupně budou násle- 
dovat tři skoky ze střechy na stře- 
chu - nebezpečný je zejména ten 
druhý, kde musíte mít vysokou 
rychlost a není na to dost prostoru 
(je třeba projet pod plynem i šika- 
nu těsně před nájezdem). Dál se 
budete řítit po střechách podle ze- 
lených šipek (občas je to málo pře- 
hledné, ale s tím vám nepomůžu - 
pojedete prostě systémem po- 
kus/omyl). Dostanete se na dlou- 
hý balkón, z něho na konci sjede- 
te dolů, projedete mezi auty podle 
přání režiséra, proskočíte tirákem 
a celou scénu uzavře nesmírně 
efektní a dlouhý skok na lod. Ta je 
v pohybu, takže hodně záleží na 
tom, kdy k rampě dorazite. Ne- 
bezpečné není jen dorazit pozdě, 
ale dokonce i příliš brzy - ideální je 
skočit v okamžiku, kdy zbývají 
zhruba 3 sekundy. Musíte se trefit 
přesně do obdélníku, vyznačené- 
ho na lodní palubě. 


CONSPIRACY 


Bacha, klouže to. 


SCENA 1: SUSPECTS ON 
SNOWMOBILES 

Od startu se dáte vlevo po zasně- 
žené stráni a po chvilce uvidíte 
sněžný skútr, který máte proná- 
sledovat. Po několika pravoúh- 
lých zatáčkách vyjede po scho- 
dech k zahradní restauraci, a vy 
pochopitelně za ním. Tady vás če- 
ká první problém: po rozražení 
stolků se slunečníky (vlastně 
sněžníky, nebo co to je) se musí- 
te téměř naslepo vrhnout úzkými 
dveřmi do domu a sjet po scho- 
dech (i tady je lepší pohled přímo 
z vozu). Pokud to stihnete (časo- 
vý limit je ostrý), čeká vás skok do 
levého vikýře protějšího domu. 
Po dalším dlouhém skoku se mu- 
síte ihned otočit o 360 stupňů 


3:50 
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SKOK NA STŘECHU: Je to chvilka - je- 
nom se trefit do toho správného víkýře... 


ZIJWE7 JDE O ČAS: Po zasněžených kopcích se 


musíte řítit maximální (povolenou) rychlostí. 


E UJIŽDÍ TI: Sledovaný sněžký skútr zmizel 
někam za barák, vypadá to špatně.. 


a pověsit se pronásledovanému 
skútru za zadek. Následuje série 
krátký ostrých zatáček (nesmí 
vám ujet!), pak nájezd na střechu 
a parádní skok. Celou akci zakon- 
číte výbuchem (©). 


SCÉNA 2: 
HUNTED BY MICROLITES 


Další z poměrně obtížných scén. 
Tentokrát jste v roli pronásledo- 
vaného, a to hned celou skupi- 
nou sněžných skútrů, které se 
postupně přidávají do honičky 
(pravda, většina z nich skončí bě- 
hem akce dost blbě, takže máte 
vždy v závěsu jeden, maximálně 
dva). Nejprve musíte stihnout vý- 
buch dvou bomb a za tou druhou 
stočit řízení doprava, abyste pro- 
jeli checkpointem. Po další bom- 
bě následuje skok - držte se vpra- 
vo (kolega zahučí do boudy a už 
to nevydejchá). Pokračujeme sérií 
dalších skoků, z nichž nejobtíž- 
nější je ten do lesíka - bacha, 
z pravé strany vám padne do ces- 
ty strom, takže skočte na stezku 
více vlevo. Rozhodně snadné ne- 
ní při jednom z dalších skoků 
z rampy trefit podvozek letadla, 


NÁLET: Výbuchy bomb obarví krajinu všemi 
možnými barvami. Ani si toho nestačíte všímat. 


NULA: Tak výbuch téhle bomby už nestihnete, 
další bodíky jdou dolů. 


které vás pronásleduje (a nutno 
říci, že pan režisér zrovna na té- 
hle akci dost sveřepě trvá...). Ta- 
ké další skok do lesíka může zna- 
menat váš konec, je tam vlastně 
jen jediná „vhodná“ cesta a na tu 
se musíte trefit. Pozor, neustále 
vás obtěžují ostatní skútry a sna- 
ží se vás zastavit nebo zbrzdit. Po 
zbourání boudy se dejte prudce 
vpravo, před skálou přeskočte 
vlevo na převis nad propastí 
a jeďte rychle, abyste včas projeli 
pod dalším padajícím stromem. 
Za bombou projedte lesíkem, 
neobjíždějte ho, abyste stihli po- 
slední checkpoint a skok do sení- 
ku pod střechou. 


SCÉNA 3: RIVER RACE 


Teď přesedneme ze skútru do 
auta, ale na ledu a sněhu to 
klouže úplně stejně... Jeďte rych- 
le za označeným autem, trefte 
sloup mostu a v plné rychlosti 
předveďte slalom mezi dvěma 
sněhovými boulemi (jakmile si 
přibrzdíte, nestíháte časový li- 


* Pe 


DO LESÍKA: Je třeba se vyhnout padající- 
mu stromu, jinak pojedete znovu. 


mit). Vlevo do stráně, srazit pum- 
pu, mezi auty, trefit zaparkovaný 
vůz a zpátky na silnici. Používejte 
smyky, ale bacha na hodiny, za- 
táčky jsou poměrně ostré a led 
kluzký. Skočíte na širokou ledo- 
vou plochu, zklidněte auto, srov- 
nejte se a v plné rychlosti pros- 
kočte budkou. Musí to být preciz- 


NEBRZDIT! Mezi dvěma sněhovými boulemi 
to prostě musíte profrčet na plný plyn a smykem. 


„V ROLI PRONÁSLEDOVANÉHO“ 


MEZI VOZY: Musíte sem příjet včas, jinak 
čumáky obou aut sklapnou a máte po legraci. 


ní skok, jinak jste ve vrtuli. Rych- 
le nahoru do checkpointu. Násle- 
duje pár zatáček a minislalom 
mezi položenými kládami, a to 
už jste těsně před cílem. Za plo- 
tem to stočte prudce doleva 
a rozjeďte se na rampu. Dlou- 
hým skokem musíte trefit projíž- 
dějící lanovku. 


E- i 
DOLEVA: Žlutá značka je nahoře vlevo, tak- 
že se tam budeme muset mrknout... 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


SCARAB 0F LOST SOULS 


WAKE THE GARRISON 


Toto je jedna z nejlehčích scén 
celé hry. Po startu prorazte záb- 
ranu a udělejte myšku mezi auty 
podle směru žlutých šipek, jeďte 
na plný plyn úzkými uličkami 
a rozrážejte označené objekty 
(často to jsou uprostřed silnice 
postavené stoly). Brzy si procvičí- 
te práci s ruční brzdou, a to hned 
dvakrát. Po druhé otočce se dej- 
te nahoru po schodech a už při 
odrazu směřujte trochu doleva, 
jinak to totiž naperete do protěj- 
šího domu. Pokračujte po zele- 
ných šipkách, které vás po chvil- 
ce zavedou k prvnímu a posled- 
nímu menšímu problému této 
kaskadérské akce: skoku z ram- 
py. Nejezděte na plný plyn nebo 
před odrazem mírně uberte, aby- 
ste trefili relativně blízko umístě- 
ný žlutý obdélník pro dopad (po- 
kud ho přeletíte nebo netrefite, 
vzteklý rejža rozhodně nebude 
spokojen). Po zatočení doprava 
se okamžitě držte vpravo, kde je 
vedle boudy žlutá šipka pro 
skok, zleva totiž rychle najede 
nákladák a zatarasí vám cestu. 
Závěr je stejně snadný, jako celá 
tato scéna - najedete na žlutý ob- 
délník a stisknete (3. Bum. Není 


co řešit. 


TC:87:44 
TC:8a:49:82 


Na žlutém obdélníku nás če- 
ká tvrdá práce s ruční brzdou. 


Ostré a nečeka- 


né zatáčky, to je úděl kaskadéra. 
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dy nemáte pomalu do čeho nabourat... 


Tuhle obrazovku uvidíte během 
Stuntmana až příliš často. Pojede se znova... 


Zleva vyjel objekt, který bude- 
te sledovat. Šlápněte na to! 


PANZER ATTACK 


Tak tohle už je přece jenom silněj- 
ší káva. Vydejte se za autem, kte- 
ré máte pronásledovat. A pozor 
hned na první šikanu, musíte si 
najet vpravo na chodník (sledujte 
vůz před sebou a kopírujte jeho 
dráhu), abyste ji projeli pod ply- 
nem a bez chyby, jinak nestíháte 
nic. Za další zatáčkou musíte pro- 
jet za zadkem nákladáku (hned 
za ním jede další, takže pokud 
jste se v první fázi scény někde 
zdrželi, nemáte šanci projet bez 
kolize) a vzápětí si zkrátit cestu 
nájezdem vpravo (žlutá značka). 
Pokračujte ve stíhačce nahoru, při 
sjezdu z kopce trefte přijíždějící 
nákladák, další předjeďte a po 
checkpointu trefte boudu vpravo. 
Nahoru, nakopněte ceduli a ná- 
sleduje série výbuchů (škádlí vás 
totiž nalétávající letoun). Kolem 
tanku projedte vlevo, bez zaváhá- 
ní skočte přes propast, trefte dal- 
ší boudu a stíhejte checkpoint 
vlevo. Pokud se vám to podaří, 
máte nejhorší za sebou: teď už 
stačí jen najet do barelů před 
sloupem mostu a stisknout (8. 
Výbuch bude samozřejmě patřič- 
ně efektní a pan režisér bude mít 


TI: Trochu to prokluzuje, ale zase ta- 


Nahoře na liště se to červená a 
příliš - tohle se rejžovi líbit nebude. 


dětinskou radost... 


TEMPLE TRAP 
Začátek je spíš o rychlosti, před- 
jeďte náklaďák, proražte zátaras 
a přijde první skok. Najedte si 
tak, abyste skočili spíš vpravo, 
kde je také žlutý obdélník (do 
něj byste se měli trefit). Po chec- 
kpointu zatočte dvakrát doleva 
a soustřeďte se na další nebez- 
pečný skok. Minete bombu, za 
checkpointem otočíte rychle do- 
leva a projedete mezi dvěma ná- 
kladáky nahoru. Při zatáčení do- 
prava nebrzděte, musíte mít pat- 
řičnou rychlost kvůli dalšímu 
dost obtížnému skoku přes zíd- 
ku. Rozražte barely a přes něko- 
lik překážek objedte zříceninu 
hradu. Občas stiskněte (a, aby- 
ste nepřehlédli nájezd, z něhož 
skočíte dovnitř. Tady jsou dva 
velmi obtížné skoky za sebou: 
při prvním to nepřežeňte s dél- 
kou skoku, abyste nepřepadli 
dolů, ale točte ho spíš vlevo, po 
tom dalším musíte okamžitě to- 
čit vlevo do checkpointu. Sjedte 
dolů na nádvoří a zahněte do- 
prava mezi ruiny. Čemu všemu 
se zde musíte vyhýbat, to radši 
ani popisovat nebudu, ale užije- 
te si, to vám můžu slíbit. Každo- 
pádně musíte do závěrečné ulič- 
ky pravdy vjet dříve než vaši pro- 
následovatelé, kteří se vynoří 
zleva. Scénu zakončíte skokem, 


POST 
TC:80:17:58 


Efektní skok, který nemu- 
síte ustát na všech čtyřech, takže není ani těžký. 


který patří spíš k těm méně 
obtížným. 


SINK THE U-BOAT 


Po startu hned zatočte doleva, na 
konci uličky bez brzd doprava - pro- 
jeďte mezi tankem a sloupem. Ruč- 
ní brzdou točte doleva, ale najedte 
si až na vyvýšeninu, dole vás to za- 
razí o obrubník. Na konci uličky toč- 
te pořád doleva, na žlutém obdélní- 
ku stiskněte (8 a vystřelte směrem 
na plochý sloup před vámi (musíte 
alespoň trochu mířit, jinak máte 
smůlu). Projeďte mezi dvěma tan- 
ky a po sloupu nahoru. Skočte do- 
lů a hned točte doprava - jestliže 


Ještě čtyři sekundy, to je 
v pohodě. Ale častěji to v pohodě není. 


Proti trojkolce nebo sněžnému skútru 
se řídí skvěle, ale nespoléhejte na to... 


jste se nezdrželi mezi tanky nebo 
při nájezdu, měli byste to stihnout 
do checkpointu. Trefte boudu, 
udělejte myšku mezi nákladáky, 
srovnejte se zemí i další boudu, 
rozražte dva tanky a skočte přes 
propadlý most. Na pláni musíte tre- 
fit křídlo letadla, minout několik 
bomb a sebevražedně se vrhnout 
dolů mezi domky. Prorazíte dvě 
zdi, v ulicích rozrazíte několik kra- 
bic a dostanete se na pobřeží. Na 
označeném místě prorazíte zá- 
bradlí a sjedete dolů (doleva), roz- 
jedete se a předvedete jistě nád- 
herný finální skok. Držím palce, 
abyste se před zraky hollywood- 
ských hvězd trapně neutopili... 


uma ně 
Ke a Rom 


i Start jedné z nejleh- 
čích scén, WAKE THE GARRISON. 


LIVE TWICE FOR TOMORROW 


(TC:81:38: 38 


BOURAČKA NA OBZORU: Co tady 
vůbec ty ohromné nákladáky dělají? 


SCENA 1: 

MOUNTAIN CHASE 

Tak tady si konečně zazávodíte. 
Do pracek dostanete opravdu 
rychlý vůz a na poměrně přehled- 
né silnici máte v podstatě dva 
hlavní úkoly: držet se za zadkem 
označeného vozu, který proná- 
sledujete, a předjíždět ostatní au- 
ta v plném provozu přesně podle 
scénáře. Hodně záleží na tom, 
abyste byli dostatečně rychlí, ni- 
kde se příliš nezdrželi a nebourali. 
Většina předjížděček je postave- 
na tak, že pokud přijedete 
o sekundu dvě později, už se me- 
zi protijedoucí vozy netrefite. Bě- 
hem „natáčení“ této scény vás si- 
ce nečekají žádné složité kaska- 
dérské akce, ale nedejte se mýlit - 
projet tuhle štreku bez chyby vám 
dá pěkně zabrat. 


Hned po startu předjedete nákla- 
dák, minete co nejtěsněji protije- 
doucí vůz a pověsíte se na zadek 
pronásledovaného auta. Jednotli- 
vé předjíždění popisovat nebudu, 
pomáhají vám žluté šipky - je jen 
třeba mít přehled a zvolit v plné 
rychlosti správné řešení. Zhruba 
v polovině je asi nejobtížnější mís- 
to, kdy se musíte trefit bez brždě- 
ní do úzké mezery mezi dvěma 
protijedoucími nákladáky a po- 


tím líp. Ale nesmíte se ho ani dotknout. 


l 


NASLEPO: Žádné váhání, jestli nejede něco 
v protisměru - ten nákladák musíte předjet. 


KONEC? Nahoře vpravo vidíte, že je auto už 
v půlce scény prakticky na odpis. To je konec. 


dobný kousek pak předvést 
i v posledním tunelu. Situaci má- 
te v obou případech usnadněnou, 
pokud přijedete na kritické místo 
včas a zklidníte vůz, abyste ho 
měli pod kontrolou. V závěru ak- 
ce strhněte vůz vlevo a skočte 
přes jámu - na dopadu nezáleží. 


SCÉNA 2: HEAD ON 


Tentokrát vás bude pronásledo- 
vat vrtulník. Předjeďte první vůz 
a držte se na své straně silnice. 
Dojíždějte včas ke všem vybuchu- 
jíím bombám. Před zátarasem 
použijte ruční brzdu k prudkému 
otočení doprava (bacha na smyk 
a také na to, abyste netrefili bal- 
vany u silnice) a jeďte rychle do 
tunelu. Tam vás nesmí vrtulník 
předstihnout dříve, než minete 
auto v plamenech. Pozor, aby vás 
netrefilo, jeďte velmi těsně kolem 
předjížděného vozu. Za tunelem 
„trefte“ další bombu, předjedte 
dva vozy a za další prudkou za- 
táčkou vlevo se hned za bombou 
posuňte doprava a projedte v pl- 
né rychlosti zahradní restaurací 
(proražte oba ploty). Okamžitě 
smykem doprava, do checkpoin- 
tu a do dalšího tunelu. Všude 
buďte precizní, časový limit je 
opravdu na hraně. Po myšce před 
nákladním autem vás čeká skok 


-= = nen 


V TUNELU: Tentokrát je tu nějak volno, vět- 
šinou bývá právě tady největší nával... 


OTOČKA NA MOLU: Otočit se v plné 
rychlosti na čtverečním metru, to je maso! 


A KO 


ZÁCPA: Na silnici je narváno, musíte to vzít 
vpravo. 


přes propadlý most - skočte spíš 
doprava ke skále, vlevo hned po 
dopadu vybuchne auťák. Srovnej- 
te vůz a rychle mezi dva nákladá- 
ky, jakmile přijedete pozdě, už 
neprojedete. Po dalším chec- 
kpointu a několika jednoduchých 
předjížděčkách se dostanete do 
úseku, kde padají balvany na vo- 
zovku. Držte se vpravo (šipka) 
a hned za balvanem zatočte dole- 
va, kudy projedete mezi dalšími 
dvěma balvany do tunelu. V něm 
čeká další obtížné předjetí nákla- 
dáku a vyhnutí se protijedoucímu 
vozu. V pozvolných serpentýnách 
se pak držte spíš uprostřed vo- 
zovky, reagujte na ostatní vozy 
a namáčkněte se do tunelu těsně 
před nákladním autem. Na konci 
trefte krabice a máte tenhle obtíž- 
ný úkol za sebou. 


SCÉNA 3: POLICE CHASE 


Okamžitě po startu točte doleva, 
obtočte se kolem vozů a šup do 
podloubí. Na konci vás čeká skok 
(držte se při dopadu vpravo) 
a vzápětí ostrá pravá. Bacha, 
jdou po vás fizlové, dupněte na 
to. Na konci uličky zase doprava, 
objeďte dvě auta, zase doprava - 
držte se v pravém pruhu, vlevo to 
naperete do protijedoucího autá- 
ku. Na náměstí si skočte přes 
rampu a jeďte rovně - vyjedou 
proti vám 2 policejní vozy. Otoč- 
ka na místě (ruční brzda) a objed- 
te náměstí. Až uvidíte žlutou 
značku, odbočte a vjeďte do úz- 
kých uliček. Na dalším prostran- 
ství sjeďte po schodech dolů (po- 
kud máte čas, tak pro jistotu opa- 
trně, je to dost nebezpečný úsek) 
a dál ujíždějte policajtům. Jakmile 
vás dostihnou, budou do vás ze- 
zadu šťouchat a nikam se nedo- 
stanete. Na vyznačeném místě 
proskočte zábradlím dolů, zklid- 
něte auto a skočte ještě jednou. 
Pokud jste dobře rozjetí, radši 
uberte před skokem plyn, abyste 
nepřeskočili žlutý obdélník pro 
doskok. 


NA RAMPU: Skok na protější břeh se pokaž- 
dé nepovede a přijde malá koupel. 


SCÉNA 4: MOVING TARGET 


Doleva dolů ze schodů a na konec, 
tam předveďte pomocí ruční brzdy 
otočku (musíte zároveň zadkem 
vozu trefit slunečníky) a opět ze 
schodů dolů. Objeďte všechny vo- 
zy podle žlutých šipek a na konci 
se dejte doleva: necourejte se, 
abyste v pohodě projeli mezi dvě- 
ma auty vpravo. Za další zatáčkou 
vyjede vůz, který budete sledovat. 
Projedte kolem tiráku a po zatáčce 
doprava vás čeká první nepříjemný 
skok. Na první pohled míří do zdi, 
takže musíte najet trochu zprava 
a skočit doleva. Pokud to náho- 
dou ustojíte, žeňte se dál. Ke slovu 
přicházejí dva frustrující skoky skrz 
kamióny, je to trochu loterie: ně- 
kdy se odrazíte přesně a rovně, 
přesto jdete do salta a skončíte na 
střeše, jindy nájezd jen tak uš- 
modrcháte a skočíte bez problé- 
mů. Jakmile ovšem oba skoky 
zvládnete, máte (skoro) to nejhor- 
ší za sebou. Sjeďte za autem dolů 
v místech, kde prorazilo zábradlí, 
točte doprava, těsně se vyhněte 
protijedoucím vozům a kolem fizlů 
zase doprava. Brzy vjedete do ga- 
ráží, kde se pohled změní na sta- 
tickou kameru ve stylu Resident 
Evil. Tohle si musíte nacvičit, občas 
je potřeba pro zatočení doprava 
točit doleva a tak podobně. Na zá- 
věr trefte označený vůz. 


Pokud dojedete celou kariéru, hra pro v 


ne, jednotli y si totiž 


Nejlépe splr hny nast 


jste skutečnýr 


) procení 


„MINETE AUTO V PLAMENECH“ 


n 


BEZ DOTEKU: Mezi couvajícími auty musí- 
te projet čistě, jinak vaši jízdu režisér nevezme. 


SCENA 5: 

STOP THE STEALTH JET 
Závěrečná scéna, poměrně obtíž- 
ná. Po startu jedete vpravo a sko- 
číte kolem sloupu zpátky na silnici 
(užijte si to). Po dvou zatáčkách 
vpravo si najedte zleva vedle je- 
doucího tiráku a ve správný mo- 
ment ho podjeďte doprava (na 
okamžik se změní pohled kamery, 
pokud nepoužíváte ten vnitřní). 
Rychle trefte, co trefit máte, a šup 
doleva, checkpointem a opět hurá 
pod tirák: tentokrát ho podjedete 
kolmo a měla by se před vámi vy- 
loupnout v přesném úhlu rampa. 
Skočte, ustojte to a jeďte na molo. 
Na konci ruční brzda a otočka. 
Zpátky a doprava, mezi auty a na 
další molo. Na jeho konci skočte 
a ustojte dopad na dalším molu. 
Nahoru po schodech a doleva, 
spěchejte, protože tenhle chec- 
kpoint je děsivě krátký. Jakmile ho 
projedete, šlápněte na to ještě víc, 
vpravo proražte označené kdovíco 
a vzápětí s pomocí ruční brzdy na- 
tvrdo natočte doleva do schodů. 
Jakmile tady zpomalíte, zdrží vás 
to tak, že nestihnete závěrečný 
checkpoint. Nahoře zklidněte vůz 
a rozjedte to jako za mlada. Chec- 
kpoint je těsně před skokem, po- 
kud ho stihnete, máte vyhráno. 
Odražte se z rampy a mrkejte, co 
jste to zas provedli... 


PO SCHODECH: Sjížděčka po schodech, 
proslulá libůstka sadistických režisérů... 


js může skončit. Nebo taky 


e a radostněji 


se vám to podaří, pak 


králi všech virtuálních kaskadérů 
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PREDPLATTE SI PSM2:! 
ZAPLATÍTE JEN 1099 Kč! 
PROTI CENĚ NA STÁNKU 

UŠETŘÍTE <1i Kč 


PROČ SI PŘEDPLATIT PSM2 


Bezplatné doručení až do domu a dva- 
náct čísel za cenu méně než devíti! 
Ušetříte přes 400 korun a máte jistotu, 
že vám žádné číslo neuteče! 


Neotálejte! Nabídka je časově omeze- 
na a už příště na tomto místě můžete 
nalézt zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zá- 
jemci o zasílání časopisu doporučenou poštou a zá- 
jemci o předplatné PSM2 ze Slovenska se mohou 
o aktuálních cenách informovat na níže uvedených 
telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na 
následující adresy. Na stejnou adresu prosím zasí- 
lejte kopii složenky s uvedením názvu předplace- 
ného magazínu. 


Čeští předplatitelé: Slovenští předplatitelé: 
SEND Předplatné Předplatné PSM 
P.0.BOX 141 ABOPress 

Antala Staška 80 Vajnorská 134 

140 21 Praha 4 Bratislava 

tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, PSČ 834 01 


send©send.cz) (tel.: 004212/ 4445 3334) 


ESMITE MINOUT! 


« 


„JSTE PŘIPRAVENI f 2 
OPĚT ZACHRÁNIT SVĚT?" 


Více zbraní! Více aut! Více krásek! Více hraček! 
Přečtěte si rozsáhlý materiál o 007 Nightfire, exkluzivně v příštím PSM2! 


HRARJIEME OD VrYČERPAÁNÍ 


= Závodní hra s kreslenou grafikou? V podání Capcomu to může vyjít. Pře- 
čtěte si exkluzivní recenzi nového vládce arkádových závodů. 


První díl jsme milovali! Criterion nám nedá pokoj a přináší excelentní pokra- 
čování. Více aut, více tratí, více bouraček, více zábavy. Recenze! 


Colin McRae 3, Lord of the Rings, Need for Speed: Hot Pursuit 2, 
Ratchet © Clank, GTA5 Vice City, TimeSplitters 2 a další! 


TO VŠE V PŘÍŠTÍM ČÍSLE 


PSM2 H10 V PRODEJI 


DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


„MOŽNOSTI, KTERÉ MÁ ČESKÝ HRÁČ VE SROVNÁNÍ 
S ANGLICKÝM, JSOU NAPROSTO NESROVNATELNÉ.“ 


1 € 


ron VÁŽENÁ REDAKCE, 
vrátil jsem se po roce z pracovního pobytu ve Velké Británii a musím říci, že jsem doslova šokován stavem v českých 
PS2 HRA ZDARMA! ) P P RY : y 


obchodech s videohrami. Možnosti, které má český hráč ve srovnání s anglickým, jsou naprosto nesrovnatelné. A pro- 
tože o nich vaši čtenáři možná vůbec netuší, dovolte mi, abych je shrnul: 

Už se to sice zlepšuje, ale stále je tu obvyklé zpoždění proti vydání her v Británii (většinou jen pár dní, někdy však 
i týdnů). Co je ale daleko horší, vychází u nás daleko menší počet her. Většina nejlepších titulů tu sice vychází (ovšem 


V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 
ho výběru díky skvě- 


lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 
liš hodní. A teď už si 
koukejte sednout 

a psát... 


Jaroslav Nováček, Praha 


l= Souhlasíme. Postrádáme ze strany vydavatelů, distributorů i obchodníků větší zájem o zákazníka. Na druhou 
stranu, trh u nás je natolik malý, že se nějaké razantní cenové války či trumfování v servisu asi nedočkáme. Půj- 


čovny by však byly jistě úspěšné, 


A mimochodem, na něco jsi zapomněl - v západní Evropě je naprosto běžné, že lze do týdne či dvou zakoupený ti- 
tul vrátit a vyměnit jej za jiný. Pochopitelně je tu riziko, že toho zákazník zneužije, ale prostě to tak funguje. A ruku 
na srdce, diví se někdo někomu, kdo si koupí za dva tisíce korun hru jako Bouncer, že na originální verze zanevře? 


"al 


NA OKRAJ 


Rád bych jen stručně reagoval na 
dopis Davida v 7. čísle PSM2 a při- 
dal i svůj názor na okraje ve Final 
Fantasy 10. 

Musím říci, že mě hra pohltila 
natolik, že jsem si těch okrajů vů- 
bec nevšiml a upozornil mne na ně 
právě až Davidův dopis. Myslím, že 
je Sguare ve vývoji her natolik dob- 
rý, že jim lze podobnou chybu od- 
pustit. 

Filip, přes e-mail 

l Díky za další názor. Zkus si ale 
představit, že máš malou přenos- 
nou televizi! V takovém případě by 
tě hra jen velmi těžko mohla po- 
hltit. Jasně i v tomto směru bez- 
chybných her platí, že čím větší te- 
levize, tím lepší požitek, ale tako- 
vé GTA3 si na malé televizi ale- 
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spoň zahraješ. FF10 je prakticky 
nehratelná. 


DVOJNÍK 


Nejprve bych vám chtěl poblahopřát 
ke skvělému magazínu. Jsem fanou- 
šek psaného slova a mám předplace- 
no více než 15 časopisů počínaje 
Světem motorů a konče Esguirem, 
ale vy jste můj nejoblíbenější. 


ale zjevně není - setkal jsem se 
s ním a není ani trochu vtipný a prý 
má doma PC. To mě trochu šokova- 
lo, protože jsem si dosud myslel, že 
jste věrní PlayStation 2. 

Jan Švejda, Tábor 


moc neužijete - černé okraje jsou široké... 


Na malé televizi si Fina/ Fantasy SP% 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 


PSMZ2©0MEGAGROUP.CZ 


DOPISY, PSM2, OMEGA PUBLISHING GROUP, PO BOX 104, PRAHA 7, 170 04 


i tady s výjimkami, viz WWF Smackdown), ovšem přesto přicházíme o celou řadu relativně solidních her. 

Velké sítě mají daleko větší nabídku speciálních akcí (např. každá třetí hra zdarma) a zlevněných titulů. Menších 
obchůdků, které mají o něco nižší ceny, je tam podstatně více než u nás a mnohdy mají navíc lepší servis a podmín- 
ky výkupu her. A ještě levněji lze hry koupit na internetu, což u nás chybí úplně. 

A co je možná vůbec nejcitelnější - ve Velké Británii existují půjčovny her, kde si za zlomek celkové ceny (cca 200 
korun na pět nocí) hru na pár dní půjčíte. A to, jak jistě uznáte, je v případě některých her velmi výhodné, 

Doufám, že to nevypadalo jako povyšování. Měl jsem prostě příležitost poznat jiný trh a mrzí mne, že jsme ve srov- 
náním s ním o deset let pozadu. Věřím, že se to postupně zlepší. 


l= Proboha, tak oni jsou na světě 
dva? Brr, to si nás trochu vyděsil! 
Je kolega tvého otce také takový 
magor? Dej nám vědět. Pokud jde 
o ta PC, shodou okolností máme 
pár PC a Maců v kanceláři i my - ne- 
používáme je ale na hraní, ale 
k tvorbě tohoto magazínu. Pro ty- 
to účely jsou totiž o něco vhodněj- 
ší než PS2. 


Je už možná trochu pozdě na tako- 
vou stížnost, ale před pár měsíci 
jsem si koupil hru 2002 FIFA World 
Cup. Je fajn, že tam nejsou jen tý- 
my, které se skutečně na šampionát 
probojovaly, ale i další kvalitní muž- 
stva včetně České republiky. Proč 
tam ale jsou týmy jako Skotsko, Fin- 
sko a Řecko (všechny skončily 
v kvalifikaci) a Nizozemsko chybí? 
Vždyť to je jedna z nejlepších světo- 
vých fotbalových zemí, která se sice 
na šampionát taktéž nedostala, ale 
zmíněné týmy by vyprovodila s vý- 
praskem. A nejen je! 

Martin Ríša, přes e-mail 

l= Boží mlýny melou pomalu... a na 
každého jednou dojde. Takže po té 
ostudné penaltě na EURO 2000 to 
prostě muselo přijít. Pro jistotu 
jsme ale kontaktovali Electronic 
Arts, kteří nám sdělili, že pravým 
důvodem byly licenční důvody - jis- 
tí fotbalisté Holandska se totiž 


Na tomto místě každý měsíc 
zveřejňujeme vaše (a občas i na- 
še) historky. Mělo by jít o krátké 
příběhy, které se točí kolem her 
- veselé i smutné, čerstvé či sta- 
ré. Každý uveřejněný příběh zís- 
ká speciální odměnu přímo od 
redakce PSM2! Pište... 


PŘÍBĚH +10 

Posílám vám příběh do rubriky His- 
torka z natáčení. Je mi 34 let, ži- 
vím se jako taxikář a při čekání na 
rito se stejně jako všichni kolego- 
vé často nudím. Poslední módou 
je instalovat si na palubní desku 
malou televizi. Já jsem však zašel 
ještě dál a jak správně tušíte, při- 
pojil jsem si k televizi PlayStation 
(zatím pouze jedničku, ale chys- 
tám se upgradovat). 

Jak si asi dokážete představit, 
výsledkem jsou jedinečné situace, 
kterými bych vás mohl zásobovat 
měsíc co měsíc. V každém případě 
mi od tohoto okamžiku o poznání 
klesly kšefty, neboť místo práce 
hraju. Nedávno jsem vzal mladýho 
kluka, co se kasal, že je přeborník 
ve FIFA 2001 - tak jsem ho hned 
vyzval a dostal 6:1. Pravda, ne 
každému vyhovuje malá televize 
a dost často jsou soupeři opilí, ale 


Ale píšu vám hlavně proto, že NÁZORY NA = musím říci, že jsem snad ještě ni- 
můj otec má v práci kolegu, který se Mae: HOLANDSKÉ kdy v žádné hře neprohrál. 
jmenuje Jiří Pavlovský. Myslel jsem NOST Jen jednou jedinkrát mne to 

P kon n si, že je to ten váš skvělý recenzent, nor ZKLAMÁNÍ málem stálo papíry, když jsem si 
© novém du GTA3E DU TTÉS 


chtěl na semaforu ukrátit čekání 
a u hraní NHL 2001 jsem si nevši- 
ml, že mezitím už třikrát padla ze- 
lená. K mé smůle vedle stáli poli- 
cisté a nevěřícně na mne koukali 
skrz sklo. Dopadlo to dobře. 

Čtenář Tomáš (adresa je v redakci) 


s EA soudí o neoprávněné použití 
jejich jmen ve hrách FIFA. 


FRONTA NA PS3 


Myslím, že je na čase, abyste začali 
psát o PlayStation 3! Její premiéra se 
jistě blíží. Nevím jak ostatní čtenáři, 
ale ačkoliv PS3 očekávám na trhu 
nejdříve na Vánoce 2004 či spíše 
v roce 2005, rozhodně si nehodlám 
koupit PlayStation 2, Nebudu zbyteč- 
ně utrácet tisíce korun, když se chys- 
tá konzole ještě lepší a výkonnější. 
Lukáš Ptáček, Karlovy Vary 


DOPISY 


Kotě, 


EXPRES 
POŠTA 


Time Crisis 2 i Dino Stalker jsou jen lehce nadprůměrné 
hry. Dočkáme se někdy prvotřídní hry pro světelnou 
pistoli. Slyšíte nás, vývojáři? Sem s ní... 


l= Dobrá Lukáši, chceš-li, počkej si 
tři roky na PlayStation 3. Jenže co 
pak? Nebylo by lepší počkat raději 
osm let na „čtyřku“? Nebo rovnou 
na PlayStation 17, která přijde tak 
akorát při tvém odchodu do důcho- 
du? Rozhodnutí je na tobě, ale mi- 
nimálně tři roky teď nebudeš mít 
co hrát. Opravdu to chceš? A číst 
při tom v PSM2 o všech těch fan- 
tastických titulech, to už vyžaduje 
skutečnou sebekázeň! 


ODLOŽTE ZBRANĚ 


Nevím to na den přesně, ale zdá se 
mi, že stejně dlouho, jak existují 
herní konzole, existují i plastové 
světelné pistole a spolu s nimi i prů- 
měrné hry. Sice si vzpomínám na 
některé opravdu hodně pozitivní re- 
cenze arkádové střílečky Time Crisis 
na PSone, ale s výsledným hodno- 
cením jsem nemohl souhlasit - hru 
jste mohli dohrát za 15 minut. 

Nyní se pistolové střílečky přesu- 
nuly na PS2 a už jich máme zase ví- 
ce než pět. Time Crisis 2 sice vyšla 
dříve, než jste začali vydávat časopis, 
takže jste recenzi nezveřejnili, ale jis- 
tě se mnou budete souhlasit, že to 
také není žádná sláva. Bohužel, opět 
je to ve srovnání se zbytkem to nej- 
lepší, co je na trhu. Vampire Night 
docela ujde, ale dlouho nevydrží, Po- 
lice 24/7, Dino Stalker a End Game 
jsou sotva průměrné a o nic lépe po- 
dle všeho nedopadne Ninja Assault. 

A tím se dostáváme k tomu, o co 
se mi jedná: prakticky každý žánr už 
má na PS2 svůj hit - GT3 exceluje 
v závodních hrách, Pro Evolution 
Soccer ve sportovních, Final Fantasy 
10 v RPG, Half-Life ve střílečkách 
atd. Někde už jsou prvotřídní tituly 
dokonce dva! Ale ve střílečkách pro 
světelnou pistoli na kvalitní hru stá- 
le čekáme! A co víc, nejen v posled- 
ním roce na PS2, ale vůbec za po- 
sledních 10 či více let. 


Myslím, že možností je spousta - 
co třeba deathmatch přes i-Link? Ne- 
budu se o nich více rozepisovat, jistě 
víte, o čem mluvím, ale i technologie 
je už daleko dále a umožňuje vývo- 
jářům vytvořit prvotřídní pistolnickou 


střílečku na úrovní MGS2 nebo 


GTA5. Doufám, že se jí dožiju... 
Luboš Rádl, Český Krumlov 

= Naprostý souhlas. Tvůj nápad 
s i-Linkem je skvělý, ale největší 
překážkou, kterou je třeba v tomto 
žánru překonat, je životnost. Větši- 
nu her tohoto žánru je skutečně 


možné dohrát za slabé odpoledne. 
Zároveň předpokládáme, že velkou 
změnou bude v tomto směru tech- 
nologie EyeToy, která umožní ne- 
skutečné věci, počínaje třeba uhý- 
báním před kulkami (viz Police 
24/7 ve verzi pro automaty) a kon- 
če kombinací střílení a kontaktních 
soubojů. Dokážete si představit, že 
nepřítele nejprve střelíte do nohou, 
načež pistoli odložíte a do jeho 
bezbranného těla ještě párkrát 
kopnete? Mhhmmmm... 


SPRÁVNÁ CESTA 


Nevím jak vy, ale já online plány So- 
ny nesleduji s přehnaným optimis- 
tem. Ne snad že bych nebyl rád, ale 
myslím, že je tu něco, nač se Sony 
měla zaměřit dříve. A sice na pře- 
nosnou konzoli. Představa, že se 
připojím k internetu a vysmahnu 
v TimeSplitters 2 pár desítek lidí na 
druhém konci světa je sice zajíma- 


vá, ale představa, že si můžu Ti- 
meSplitters 2 hrát na cestě do práce 
nebo o víkendu venku na lavičce je 
ještě rajcovnější. 

Proč se tedy Sony soustředí na 
vybudování drahé online sítě, kte- 
rou (soudě podle ohlasů čtenářů 
v PSM2) moc lidí nechce? Přenosná 
herní konzole, která by doplňovala 
PS2, je přece daleko zajímavější ná- 
pad. Jen si to představte - hraju 
šampionát v Pro Evolution Soccer 
a když zjistím, že už musím do prá- 


Stručné odpovědi na vaše stručné (a často pěk- 
ně hloupé) otázky. PSM2 zaťalo pěsti a pustilo 


se do vás... 
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SSS 


Kdy jste si naposledy 
koupili hru za vlastní 
peníze!? Přiznejte se, 
že všechno dostáváte 
zadarmo, he!? 

Tento měsíc jsme si 
koupili celkem osm 
her. Hodně jich zadar- 


mo dostaneme, ale bo- 
hužel ne všechny. Mů- 
žeš nám je posílat, 
chceš-li. 


LŽI 


Slyšel jsem od kamará- 
da, že se PlayStation 2 
přestane prodávat od 
února 2002. Je to prav- 
da? 

Ne, není to pravda. Je 
říjen 2002. 


UŠI 

Jak můžu poslouchat 
hry v Dolby? 
Potřebuješ surround 
sound system připoje- 
ný k televizi. A hru, 
která zvuk podporuje. 


GTA 

Můžete prosím v pří- 
štím čísle PSM2 otisk- 
nout návod na GTA3? 
Již se tak stalo v mi- 
nulosti. Zavolej na 
telefonní číslo na str. 
94 a objednej si star- 
ší číslo návodového 
magazínu © TipSta- 
tion. 


PIŠ 


Mohli byste mi prosím 
celá redakce na památ- 
ku podepsat magazín? 
Můžeme, ale Jirka 
a Lukáš bohužel ještě 
neumí napsat svoje 
jméno. Až to zvládnou, 
dáme vědět. 


se něco podobného stane realitou, 
ale do té doby vřele doporučujeme 
GBA. Ostatně, minulý měsíc polo- 
vina redakce ulétla na neskutečně 
propracované strategii (!!) Advance 
Wars. 


A ZNOVU 
BROADBAND 


Věřte nebo ne, jste skvělí a ve své 
oblasti jasně nejlepší magazín na 


„UMOŽŇUJE VÝVOJÁŘŮM VYTVOŘIT PRVOTŘÍDNÍ 
PISTOLNICKOU STŘÍLEČKU NA ÚROVNI MGS2 NEBO 
GTA3. DOUFÁM, ŽE SE JÍ DOŽIJU...“ 


ce, přehraju si data do druhé konzo- 
le a finále si v klidu dohraju ve vlaku! 
Jasně, je tu Game Boy Advance. 
Je dost v pohodě a má spoustu her, 
ale spojení s PlayStation 2 je přece 
natolik zajímavá vyhlídka, že to ne- 
může být propadák - ob- 
zvláště když je na trhu jis- 
tě prostor minimálně pro 
dvě platformy. 
Marek Mužík, Praha 6 
l= Je fakt, že by Sony 
měla zvednout svůj za- 
dek z gauče a vypadnout 
z obýváku na čerstvý 
vzduch. Game Boy Ad- 
vance je skvělá mašin- 
ka, ale přenosná konzo- 
le nějakým způsobem 
propojená se světem 
PlayStation a samozřej- 
mě s podsvíceným dis- 
plejem, to je to pravé! 
Čas od času se objevují 
neurčité zprávy o taj- 
ném vývoji Sony na po- 
dobném projektu, ale 
nic konkrétního zatím 
nevíme. Dříve či později 


našem trhu. | já bych rád přidal svůj 
názor na online podporu. Už mě 
unavuje číst dopisy všech těch pe- 
simistů! Já jsem přesvědčen, že 
broadband představuje budouc- 
nost videoher. Čeká nás nepředsta- 
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NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


Darek 


AA 4t444ittttttittttstitttttkkkkktkititttttttitiittiosůt 


PROBRALI JSME SE HERNÍMI 
SOUNDTRACKY A CO JSME ZJISTILI? 


To, že vypláznete těžké peníze za soundtrack hry se 
známým jménem, ještě neznamená, že se vám to vy- 
platí. Dobrým příkladem může být třeba příšerná mu- 
zika u Mat Hoffman's. Nebo nu-metalový nářez ve 
FreekStyle. Dokonce i basová linka ve Stuntmanovi je 
na tom naprosto stejně mizerně. 


Co s tím? 

Tenhle měsíc se nám podařilo najít tři tituly, které vy- 
užívají hudbu tak, že ladí ke zbytku hry, a zvuky per- 
fektně sedí k tomu, co se děje na obrazovce. První 
z nich je hra zaměřená na simulaci extrémního spor- 
tu - Kelly Slater's Pro Surfer (konkurent Tonyho Haw- 


Jak sami vidíte, rubrika Moment pravdy se přesu- 
nula mezi dopisy. A co jsme si tentokrát vybrali 
za záblesk geniality, kterou lze najít jen na PS2? 


ka a Mata Hoffmana). Je to živoucí důkaz toho, že 
k tomu, abyste zachytili opravdovou sportovní atmo- 
sféru, nepotřebujete nutně uřvaného tlusťocha v kra- 
ťasech a s piercingem v obličeji. 


A ty další dvě hry? 

Není to sice úplně původní (předtím se to povedlo tře- 
ba SSX), ale to, jak se v Burnoutu 2 změní hudba, 
když šlápnete na plyn, vás dokáže dokonale vtáh- 
nout do dění ve hře. A zapomenout nesmíme ani na 
soundtrack ke GTA: Vice City, inspirovaný osmdesátý- 
mi léty. Vytočte hlasitost na maximum, přichází skvě- 
lá muzika... 


Pošlete nám vaše vlastní momenty pravdy, které se vyskytují jen na PS2, 
a my ty nejlepší otiskneme. 


vitelná revoluce v domácí zábavě - 
možností je nepřeberně a netýká 
se to jen PS2. Ale tohle všechno vy 
určitě víte. A co je nejpodstatnější, 
všichni máme prázdný expansion 
zásobník v PS2, tak proč ta nega- 
tivní kampaň? 

Petr, přes e-mail 

l Jak jsme uvedli v rozsáhlém 
článku v sedmém čísle, nic není jis- 
té a vše je předmětem debat - ne- 
mluvě o tom, že situace v Evropě 
a přímo u nás může být značně od- 
lišná. Je to začarovaný kruh - kdo 
bude investovat čas a peníze do 
online podpory, když není připoje- 
no dost lidí? A kdo se bude pracně 
a nákladně připojovat na internet, 
když nejsou hry, které by za to stá- 
ly? Na tahu je Sony - musí nám jas- 
ně říci co, jak, kdy a za kolik a hlav- 
ně to všechno opatřit skvělým 
a dlouhým seznamem podporova- 
ných her. Kusé informace se obje- 


GLOBALIZACE PSM2 


Modellista má v Japonsku 
online podporu. Ale v Evropě? Zatím nikdo nic netuší... 


vují, ale sliby žádné. Možná je to 
tak dobře. A možná že ne... 


FALEŠNÉ 
OBRÁZKY 


Dvě hry mne dovádějí k šílenství - 
Aliens: Colonial Marines a The Geta- 
way. Neříkejte mi, že to jsou skuteč- 
né obrázky! Vsadím se, že jde o au- 


Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odeslaný 
z nejvzdálenějšího místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám i po- 
kud míříte na dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylosuje- 


me jednoho šťastlivce! 


Tenhle měsíc se štěstí usmálo na čtenáře Ludka, který nám poslal ne- 
uvěřitelný pohled až z daleké Austrálie. Druhým vylosovaným je pohled z Již- 
ní Moravy, kde strávil dovolenou bez PS2 čtenář Michal. 
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0 CO JDE? 


Co jste nám psali tento měsíc? 
Broadband 

GTA: Vice City 

Originalita 

Kvalita PSM2 


tory přikrášlené artworky. Můžete 
mi sdělit svůj upřímný názor na to, 
jak kvalitní tyto hry budou a kdy se 
dostanou na trh? 

Bery, přes e-mail 

l Z toho, co jsme dosud viděli vy- 
padá The Getaway slušně, ale jen 
těžko splní vysoká očekávání - po- 
kud od hry čekáš volnost podob- 
nou GTA3, budeš zklamán, proto- 


10, 
OBR KONZOLE že to je v podstatě lineární hra. 
sou LEPŠÍ A co se týče Aliens: Colonial Mari- 
NEŽ PSZ nes, ta celkem hezky zachycuje 


skvělou atmosféru druhého dílu 
filmu. Stačí? Obě hry vyjdou v lis- 
topadu. 


PRAHRÁČ 


Nevím, jestli mi to budete věřit, 
ale moje 7lletá babička miluje 
mou PlayStation 2! Jednoho dne 
jsem se vrátil ze školy a babička 
seděla u televize a hrála Tekken 
Tag Tournament Vyzvala mne na 
souboj a k mému bezmeznému 
překvapení mne ve finálovém sou- 


boji porazila. 
Nemůžu tomu. uvěřit! 
, Skákala sem a tam, jako by 


jí bylo 16! Dost mi to snížilo 
sebevědomí, tak jsem jí 
pro jistotu věnoval svou 
starou PlayStation, aby 
mi dala pokoj a nepřibli- 
žovala se k mé drahocen- 
né PS2. Možná bych měl 
trochu víc trénovat. 

Aleš Hůla, Teplice 

le Tvou babičku by- 
chom chtěli mít. Doufá- 
me jen, že si jí spolu 
s PlayStation půjčil i Medal 
of Honor. Ta akce, ta atmo- 
sféra, ty vzpomínky... 
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